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Resumo

SOUZA, Robério dos Santos. Histérias em quadrinhos: estratégias metodoldgicas
para a litura na escola, (99) f. 2019. Dissertacdo (Mestrado) — Programa do
Mestrado Profissional em Letras — PROFLETRAS, Universidade Estadual de Santa
Cruz, llnéus, 2019.

Este trabalho buscou explicar como as Histérias em quadrinhos sdo capazes de atuar nas aulas de
leitura, contribuindo para a propagacdo de um ensino que considera o texto, enquanto género
discursivo, dotado de relacdes ideoldgicas e contextuais, para além de suas categorias gramaticais.
Como embasamento teérico, utilizou-se Bakhtin (2015), Fiorin (2016), Brait (2016) para conceituar as
HQs como género discursivo, no que se refere a linguagem das HQs, Mccloud (2005), Eisner (2015),
Ramos (2016) e Vergueiro (2017). O tratamento metodoldgico foi direcionado por uma abordagem
gualitativa de carater bibliografico. Foi possivel estudar os elementos composicionais desse género
discursivo, constatando seu grande potencial para dinamizar as aulas de leitura e permitir aos seus
leitores reflexdes seméanticas, que contribuem no desenvolvimento de habilidades de leitura, bem
como da leitura na perspectiva da fruicdo. O estudo culminou na construcdo de uma Sequéncia
Didéatica composta por estratégias metodoldgicas para a inser¢cdo das HQs em sala de aula. A
Sequéncia Didatica baseia-se na proposta de Dolz e Schneuwly (2004), contudo, de maneira
adaptada para atender aos objetivos da pesquisa.

Palavras-chave: Leitura; histérias em quadrinhos; género discursivo; texto.



SOUZA, Robério dos Santos. Comic books: strategies for usingthisgenre in reading
classes, (99) f. 2019. Dissertacdo (Mestrado) — Programa do Mestrado Profissional
em Letras — PROFLETRAS, Universidade Estadual de Santa Cruz, llhéus, 2019.

Abstract
Comic books: strategies for usingthisgenre in reading classes

This work aimed to explain how the comics are capable of acting in reading classes, contributing to
the propagation of a teaching that considers the text as a discursive genre, endowed with ideological
and contextual relations, and not only its grammatical categories. As a theoretical basis, we used
Bakhtin (2015), Fiorin (2016), Brait (2016) to conceptualize HQs as a discursive genre, with regard to
the language of comics, Mccloud (2005), Eisner (2015), Ramos 2016) and Vergueiro (2017). The
methodological treatment was guided by a qualitative bibliographic approach.. It was possible to study
the compositional elements of this discursive genre, noting its great potential to dynamize reading
classes and to allow its readers semantic reflections that contribute to the development of reading
skills as well as reading from the perspective of fruition. The study culminated in the construction of a
Didactic Sequence composed of methodological strategies for the insertion of the HQs in the
classroom. The Didactic Sequence is based on the proposal of Dolz and Schneuwly (2004), however
adapted to meet the objectives of the research.

Key words: reading; comics; discursivegenre; text.
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Introducao

A leitura tem sido alvo de constantes debates no espaco educacional. E
comum ouvir de professores que os estudantes ndo leem ou que ndo sao capazes
de depreender sentido daquilo que é lido. Diante dessa realidade, a escola precisa
desenvolver estratégias metodologicas para tornar as aulas de leitura um momento
para experimentacdo das relacbes dialégicas do texto, e, consequentemente,
permitir aos estudantes construir habilidades e competéncias essenciais na
apreensao semantica dos enunciados.

Abordar o texto em uma tendéncia dialégica ajuda a superar o reducionismo
constante ao livro didatico. Geralmente, os manuais de estudo trazem fragmentos de
alguma obra consagrada da literatura canbnica, apesar de muitas editoras ja
considerarem a diversidade de géneros discursivos. Contudo, na maior parte dos
casos, a realizagcdo das aulas ainda se resume a uma sequéncia que nao
surpreende, tampouco entusiasma a classe.

Comumente tem-se esse modelo didatico: primeiro, o professor solicita que
seja realizada a leitura escolhida; na continuacdo, o texto € lido em voz alta,
culminando com a resolucdo de exercicios referentes a estrutura. Desse modo,
como o professor pode superar essa rotina? Quais géneros devem estar presentes
nas aulas?

A principio, para superar essa situacao, o professor precisa reconhecer seus
alunos como sujeitos sociais, oriundos de contextos comunicativos dotados de
sentido e, assim, compreender que o texto serve aos propdsitos da comunicacao
desses individuos. Com isso, passa a ser fundamental o trabalho com géneros
discursivos variados, que, na perspectiva de Bakhtin (2015), servem para que o
sujeito enuncie a partir de contextos diversificados e com propésitos distintos.

Quando o docente passa a trabalhar com os géneros discursivos, rompendo o
exclusivismo da textualidade, consegue atribuir novos sentidos aos textos. Assim, 0s
discentes podem compreender a importancia da leitura na busca de significados. Em
decorréncia disso, no presente trabalho € reconhecida a vitalidade do trato
adequado com os géneros discursivos, por isso optou-se em abordar o género
Historias em Quadrinhos (doravante HQs), em consonancia com os estudos sobre a
discursividade do género.
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Tratar o género em seu aspecto discursivo significa ndo apenas considerar
valores textuais, mas, sobretudo, situa-lo em um espaco especifico e ter consciéncia
das multiplas vozes do processo de interlocucdo. Dessa forma, é possivel entender
suas referéncias informacionais e ideoldgicas. Neste sentido, € necessario lidar com
0 texto como elemento de comunicagdo, e, assim, a leitura ganhara sentido e néo
sera realizada apenas para atender a uma demanda da escola — é nesta vertente
gue esta pesquisa se dirige.

As HQs sao um rico instrumento de leitura, pois se apresentam como um
género discursivo de grande capacidade expressiva, que goza de prestigio entre os
jovens. Essa posicdo privilegiada emana da grande insercédo da sua linguagem em
diferentes esferas da comunicacao, principalmente na esfera digital.

A arte sequencial estd na escola, na internet, nos livros didaticos, em textos
publicitarios, dentre outros, e servem a propésitos comunicativos variados - a
exemplo das campanhas publicitarias, da critica politica, e das HQs, enquanto
género autbnomo. Com isso, é importante que a escola se aproprie desse recurso
para aprimorar as aulas de leitura. Desse modo, buscou-se nesse trabalho investigar
como as HQs podem contribuir para o desenvolvimento da leitura na escola.

Entendendo a leitura como ferramenta didatica contributiva do ensino e
considerando, para além das questdes linguisticas, as relacdes expressas pelo
texto, elegeu-se como problema desta analise a seguinte questdao: Como as HQs
podem atuar no nas aulas de leitura contribuindo na a formagé&o leitora? Como
objetivo geral, investigar como as HQs podem subsidiar as aulas de leitura,
construindo possibilidades de leitura que consideram o texto em seus aspectos
discursivos especificos, a presente dissertacdo busca: caracterizar as HQs como
género discursivo. E Objetivos especificos apresentar o trajeto histérico que deu
origem as HQs; analisar as peculiaridades composicionais desse género; e, por fim,
apresentar uma Sequéncia Didatica [SD] para subsidiar o trabalho com as HQs nas
aulas de leitura.

Foram apresentadas como Hipoteses as seguintes possibilidades: As HQs, ao
fazerem uso da linguagem verbal e ndo verbal, se configuram como importante
instrumento na formacgéo da proficiéncia leitora; As metaforas verbais e ndo verbais
das HQs, permitem aos seus leitores o desenvolvimento de mecanismos de

interpretagcdo complexos ndo sO dos elementos linguisticos, como reflexdes
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profundas da realidade; Os professores hesitam em usar os quadrinhos como arte

literéria, por ndo considerarem essa arte como literatura.

Desse modo, os professores podem utilizar os diferentes recursos das HQs
como instrumento para desenvolver competéncias, que poderdo ser aplicadas na
leitura ou na construcdo de outros géneros. Como também podem explorar, ndo
apenas a linguagem verbal, mas também outras peculiaridades importantes, na
construcdo do plano semantico, como: requadros, cores, figuras de linguagem,
linhas de movimento; assim estardo conduzindo os estudantes a exercicios de
leitura significativos, que podem contribuir ndo apenas na competéncia leitora, mas,
sobretudo, para tornar a leitura um habito, exercido também fora do espaco escolar.

A partir de tais parametros, a presente dissertacdo foi construida, elegendo a
leitura como momento de lazer e conteddo, assumindo que as HQs conseguem
fazer essa associacdo com bastante propriedade. Para isso, foram formulados
quatro capitulos, a saber: o primeiro “HQs: Génese e Género”, no qual € abordada a
histéria das HQs, desde seu surgimento, dispersdo pelo mundo e sua existéncia no
Brasil, além das especificidades que as elevam a condi¢cdo de género discursivo; o
segundo “A Linguagem das HQs”, se incumbe da andlise dos recursos
caracterizantes das HQs, como os requadros e balGes, apéndice, figuras de
linguagem. No terceiro, que se intitula “As HQs na sala de aula e sua importancia
nas atividades de leitura”, € feito um debate acerca da importancia desse género na
escola, especificamente nas aulas de leitura. Por fim, o quarto capitulo: “Sequéncia
Didética: uma proposta para aulas de leitura pelo viés das HQS” contém uma SD,
com encaminhamentos metodolégicos e atividades para trabalhar a leitura, por meio
das HQs.

O estudo € finalizado com o “Relato de experiéncia: HQs, vivéncias e
experiéncias” — nesse espaco da dissertacdo, o pesquisador fala sobre suas
impressdes a partir da vivéncia, enquanto professor que atua como promotor de
leitura e tem nas HQs um importante recurso capaz de conduzir os estudantes a
momentos significativos de leitura, como ato recreativo e também como instrumento

de informagao.
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Escolha do tema, do género e do publico

A escolha do tema de investigacdo foi motivada por inquietacao profissional
do pesquisador, enquanto professor. Nessa condi¢cdo, é possivel observar a
tendéncia que as atividades de ensino de leitura seguem nas escolas de ensino
fundamental. Na maioria dos casos, restringem-se aos textos ofertados pelo livro
didatico e seguem uma abordagem diretiva, que trata o texto estritamente,
observando apenas as relacdes sintaticas e morfologicas. Diante disso, torna-se
necessario o desenvolvimento de estudos que possibilitem explorar teoricamente a
leitura e oferecam encaminhamentos metodologicos para a melhor conducdo das
aulas.

O tema da pesquisa, HQs: estratégias para a utilizacdo deste género nas
aulas de leitura, parte daquilo que é considerado relevante para o pesquisador, pois,
dessa forma, cria-se uma relacdo de empatia. Essa opcdo também é feita em

consonancia com o preparo técnico ja disposto pelo sujeito investigador.

[...] a escolha de um tema de pesquisa deve ser relevante para o
pesquisador e trazer uma contribuicdo para o avanco do conhecimento.
Uma pesquisa de sucesso depende da boa definicdo de um tema, do gosto
de estudar a problemética, da clareza do trajeto a ser feito durante as
diferentes etapas da pesquisa. E preciso gostar do tema. Para isso, ele
precisa estar relacionado com nossa vida, nossas experiéncias (OLIVEIRA,
2008 p.61).

A relacéo ora exposta €, ao mesmo tempo, afetiva, vez que faz parte também
da formacédo intelectual do pesquisador, pois as HQs ajudavam nas primeiras
leituras, e foram responsaveis também por momentos de imaginacao criativa, por
intermédio dos herodis que viviam grandes aventuras nas narrativas lidas — atuando
de maneira positiva ao remeterem a infancia, as boas experiéncias de leitura. A
partir destas experiéncias, acredita-se que sdo capazes de conduzir os estudantes a
vivéncias prazerosas, assim como a reflexdo das relacdes sociais e ideologicas que
0os cercam. Também servem a formacdo de um repertério intelectual capaz de
contribuir no desenvolvimento e/ou aprimoramento de habilidades de leitura,
colaborando assim para superar o tratamento linguageiro*que o livro didatico oferece
ao texto.

Quando determinada escola verifica as HQs apenas em suas categorias

gramaticais, pode-se dizer que esta instituicdo estd a servico de objetivos

' O texto é considerado “do ponto vista, sintatico lexical e ortografico” (DOLZ, 2012 p. 23).
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conservadores, para os quais a leitura se reduz a decodificacédo. Assim, a linguagem
da arte sequencial € amputada, pois na maioria das escolas negligencia a grande
capacidade que esse género tem de produzir sentidos. E negam sua capacidade em
dinamizar as aulas de leitura com um texto contextualizado com as linguagens
emergentes criadas na esfera digital de comunicacéo, que atraem a atencdo de
jovens e adolescentes.

Neste contexto, foi proposta uma SD para sugerir estratégias de leitura
partindo das HQs. Esta proposi¢ao torna-se importante, principalmente no contexto
de ensino atual, quando € vital que a escola reconheca que o ensino deve ser
focado nas diferentes formas de enunciacdo, ou seja, nos variados textos que
representam a heterogeneidade comunicativa, e, assim, conduzir o texto ao centro
das praticas de linguagem (GERALDI, 2012).

A SD desenvolvida nesse estudo € direcionada a alunos do 6° ano do Ensino
Fundamental, com duracdo de quinze horas aula. Entende-se que se a leitura for
bem trabalhada nessa etapa de ensino, os estudantes desenvolverdo estratégias de
compreensao, que irdo contribuir com toda a formacg&o escolar, posto que, nessa
série 0os alunos ja dispbem de um repertério intelectual capaz de fazé-los
compreender recursos linguisticos complexos para realizacdo das atividades
propostas.

As atividades da SD tiveram como referéncia a obra de Mauricio de Sousa,
criador da Turma da Monica, por ser esse o autor de HQs mais conhecido no Brasil
e porque sdo faceis de serem adquiridas, tanto na biblioteca, na internet ou em
bancas de jornal. Os recursos utilizados sdo comuns as producfes de outros
autores. Contudo, existem outros artistas que ainda n&o conseguiram alcancar
sucesso editorial, mas que podem ser apresentados aos alunos. Sao exercicios que
podem ser tomados como referéncia, e, a partir dai, o professor podera também

construir seu proprio material.
O método e a classificacdo da pesquisa
O presente estudo é de natureza qualitativa, visto que os dados nao serao

abordados a partir de um tratamento numérico preponderantemente. No que tange

aos objetivos, é exploratéria, desenvolvido por meio da técnica de levantamento
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bibliografico, que possibilita estabelecer o confronto conceitual entre diferentes
estudiosos e corrobora os encaminhamentos metodoldgicos deste trabalho.

A pesquisa qualitativa tem como principal caracterizador a investigacao dos
fenbmenos em seu estado natural. Para isso, € estabelecido um enfoque
interpretativo em relacdo ao objeto de estudo, posto que uma analise dessa
natureza “ndo pretende numerar ou medir unidades ou categorias homogéneas”
(RICHARDSON, 2015, p.79).

Nesse tipo de investigacdo, o pesquisador assume papel preponderante, haja
vista que, suas experiéncias podem ser requisitadas na analise de fenbmenos e/ou
na elaboracdo de um produto final. No caso deste estudo, o sujeito investigador
estara também recorrendo as suas vivéncias, enquanto docente, para sugerir
procedimentos metodoldgicos e atividades que possam contribuir para o trabalho
com leitura das HQs nas aulas da disciplina Portugués.

A SD apresentada ao final dessa dissertacdo € oriunda de um debate tedrico
sobre o tema e também de observacfes desenvolvidas durante aulas de leitura. Nao
se trata de uma pesquisa de campo, pois ndao houve deslocamento para um espaco
especifico com a finalidade de fazer coleta de informacdes, tampouco foram
determinados sujeitos para que dados fossem levantados ou experimentados. A
pesquisa foi conduzida dentro de uma tendéncia interpretativa.

Para realizar um estudo qualitativo, o pesquisador pode percorrer caminhos
diversos a fim de promover o levantamento das informagdes. Assumindo papel
fundamental, suas observacdes e suas experiéncias podem se tornar elementos
estruturais da pesquisa. Nesse caso, o melhor lugar para obter informacdes sobre o

ensino de leitura sdo as aulas de Lingua Portuguesa que € o contexto de ocorréncia.

Para esses pesquisadores um fendmeno pode ser mais bem observado e
compreendido no contexto em que ocorre e do qual é parte. Aqui o
pesquisador deve aprender a usar sua propria pessoa como o instrumento
mais confiavel de observacéo, selecao, analise e interpretacdo dos dados
coletados (GODOY, 1995 p.62).

Para desenvolver um estudo qualitativo, € primordial que se faca um recorte
epistemologico preciso, com o objetivo de se evitar equivocos tedricos e conceituais.
Pensando nessa necessidade, o presente trabalho foi baseado na concepcéo
dialogica da linguagem, na qual os géneros sédo elementos discursivos qgue emanam

de contextos especificos de enunciacdo e atendem aos objetivos dos seus USUArios.
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N&o interessam tdo somente 0s aspectos linguisticos, mas, sobretudo, as questdes
de relacdo e uso do texto, como se discute no proximo capitulo.

Na pesquisa exploratéria, antes de qualquer passo o pesquisador faz um
levantamento dos conhecimentos produzidos sobre o tema em estudo, com o intuito
de “desenvolver, esclarecer e modificar conceitos e ideias, tendo em vista a
formulacdo de problemas mais precisos ou hipoteses pesquisaveis” (GIL, 1999,
p.43).

Vale notar que a pesquisa exploratdria cria espacos para que o pesquisador
continue a desenvolver o estudo. Isso porque, quando o levantamento é
desenvolvido com esse propésito, é provavel que se chegue a outras hipoteses, que
ajudam a esclarecer o problema e demandam estudos mais sistematicos (GIL, 1999,
p. 27).

Cabe ressaltar ainda, que a pesquisa exploratéria tem como etapa
fundamental o levantamento bibliografico. Para isso, foram utilizados diversos
recursos como: artigos cientificos, dissertacdes, teses de doutorado, além da uma
extensa lista de publicacdes impressas de nacionalidade brasileira e estrangeira -
muitos desses disponiveis na modalidade digital. Nessa etapa € preciso que sejam
estabelecidos critérios de busca para evitar que o foco de estudo seja perdido e
assim se afaste dos objetivos da pesquisa.

Se utilizando de técnica bibliografica, o investigador consegue debater uma
variedade de conceitos e fendmenos, recorrendo a trabalhos variados sobre o tema
em investigacdo. No caso desta pesquisa, foi mobilizado um legado ja produzido
para elaborar definicbes que foram importantes na apresentacdo do produto final e
ajudaram a dirimir questdes de ordem epistemoldgica.

O produto final resulta de experiéncias sociais provenientes do estudo
bibliografico e também de experiéncias desenvolvidas nas aulas de Lingua materna
elaboradas no exercicio profissional, conforme serd apresentado no relato de

experiéncia, ja sinalizado neste texto.
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CAPITULO |

1 HQs: génese e género

Tanto em contexto mundial, quanto no Brasil, as HQs se consagraram como
um importante veiculo de comunicacao de grande insercdo social. Em todo o mundo
crescem as publicacbes desse género, que € marcado pela riqueza de uma
linguagem hibrida, que conquista cada vez mais um publico fiel e exigente.

A industria editorial tradicional tem enfrentado enorme concorréncia de
efémeras linguagens, atraente, principalmente, aos leitores mais jovens. No entanto,
isso ndo ocorre com as HQs, haja vista o aumento das publicacbes que sao
aguardadas ansiosamente pelos avidos leitores, que acompanham os lancamentos
de sua preferéncia e se envolvem com o0s personagens e enredos.

N&o existe uma Unica explicacdo para o sucesso editorial das HQs, mas
alguns fatores precisam ser considerados, como as constantes adaptacfes feitas
para o cinema que, desenvolvem enormes produc¢des com o0s personagens da HQs.
Os herdis das HQs fazem muito sucesso nas grandes telas, o que tem sido refletido
na busca das revistas de onde foram originados. Outro aspecto relevante é a
qualidade do material editorial, que se diferencia das publica¢cdes do inicio do século
XX.

No contexto atual ndo haveria lugar para producées sem o devido rigor
técnico, com desenhos mal contornados, cores indefinidas e material descartavel,
como eram as primeiras publicacbes das HQs. Mesmo tendo nomes importantes,
como o francés Georges Colomb, o suico Rudolph Topffer e o italiano Angelo
Agostini que assumiram a producao como profissdo, a qualidade do material ndo era
boa.

Os langamentos atuais contam com desenhos bem elaborados. O material € o
mesmo dos livros, os leitores podem manusear sem 0 risco de verem a revista
desmanchar em suas maos. Além disso, os autores dispdem de instrumentos de
criacdo sofisticados. As editoras montam equipes de especialistas para criar e
editar- rompendo, inclusive, as limita¢des fisicas.

Uma revista pode ser produzida por varias maos e em locais diferentes. Pode-
se dizer que as HQs seguiram a globalizacdo, uma vez que 0s responsaveis por

uma histéria, em alguns casos, nem mesmo se conhecem.
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Hoje em dia, em quase todos os paises, a industrial dos quadrinhos move-
se por meio dos esfor¢os de um grande ndmero de profissionais que, muitas
vezes, tém contato direto entre si, podendo inclusive estar distante um do
outo milhares de quildbmetros, vivendo em paises com linguas e culturas
diferentes (RAMA, 2006 p. 7).

Apesar da popularizacdo da arte sequencial e da qualidade ja citada, sua
insercado na escola formal ainda sofre resisténcia. Isso ocorre talvez pelo seu nao
reconhecimento enquanto género autbnomo, talvez pelos preconceitos que existem
em torno do texto imagético, entre outras motivacoes.

Pressupondo que as HQs sdo utilizadas para o estudo de elementos
gramaticais, sem considerar a riqgueza da sua linguagem, de modo que serao
desenvolvidas no decorrer deste estudo estratégias metodoldgicas para lidar com
essa tendéncia — salientando que é fundamental compreender as HQs como um
género do discurso, com especificidades como composicao, estilo e tema.

Diante do exposto, para compreender a popularizacdo e a resisténcia do
sistema de ensino formal sofrida pelos quadrinhos, bem como a evolugdo da
linguagem e a popularizagdo desse género, € importante investigar a génese e 0s
elementos constituintes da arte sequencial, que acompanha o homem desde a pré-
historia.

As HQs, como toda a linguagem é produto historico, resultante das diversas
experiéncias as quais o homem vivencia em seu contexto social e cultural. Elas
passaram por diversos eventos sociais que em determinados momentos
estigmatizaram essa linguagem e outros que mais recentemente ofertaram
condicbes para que reclamassem inclusive a insercdo no ambiente escolar,
enquanto género capaz de ser apreciado esteticamente e realizar reflexbes

ideoldgicas.

1.1 Atrajetéria das HQs

As HQs, como sdo conhecidas hoje, foram resultado de uma série de
transformacdes e de inUmeras concepcdes de linguagem. Desde a pré-histéria, o
homem sentiu a necessidade de se comunicar, registrar fatos do dia a dia, como a
experiéncia de uma cagada ou sua jornada em busca de alimento. Para isso, usou a

parede das cavernas como mural, onde as imagens eram utilizadas como um
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poderoso sistema de significados que efetivava a comunicagcdo grafica, mesmo

antes do surgimento da escrita.

Por incrivel que pareca, as origens das HQs estao justamente no inicio da
civilizacdo, onde as inscricdes rupestres nas cavernas pré-histéricas ja
revelavam a preocupacdo de narrar 0s acontecimentos através de
desenhos. Durante o processo civilizatério, as varias manifestacfes
aproximaram-se desse género narrativo: mosaicos, afrescos, tapecarias, e
mais de uma dezena de técnicas foram utilizados para registrar a histéria
por meio de uma sequéncia de imagens (LUYTEN, 1985, p. 16).

O homem primitivo fazia uso de extrato de plantas, de minerais ou do sangue
de animais capturados para compor um sistema de imagens, a partir do qual
expressava sua subjetividade e suas experiéncias com a natureza, bem como,
dentro dos agrupamentos sociais. Até hoje, esses registros constituem fonte de
pesquisa para aspectos sobre comunidades primitivas.

Contudo, a primeira grande tarefa dos pesquisadores das HQs foi a de criar
uma definicdo para essa nova linguagem. Seria necessario considerar os diversos
elementos de composi¢cdo: imagem, linhas cinéticas, linguagem verbal, metaforas
visuais, quadros e onomatopeias. Mccloud (2005) definiu-os como “imagens
pictdricas e outras justapostas em sequéncia deliberada” (MCCLOUD, 2005 p. 9).

Apesar da semelhanca com outras formas de comunicacao artisticas, a arte
sequencial, como é chamada por muitos artistas, faz uso de imagens estéaticas em
um numero limitado, colocadas lado a lado, diferenciando assim de outras

linguagens que também se apropriam da imagem, como o cinema.

A arte sequencial, tal como é praticada nas histérias em quadrinhos,
apresenta um obstaculo técnico que s6 pode ser superado com a aquisigdo
de certa habilidade. O nimero de imagens € limitado, ao passo que no
cinema a ideia ou emocdo podem ser expressas por centenas de imagens
exibidas numa sequéncia fluida, numa velocidade capaz de emular o
movimento real. No meio impresso, esse efeito s6 pode ser simulado
(EISNER, 2015, p. 20).

A arte sequencial se configura como uma forma artistica e literaria, que usa
figuras e imagens para narrar ou dramatizar uma ideia (EISNER, 2015). O pictérico €
um ponto essencial da narrativa na HQ. Nesse género que, ao aliar texto e imagem,
ajuda a construir sentidos e a transmitir sentimentos e informacdes.

No caso das HQs modernas, que também sincronizam o elemento linguistico
e 0 imagético, tém alguns precursores importantes como o suico Radolphe Toépffere
e 0 estadunidense Richard Outcault. TOpffere teve papel pioneiro na criagao de seus
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enredos “cujas histérias com imagens satiricas, iniciadas em meados do século XIX,
empregavam caricaturas e requadros” (MCCLOUD, 2005, p. 17). Esse autor
também foi o primeiro a estabelecer uma relacédo de interdependéncia entre imagem
e palavra. Nas HQs, o texto verbal ndo € suficiente para a construcdo semantica,
entdo a imagem assume a fungéo preponderante na composicao do significado.

No entanto, a grande revolucdo da arte sequencial foi promovida pelo
estadunidense Richard Outcault, o primeiro a inserir o baldo na HQ. “O mérito de
Outcault esta no fato de ter sido ele quem primeiro realizou essa sintese e introduziu
o baldo, que &, sem duvida, o elemento que define as HQs como tal” (Luyten, 1985,
p. 19).

Em 1895, Outcault lancou o The Yellow Kid (O Menino Amarelo), que foi
publicado inicialmente no caderno SandayNew York Journal. O autor utilizou a série
gue era protagonizada por um menino, de um bairro da periferia de Nova, lorque
para promover uma critica social.

Apesar de o autor ter inserido a fala dos personagens dentro do baldo, O
Menino Amarelo, chamado assim por estar sempre vestido com uma espécie de
roupao de cor amarela. Nas edi¢Oes iniciais, a personagem aparecia com as falas

escritas em sua roupa. Como pode ser observado na imagem:
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Figura 1 — Capa da Revista O Menino
Amarelo
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O menino Amarelo € considerado marco inicial das HQs pelo fato de ter sido
produzida de maneira sequenciada, utilizar de um personagem fixo, e devido a
grande popularizacédo que a série alcancgou. Isso contribuiu para colocar os Estados
Unidos (EUA) na vanguarda dessa arte.

Nos EUA encontrava-se o clima mais fecundo para a proliferagdo das HQs. O
pais contava com uma grande populacéo leitora, de razoavel poder aquisitivo e um
aparato editorial e tecnolégico que favorecia a impressao e divulgacdo das revistas.
Contudo, em diversas partes do mundo j& eram desenvolvidas producdes desse

género. Assim pode-se dizer

[...] que o ambiente mais propicio para seu florescimento localizou-se nos
Estados Unidos do final do século XIX, quando todos os elementos
tecnoldgicos e sociais encontravam-se devidamente consolidados para que
as histérias em quadrinhos em um produto de consumo massivo, como de
fato ocorreu (RAMA, 2006 p. 10).

Desse modo, ndo é prudente dizer que as HQs nasceram nos EUA, mas foi
onde dispuseram das melhores condi¢cdes para expanséo e dispersao pelo mundo.
Naquele pais, as HQs encontraram possibilidades sociais e econdmicas para
produzir as histérias em longa escala para atender a demanda dos leitores.

Inicialmente, eram publicadas nas edi¢cdes de domingo, destinadas a um
publico especifico, os imigrantes. O conteldo era predominante satirico, as
personagens apresentavam tragos caricaturais. Mas, ao se tornarem sucessos de
vendas, passaram a edicfes diarias, com uma tematica diversificada, como as
guestdes familiares. Sempre com um enfoque cédmico, que acabou por despertar o
interesse das editoras.

Ao serem apropriadas pelos grandes veiculos de comunicacdo, foram
utilizadas com finalidade comercial, pois seu potencial mercadolégico logo foi
percebido pelas agéncias distribuidoras de material jornalistico - os Syndicates?, que
se encarregaram de levar a arte sequencial por todo 0 mundo. Em seguida, criaram
outros grupos também com essa finalidade.

No final da década de 1920, apareceram periédicos com a funcdo de difundir

as HQs, os Comic books, dando inicio as séries protagonizadas pelos super-heraéis,

% Grandes organizacdes distribuidoras de material jornalistico, responsaveis pela disseminacéo das
HQs no mundo.
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gue logo alcancaram o publico mais jovem, que gostava de experimentar enredos
tomados por aventuras e emocgdes.

Com a Segunda Guerra Mundial, os herois passaram a protagonizar conflitos
ficticios, fator que massificou o consumo das histérias, fazendo com que as vendas
atingissem numeros surpreendentes, uma vez que foram inseridas nas politicas de
expanséo ideoldgica de alguns paises. Esse momento também marcou a utilizacao
desse género com finalidade politica e ideoldgica.

A Segunda Guerra Mundial “foi um ponto marcante para um relacionamento
entre a politica norte-americana e a cultura popular, midiatica” (MURRAY, 2000, p.
18). Assim, as revistas além de gerarem lucro para as editoras, também se
empenharam em transmitir principios ideolégicos convenientes aos EUA ou aos
seus adversarios, como a Unido Soviética (URSS).

Resta claro que os personagens criados nesse contexto serviam a principios
expansionistas. Tiveram sua popularidade utilizada durante a Guerra Fria para
combater 0s inimigos soviéticos ou americanos, respectivamente. Sempre
estabelecendo uma visdo maniqueista diante do conflito. Nesse momento, o texto
das HQs se aproximou da linguagem publicitaria, tomada por imperativos, com
objetivo de conduzir a populacédo a um determinado comportamento.

Nesse periodo, sugiram personagens que até hoje sdo sucesso, como O
Capitdo América. Até hoje, sua roupa ostenta as cores da bandeira norte americana.

Com isso, veem-se claramente os propositos nacionalistas ufanistas:

Assim, pode-se dizer que o Capitdo América € um personagem criado
especificamente para atender determinadas demandas politicas ideol6gicas,
voltadas & propaganda contra os paises do Eixo (Alemanha, Itdlia e Japéo)
no periodo da Segunda Guerra Mundial (PEDROSO, 2014, p. 1).

Nesse contexto de apos Segunda Guerra Mundial, as duas maiores poténcias
mundiais daquele momento, continuaram a utilizar as publicacbes para a
transmissdo de ideais de dominacdo. Os EUA tentavam imprimir nas publicacdes
nacionais valores sociais antagbnicos aos do comunismo soviético. Foram criados
super-herdis imbuidos da missdo de levar para 0 mundo a suposta supremacia
estadunidense, por meio de personagens, que estampavam as cores da bandeira
americana.

Em 1961, foi langcado nos EUA o quarteto fantastico, que surgiu em meio a
corrida espacial desenvolvida entre as duas poténcias. O quarteto tinha como
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principal inimigo o Doutor Destino, lider de um pequeno pais do leste europeu,
fazendo alus@o aos paises que compunham a URSS. O elenco era composto por
quatro astronautas que obtiveram seus poderes ap0s uma exposicao radioativa
durante uma exploracdo espacial e deveriam usar sua condicdo especial para
combater 0s inimigos, que supostamente ameacavam a soberania nacional
americana, revelando principios antagbnicos entre o comunismo e o capitalismo.

Por servirem aos valores do patriotismo, as HQs logo contaram com a
simpatia de um grande publico leitor que, aguardava as edicbes das revistas para
acompanhar o trajeto dos seus herbis prediletos. Essa inser¢cdo obtida
principalmente entre 0s jovens, tidos como leitores inexperientes, bem como o
carater panfletario das producdes, criaram um ambiente de desconfianca, sobretudo,
pela utilizacdo hibrida da linguagem feita pelas HQs e por sua origem popular.
Acreditavam que a predominancia da imagem iria afastar os jovens de leituras mais

densas. Com isso, as HQs passaram a enfrentar uma série de preconceitos:

Pais e mestres desconfiavam das aventuras fantasiosas das paginas
multicoloridas das HQs, supondo que elas iriam afastar as criancas e jovens
de leituras mais profundas, desviando assim de um amadurecimento sadio
e responsavel (RAMA, 2006, p. 8).

Ao fim da primeira metade do século XX, a caca aos quadrinhos passou a ser
politica de Estado. A discriminacdo promovida contra as revistas foi inicialmente
sustentada pelas teorias levantadas pelo psiquiatra aleméo naturalizado americano,
Fredric Wertham. Para o médico, as histérias, principalmente as de terror e

suspense, contribuiam com a disseminacdo de uma espécie delinquéncia juvenil.

Assim, utilizando-se de exemplos escolhidos a dedo e com rigor cientifico
guestionavel, o psiquiatra tentava provar como que as criangcas que
recebiam influéncia dos quadrinhos apresentavam as mais diversas
anomalias de comportamento, torando-se cidaddos desajustados na
sociedade (RAMA, 2006 p. 12).

Em 1954, Fredric Wertham lancou o livro A Seduc¢édo dos Inocentes, que se
tornou sucesso de vendas e estabeleceu a visdo sobre a arte sequencial durante
varias décadas nos EUA e foi disseminada para varias partes do mundo. Na obra,
Wertham chamava atencdo para séries como Batman, que considerava uma
apologia a homossexualidade, pois acreditava que a convivéncia entre os dois

protagonistas poderia influenciar os jovens. Da mesma forma, as aventuras do
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Superman poderiam levar seus leitores ao suicidio ao tentarem imitar o heréi se
jogando do alto de um prédio.

A década de 1950 foi marcada, também nos EUA, pelo que ficou conhecido
como “caca as bruxas”, promovida pelo senador americano Joseph McCarthy, que
perseguia todos que desenvolviam atividades consideradas suspeitas, “os proprios
quadrinhos foram considerados ameaga aos valores americanos” (SANTOS E
SANTOS NETO, 2010, p. 10).

Com o macarthismo e as teses levantadas por Wertham, houve uma grande
pressédo popular para criacdo de um instrumento regulador para as HQs. Assim, a
Associacdo das Revistas em Quadrinhos da América, formada por um grupo de
editores, em respostas as criticas e ao baixo desempenho comercial das producdes,
resolveu criar um codigo de ética para as HQs, que conferia um selo atestando a
qualidade das revistas, ou seja, adequando o contetdo para evitar o patrulhamento.
Esse cadigo de ética atuou com a funcdo garantir que as HQs funcionassem como

um veiculo de divulgacéo de valores sociais estigmatizados.

Cadigo de ética dos quadrinhos
1. As HQs devem ser um instrumento de educacdo, formac&o moral,
propaganda dos bons sentimentos e exaltacdo das virtudes sociais e
individuais.
[.-]

3. E necessario o maior cuidado para evitar que as HQs, descumprindo sua
missdo, influenciem perniciosamente a juventude ou deem motivos a
exageros de imaginacdo da infancia e da juventude (RAMA, 2006 p. 14).

Por certo tempo, esse contexto pos fim ao sucesso editorial das publicacoes,
havendo assim uma significativa queda no numero de langcamentos. A adequacéo do
contedado provocou a banalizacdo das histérias, que passaram a exercer funcao
panfletaria. Muitas editoras foram a faléncia e as que conseguiram sobrevir tiveram
de publicar um material de baixa qualidade editorial e artistica. Pois, como era
determinado pelo conselho de ética, ndo poderiam criar histérias que
potencializassem a imaginac¢ado do seu publico.

Portanto, com o desenvolvimento dos estudos culturais nas Ultimas décadas
do século XX, as HQs passaram a ser aceitas na sociedade. Os novos estudos
mostraram que as ideias associadas a arte sequencial eram baseadas em
preconceitos e ndo em fundamentos ligados ao discurso cientifico em voga naquele

momento.
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Assim, as HQs retomaram ao lugar de destaque na sociedade, sendo vistos
novamente como uma ferramenta para a transmissdo de discursos usados na
transcodificacdo de grandes obras da literatura mundial, como os livros de William
Shakespeare, Vitor Hugo, entre outros. Desse modo, voltou a assumir o papel de
transmitir ideologias de Estado, como ocorreu na China de Mao Tse-Tung que,
usava as historias para glorificar o regime comunista.

Ao final da década de 1970, as HQs chegaram a escola. Surgiram diversas
publicacbes nessa linguagem que tinham como objetivo serem utilizadas para
suavizar o trabalho com os conteudos tradicionais. A partir desse momento, as HQs
passaram a serem inseridas nos livros didaticos. Passou-se a entender que
possibilitavam o trabalho com o contetddo programatico de forma ludica.

Em seus primeiros momentos na escola, foram usadas para ilustrar um ponto
especifico do conteddo ou substituir os textos, que faziam uso exclusivamente da
linguagem verbal. Perceberam que, ao aliar a palavra as imagens, atraiam com
maior éxito a atencéo dos alunos. E preciso enfatizar que, apesar da inser¢éo dessa
linguagem na escola, as HQs ainda ndo eram reconhecidas como um género
significativo, capaz de conduzir os estudantes a reflexdes importantes ou possibilitar
fruicdo estética, como os demais géneros da esfera literaria de maior aceitacéo
social.

Ao final do século XX, a inser¢cdo das HQs no ensino passou a ser debatida
nos documentos oficiais. Isso ocorreu com a promulgacdo da Lei de Diretrizes e
Base da Educacédo (LDB), bem como com os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN). A LDB reconheceu a importancia da insercdo das diversas linguagens no
Ensino Formal. Em seu artigo 35, inciso 8°, item Il estabelece que o estudante ao
final do Ensino Médio deve possuir “conhecimento das formas contemporéneas de
linguagem” (BRASIL, 1996, p. 19), e isso inclui a arte sequencial.

Nos PCN do Ensino Médio encontra-se a recomendacdo para que a escola
reconheca a diversidade dos géneros nédo apenas 0S que sao centrados na
linguagem verbal. Esta recomendagédo envolve os textos que fazem o uso da
linguagem exclusivamente nao verbal ou dos multimodais, como € o caso dos textos
hipergénero quadrinhos (RAMOS, 2016).

Dessa forma, as HQs passaram a fazer parte dos livros didaticos, porém
apenas como pretexto para o ensino de gramatica, sem permitir que os estudantes

refletissem sobre a polissemia dos quadros. Isso ainda permanece como um dos
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maiores problemas do uso das HQs no ensino. Todavia, com os estudos da fungao
discursiva dos géneros, evidencia-se uma tendéncia de mudanca, visto que essas
pesquisas reconhecem a existéncia de géneros diversos que surgem e se

estabilizam para atender a necessidade comunicativa dos agrupamentos humanos.

1.2  Quadrinhos no Brasil

No Brasil, considera-se As aventuras de Nh6é Quim ou Impressbes de uma
Viagem a corte como a primeira publicacdo nacional do género HQs. O primeiro
capitulo dessa histéria foi publicado em 30 de janeiro de 1969, na revista Vida
Fluminense. De autoria do italo-brasileiro Angelo Agostini, as Aventuras de Nhd
Quim ja traziam recursos graficos e conceitos que ajudavam a explicar o contexto

enunciativo do autor e uma sequéncia narrativa por meio de imagens:

O autor a se destacar nesse aspecto foi sem davida o italo-brasileiro Angelo
Agostini (1843-1910), que criou séries em linguagem gréafica sequencial
bastante similares as histérias em quadrinhos, o que faz com que seja
possivel considera-lo um precursor do meio (VERGUEIRO, 2017, p.17).

Agostini viveu em meio a luta abolicionista e sua arte se engajou no embate
pela libertacdo dos escravos. Desse modo, 0 autor trouxe esse debate ndo apenas
para suas HQs, mas para toda obra. Sempre em uma perspectiva critica, revelando
um olhar reflexivo sobre um momento histérico de um povo que estava se
constituindo, enquanto nagao.

Esse artista era considerado um dos mais importantes criticos brasileiros do
Segundo Império, tinha um estilo marcado pelo humor e por uma critica bastante

incisiva. Fundou varios titulos que utilizavam a linguagem verbal e pictérica.

[...] tanto pela qualidade de sua obra quanto pela excepcional duracéo de
sua carreira artistica, Angelo Agostini é sem davida o caricaturista mais
importante do Brasil no século XIX. Sua atividade foi constante ao longo de
46 anos de participacdo nha imprensa, e sua imensa obra se estendeu pelas
inUmeras revistas ilustradas que fundou e com as quais colaborou
(VERGEUIRO, 2009, p. 10).

A importancia de Agostini foi devidamente reconhecida no Brasil, tanto que o
dia 30 de janeiro ficou institucionalizado pela Associacdo dos Quadrinistas e
Caricaturistas como o Dia Nacional dos Quadrinhos. A data faz reveréncia ao

lancamento de As Aventuras de Nh6-Quim, precursora dessa arte no Brasil.
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A primeira revista brasileira — talvez, do mundo - a publicar HQs completas foi
O Tico-Tico, que trouxe edi¢cdes completas, o que até entdo ndo ocorria, pois eram
publicados apenas folhetins com capitulos diarios, em um espaco muito restrito. O
Tico-Tico também é considerado “o marco inicial das publicagdes dedicas as
criangas no Brasil” (MOYA, 1994, p. 33).

Durante muito tempo O Tico-tico foi uma das publicacbes mais longevas do
Brasil, entre os anos de 1905 e 1962. Sua constituicdo seguia em estilo europeu.
Além dos quadrinhos apresentava contos infantis e outros elementos de
entretenimento. Assim, possibilitou aos seus leitores o contato com diversos
personagens da Nona Arte do inicio do século XX, tanto em ambito mundial, quanto

na divulgacao de criacdes nacionais:

A revista O Tico-tico também tornou possivel a disseminacdo de varios
personagens das histérias em quadrinhos no Brasil, muitos deles
produzidos por autores da prépria terra, que foram publicados durante anos,
representando uma pléiade de interessantes criagbes artisticas
(VERGUEIRO, 2017 p. 28).

O Tico-Tico também foi responsavel pela chegada ao Brasil de muitos
personagens das HQs mundiais. Passaram a serem conhecidos no pais criacdes
internacionais como Mickey Mouse, Popeye e Gato Felix. Esses ainda fazem parte
de muitas HQs e foram transcodificados para outras linguagens, como desenho
animado. Nesse periodo, também surgiram outras revistas como, Juquinha, Cémico
e Guri. Todavia, ndo conseguiram a popularidade da O Tico-tico.

Assim, O Tico-tico se tornou um importante referencial para arte sequencial
brasileira, devido a seu pioneirismo em trazer ao grande publico as HQs, mesmo em
um momento em que ndo gozavam de prestigio diante dos intelectuais brasileiros.
Também nédo tinham lugar na escola por serem consideradas muito simples, como
se as imagens oferecessem informacdes, sem exigir do leitor uma postura reflexiva —
0 que parece ser uma analise bastante superficial das possibilidades simbélicas das
HQs.

Em 1949, o grupo O Globo editou a revista Gibii, que logo se tornou muito
popular no Brasil. Tendo seu titulo sido utilizado para nomear toda publicagdo em
forma de HQ e, ainda hoje, as revistas em quadrinhos sdo chamadas por boa parte
dos seus leitores dessa forma. Atualmente, alguns setores da Nona Arte evitam
utilizar essa denominagéo, pois consideram ser um termo pejorativo, que limita as

HQs ao segmento infanto-juvenil.
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Apesar do sucesso editorial de alguns projetos, é importante destacar que 0s
artistas que se dedicaram a Nona Arte no Brasil enfrentavam dificuldades em editar
seus trabalhos. Contudo, alguns conseguiram alcancar reconhecimento e
popularidade, como Ziraldo Alves Pinto com seu personagem Pereré, criado na
década de 1960; e Mauricio de Sousa - 0 mais conhecidos dos quadrinistas
brasileiros.

Mauricio de Sousa é o criador da Turma da Monica, um grupo de criancas
com caracteristicas universais, que vivenciam experiéncias proprias da infancia. O
autor conseguiu superar titulos j& consagrados no mercado nacional, como as
revistas da Disney, tornando-se muito popular, inclusive entre os educadores. Suas

histérias ganharam espaco principalmente na producdo de material didatico.

[...] Mauricio de Sousa €, sem duavida, 0 maior sucesso brasileiro. Ao redor
de seu personagem Ménica, o hoje veterano organizou um grupo de
criangas com caracteristicas universais, a ja mencionada Turma da Mo6nica,
sendo extremamente bem-sucedido em atrair e manter o interesse das
criancas brasileiras durante varias décadas (VERGUEIRO, 2017, p. 71).

A Turma da Ménica acabou se tornando um grande empreendimento. Seus
personagens foram utilizados ndo apenas para contar as histérias, motivaram o
comércio de varios outros produtos, como brinquedos, alimentos, entre outros. Tal
foi o sucesso, que foram traduzidas para varias outras linguagens como o teatro e 0
cinema. Com isso, 0 artista conseguiu associar a arte grafica sequencial a uma
agucada visdo empresarial - aspecto ndo muito comum aos que se dedicam as HQs.

O sucesso desse autor atribui-se a criagdo de personagens com
caracteristicas que romperam os limites culturais do Brasil. Por isso qualquer crianca
do mundo pode se reconhecer em personagens como Moénica, menina esperta de
personalidade forte ou com Cascéo, que tem pavor de agua (VERGUEIRO, 2017).
Essas ndo sdo singularidades das criancas brasileiras, podem ser associadas a
qualquer crianca do mundo.

Apesar de nao ligar seus personagens a culturas locais, Mauricio de Sousa
criou Chico Bento, também integrante da Turma da Mdnica, um caipira, ambientado
no meio rural, que faz uso de uma variante linguistica distinta da cidade. Com Chico
Bento, o autor valoriza as tradicdes e costumes populares, além incentivar as
criancas a pensarem que, no Brasil, existem diferentes falares, e que as pessoas
gue nao fazem uso da variante prestigiadas socialmente precisam ser reconhecidas

como falante usuarios competentes da lingua.
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Na escola, os professores ainda desenvolvem atividades equivocadas com 0s
dialogos protagonizados por Chico Bento, quando apresentam as histérias e
solicitam que os estudantes promovam a transposicdo dos enunciados para
variedade padrédo da lingua. Nesses exercicios, esta implicita a concepc¢édo de que
apenas uma variante linguistica deve ser considerada, de modo que ainda revela
uma metodologia equivoca no trato das HQs.

Mesmo esse personagem se desloca para o debate de principios universais,
pois seu estilo de vida, integrado com a natureza, contrasta com os demais que
representam o ambiente urbano. Chico Bento apresenta-se com preocupagdes
ecolégicas, como preservacado da fauna e da flora. Assim, também se tipifica para
representar valores humanos universais, principalmente nos dias atuais, quando a
vida na cidade negligencia a formacdo de uma consciéncia ambiental sustentavel
entre 0os mais novos.

Seguindo sua percepcao empresarial, Mauricio langcou em 2008, pela editora
Panini Comics, a Turma da Moénica Jovem. Essa sequéncia alcancou os leitores
fidelizados pela turma tradicional, que tinham a necessidade de leituras mais
voltadas para a teméatica da adolescéncia e desejavam experimentar a leitura de
aventuras e ndo o debate sobre temas ligados a infancia. Como pode ser visto na

imagem abaixo, os temas tratados sao diretamente ligados ao universo adolescente.
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Figura 2 — Capa da revista Turma da
Méonica Jovem.

Nessa revista, seus tradicionais personagens infantis cresceram e estdo na

transicdo entre a adolescéncia e a idade adulta, vivenciando todos os conflitos
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enfrentados pelos jovens, nesse momento etario. No mercado, as revistas tém um
tamanho maior, semelhante a dos mangas, impressas em preto e branco.

O periddico alcancou sucesso editorial, atingindo o nimero de um milhdo de
exemplares vendidos em apenas dois anos. A boa recepcdo deveu-se a temas
ligados aos conflitos etarios como namoro, escola, amizades. Ou seja, um universo
atrativo para o leitor, que logo se viu representado nas histérias.

Atualmente, as HQs contam com o prestigio de serem consideradas como
uma linguagem autdbnoma. Todavia seus autores ainda se deparam com muitas
dificuldades para editar suas producgdes, principalmente, pela grande concorréncia
enfrentada com outras linguagens ligadas ao mundo digital, que cada vez atraem
mais publico.

Mauricio de Sousa continua controlando seu espaco, mas existem diversos
outros autores com trabalho relevante, que, inclusive, conseguiram prestigio
internacional, entretanto, ndo sao reconhecidos no Brasil. Isso mostra um problema
gue néo é exclusivo das HQs, mas do mercado editorial no Brasil.

Em 2018, o professor e quadrinista Marcelo D’Salete ganhou o Prémio Eisner,
considerado uma espécie de “Oscar’” das HQs. A conquista desse prémio nao é
importante apenas para o autor, mas para a arte sequencial de modo amplo, pois
além de colocar a HQ em evidéncia, mostra que 0 seguimento esta se renovando e
com qualidade reconhecida.

Varios artistas brasileiros ja conseguiram indicacdo e muitos venceram o
prémio Eisner. Isso mostra a producdo nacional € de grande qualidade editorial,
apesar das dificuldades que enfrentam para lancar e divulgar seus trabalhos. Mesmo
assim, as HQs estdo ganhando um espaco valioso consagrando-se como arte e
como linguagem.

D’Salete é autor de diversos trabalhos voltados ao publico adulto. Sua obra
debate questdes referente a identidade nacional e sobre acontecimentos historicos,
como a discrimina¢éo do negro brasileiro e o drama da escraviddo. Assim além da
riqueza artistica apresentada, o quadrinista toca em assuntos importantes para a
firmacdo da identidade nacional. Na imagem mostrada, € possivel observar alguns
tracos do estilo desse autor, que prefere desenhos com cores neutras e requadros

mais amplos.
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Figura 3 — llustragédo do livro Kumbe de D’Salete

A producdo desse autor evidencia uma tendéncia das HQs. Atualmente, a
arte sequencial busca a fidelizacdo também do segmento adulto, que deseja um
produto com uma profundidade narrativa maior do que os conflitos da adolescéncia
ou as tematicas de universalidade trazidas por Mauricio de Sousa.

Uma analise do mercado brasileiro de quadrinhos nas Ultimas duas décadas
permite constatar que 0 numero de publicacBes direcionadas para o0
segmento de publico adulto aumentou substancialmente, embora a
publicacdo de titulos para o publico infantil seja ainda bastante substancial.
Isso € muito significativo em relacdo ao futuro da linguagem gréfica
sequencial no Brasil (VERGUEIRO, 2017, p. 149).

As HQs sdo uma linguagem que tem se reconstruido constantemente, isso
faz com que alcance novos espacos, ndo apenas no que se refere ao publico, como
ja foi tratado. A linguagem grafica sequencial também passou a ser tema de estudos
académicos, com o interesse de catalogar seus recursos e entender suas
estratégias de construcdo e possibilidades de uso no ensino.

Na academia, as HQs dispdem de relevante atencdo. Existem diversas
universidades, que mantém nucleos de pesquisa especificos para o hipergénero
quadrinhos, como o Observatorio das HQs da Universidade de S&o Paulo.
Pesquisas sao desenvolvidas também na Universidade Federal do Rio de Janeiro e
na Universidade Federal da Paraiba, sempre no sentido de compreender as HQs
como linguagem independente, capaz de estabelecer comunicacdo e exercitar a

subjetividades do seu leitor.
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1.3 Conceituando historias em quadrinhos como género discursivo

Nao pretendemos pensar as HQs apenas nas suas questfes estritamente
textuais, mas por aspectos de producao, circulacéo, estilo e composicédo. Para isso,
iremos recorrer aos estudos teodricos do linguista russo Mikhail Bakhtin para
conceituar as HQs como género do discurso. Os géneros discursivos sao produzidos
em contextos reais de uso da linguagem, de modo que sdo imensuraveis as

possibilidades de comunicacgéo entre os seres humanos.

A riqueza e a diversidade dos géneros do discurso séo infinitas porque séo
inesgotaveis as possibilidades da multiforme atividade humana e por que
em cada campo dessa atividade é integral repertério de géneros do discurso
gue cresce e se diferencia a medida que se desenvolve e se complexifica
em determinado campo (BAKHTIN, 2015 p. 262).

A categorizacdo de um género “nao é tarefa facil” (MENDOCA, 2002, p. 195),
para isso € fundamental atentar para sua constituicdo, condi¢cdes de producao e uso.
Os géneros discursivos caracterizam-se como tipos relativamente estaveis de
enunciados (BAKHTIN, 2015). E, para que esta tarefa seja exitosa € fundamental
gue as questdes do contexto de producao sejam devidamente reconhecidas.

A comunicagdo se efetiva por meio de géneros, compostos de enunciados,
que possuem estruturas tipicas, oriundos de situacfes de comunicacao diversas.
Assim, de acordo com o referido pesquisador o enunciado é uUnico, produzido nas
mais diversas esferas da atividade humana, pensado para atender as
especificidades de cada uma delas.

A sociedade é organizada em esferas de atuacdo. Na escola, na
universidade, na politica, no judiciario, o contexto de cada um desses campos exige
o exercicio da linguagem em forma de enunciados. “Nao se produzem enunciados
fora das esferas de acdo, o que significa dizer que sdo determinados pelas
condicdes especificas e pelas finalidades de cada esfera” (FIORIN, 2016, p. 68). Por
isso, Bakhtin (2015) em seus apontamentos afirma que para os estudos da
linguagem sejam devidamente efetivados, deve-se considerar as condicfes de
producao.

O enunciado é um conjunto formado por conteddo tematico, estilo e
composicdo. E, todos esses recursos sdo determinados pelas especificidades da
esfera enunciativa. Ou seja, um enunciado proferido na igreja pode ser inadequado

para o contexto académico, haja vista que, cada espaco da atividade humana possui
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suas demandas comunicativas e “refletem condi¢cbes especificas” (BAKHTIN, 2015,
p. 261). Além disso, todos esses recursos estdo indissoluvelmente ligados na
construcdo do enunciado.

O conteudo tematico ndo é o assunto de um texto, mas sim as determinacfes
de sentido e suas possibilidades para um determinado género discursivo. Fiorin
(2016) apresenta como exemplo as cartas de amor, que tém como contetdo
tematico as relagbes amorosas. Contudo, o assunto € particular a cada carta,
podendo ser um reencontro, uma traicdo ou despedida.

O estilo se configura como elemento preponderante para a compreensao do
dialogismo bakhtiniano, haja vista que, o “estilo integra a unidade de género do
enunciado. E elemento constituinte da linguagem e também fundamental na
construcdo de sentidos” (BRAIT, 2016, p. 80).

Desse modo, o estilo ndo esté circunscrito a particularidade de um individuo,
faz parte da lingua e se efetiva em seu uso social por meio dos géneros. Desse

modo, pode-se dizer que o estilo € pertinente ao género:

No fundo, os estilos de linguagem ou funcionais ndo séo outra coisa sendo
estilos de género de determinadas esferas da atividade humana e da
comunicacdo. Em cada campo existem e sdo empregados géneros que
correspondem as condi¢8es especificas de dado campo; € a esses géneros
gue correspondem determinados estilos (BAKHTIN, 2015, p. 266).

Faz parte também do estilo a escolha dos recursos linguisticos, como marcas
de linguagem, niveis de uso da lingua, “porque a propria escolha de uma
determinada forma gramatical pelo falante € um ato estilistico” (BAKHTIN, 2015, p.
269). Nas HQs, ha o predominio da informalidade com marcas de coloquialismo,
visto que, nesse género faz-se uma tentativa de reproduzir cenas da comunicacao
espontanea.

O estilo é inerente ao género, e estes estdo a servigco do discurso. Podem
aparecer no género marcas que sao estilisticas da lingua e da individualidade do
autor, que se revelam nas escolhas que o enunciador faz para proferir o enunciado.
No caso das HQs, podem ser gréficas ou até mesmo gramaticais “que qualquer
falante usa para compor um enunciado indicariam o estilo do autor” (MARCIEL,
2015, p. 255).

A disposicao grafica também ajuda a compor o estilo. Algumas revistas optam
pelo tragcado bem definido em sequéncia estabelecida ordenadamente, com

desenhos coloridos, ao passo que outras apresentam gravuras em preto e branco e
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dispbe os quadros de forma néo linear, de maneira desafiadora, que exige do leitor
maior atengao para o acompanhamento do sentido.

A analise discursiva dos géneros nao prioriza 0s elementos estruturais do
texto, “Bakhtin n&o vai teorizar sobre o género, levando em conta o produto, mas o
processo de sua produgédo. Interessa-lhe menos as propriedades formais dos
géneros do que a maneira como eles se constituem” (FIORIN, 2016, p. 68). Desse
modo, pode-se afirmar que estudar o género consiste em investigar as relacdes de
linguagem.

Os géneros sdo elementos do cotidiano dos individuos, dotados de
ideologias. E como elemento ideolégico culturalmente estabelecido, seguem as
transformacdes que sao efetivadas no ambito social. Os enunciados gerados nas
diferentes esferas podem se estabilizar ou sofrer mudancas, seguindo a dinamica
das esferas de comunicacdo. Isso tem sido potencializado pela intensa dinamica
provocada pelas novas tecnologias da comunicacdo e informacdo. Assim, novos
géneros vao surgindo se transmutando, para atender as necessidades emergenciais
de comunicacédo dos sujeitos sociais.

Os géneros sdo classificados como primarios e secundarios (BAKHTIN,
2015). Os primarios sé@o considerados simples, resultantes de situacbes
comunicativas espontaneas, marcados pela oralidade. Enquanto os secundarios
(complexos) trazem elementos linguisticos culturalmente mais elaborados, oriundos
“‘de um convivio cultural mais complexo relativamente mais desenvolvido e
organizado” (BAKHTIN, 2015, p. 263), que em sua composi¢cado portam fundamentos
dos géneros primarios que transmutam para compor 0s secundarios, geralmente,
realizados na forma escrita.

Os géneros primarios sao caracteristicos da oralidade, geralmente
pronunciados em situacdes privadas de uso da lingua. Enquanto os secundarios sao
discursivamente mais elaborados, pois se efetivam em contextos publicos de
comunicagao. “Esses sao mais complexos, geralmente se valem da escrita de uma
ou de outra maneira (e hoje, também de outras linguagens) e tem funcado mais
oficial” (ROJO, 2015, p. 18).

Diante disso, € possivel considerar as HQs como género secundario, haja
vista que, a complexidade da sua linguagem, que possibilita a construgdo de
sentidos a partir de enunciados que despertem no leitor uma atitude responsiva,

além de inserir diferentes linguagens na sua composicdo. As HQs fazem uso de
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recursos linguisticos sofisticados, que se articulam com elementos nédo verbais na
construcdo de sentidos em conjunto com a disposicdo grafica. Sua leitura “é um ato
de percepcao estética e de esforgo intelectual” (EISNER, 2015, p. 8).

Nas HQs todos os elementos que formam o contexto, como planos de fundo,
escolha de cores, expressao facial das figuras, linhas cinéticas, contribuem para a
construcdo do sentido, desde os quadros que séo dispostos para implantar um ritmo
de leitura ou simbolizar a duracéo da cena, aos dialogos, baldes, apéndice. As falas,
gue podem ou ndo ser emolduradas por baldes, sdo apresentadas em discurso
direto, recurso proprio da oralidade. A voz do narrador aparece em forma de
legendas.

No que se refere ao tipo textual, predomina a sequéncia tipoldgica narrativa.
Contudo, a heterogeneidade tipoldgica também é integrante das HQs. “Estas podem
apresentar, além das sequéncias narrativas, sequéncias caracteristicas de outros
tipos textuais, como a argumentativa e a injuntiva” (MENDONCA, 2002, p. 195).

As HQs sao textos que podem ser lidos por qualquer faixa etaria. Abordam
assuntos variados e geralmente sao classificadas como integrantes da esfera
jornalistica, mas podem ser publicas em: livros, blogs, revistas, redes sociais e
outros. E, em cada um desses suportes, as HQs assumem funcdes e carater
especificos, revelando assim, mais uma especificidade do género, que também

carrega as marcas do suporte onde sao veiculados.

1.4 O Hipergénero quadrinhos

O ensino no mundo contemporaneo precisa acompanhar a diversidade de
linguagens da sociedade tecnoldgica. Parece factual que o elemento visual tem
ganhado cada dia mais relevancia nessa relacdo. Os materiais de apoio buscam
géneros discursivos, que trabalhem a linguagem de forma lidica e permitam ao
estudante refletir sobre diversas possibilidades de uso da lingua e da linguagem.
Nesse trabalho, seguiu-se a definicdo de hipergénero definida por Ramos (2016).

Esse conceito abrange todos os géneros que abordam a linguagem de
maneira analoga. Nesse grupo, estdo as HQs, as tiras, charges e cartuns. Esses,
muitas vezes sdo confundidos no ambiente escolar devido as suas semelhancas.
Diante disso, € relevante estabelecer os pontos de convergéncia e as

particularidades que trazem.
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O uso equivocado desses géneros tem sido um ato constante na escola. Os
livros passaram a inserir tiras, cartuns, charges e HQs, entretanto, em uma a
abordagem genérica, classificando-os indiscriminadamente como HQs. Esses textos
circulam na esfera midiatica e jornalistica, todavia, se distinguem pelo contetdo
tematico, extensdo e composicao.

Segundo Mendonga (2002), definir esses géneros é dificil até mesmo para
profissionais da area, pois fazem uso de recursos similares e reproduzem situacdes
do cotidiano. Esse trabalho precisa seguir uma diversidade de critérios e ndo apenas
as questodes ligadas a lingua (BRONKCART, 1999).

As tiras sdo uma modalidade das HQs, de pequena extensao e de natureza
sintética, e também fazem uso de baldes e requadros. Abordam os mais diversos
assuntos, desde questdes da politica e economia a reflexdes sobre a propria lingua,
por meio de recursos como a ironia e o humor. Podem ser divididas em dois grupos,

as tiras piadas e as tiras episodio:

[...] tiras piada, em que o humor é obtido por meio de estratégias discursivas
utilizadas nas piadas de um modo geral, como a possibilidade de dupla
interpretacdo, sendo selecionada pelo autor a menos provavel; tiras
episédio, nas quais o humor € baseado especificamente no
desenvolvimento da temética numa determinada situacdo, de modo a
realcar as caracteristicas das personagens (MENDONCA, 2002, p. 198).

Por sua vez, o cartum surgiu na Inglaterra, na primeira metade do século XIX.
Palavra originada da palavra inglesa cartoon, que significa cartdo. Caracteriza-se
como uma ilustracdo de carater humoristico, que aborda demandas sociais e
culturais, ndo exige do leitor uma carga de conhecimento contextual para
compreensao, “é uma forma de expressar ideias e opinides, seja uma critica politica,
esportiva, religiosa, social, através de uma imagem ou sequéncia de imagens dentro
de quadrinhos ou nao; podendo ter baldes ou Legendas” (MENDONCA, 2002, p.
197).

Ja a charge tem sua origem na Franca. Foi usada para protestar contra a falta
de liberdade de imprensa em um momento em que instrumentos de comunicacéo
eram controlados pelo Estado. Disso emana o principal qualificador desse texto, o
protesto. Por meio da charge, faz-se a critica a uma situagéo especifica, com marca
temporal estabelecida. Assemelha-se a noticia, de modo que isso exige do leitor o
conhecimento do evento inspirador, dos personagens ou tipos que aparecem

caricaturados, para que o discurso apresentado seja compreendido.
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Para tratar da generalizacdo dos géneros graficos, Ramos (2016) faz o
agrupamento desses textos em um hipergénero quadrinhos, onde estariam a
charge, tira, HQs e o cartum. “Podem ser abrigados dentro do hipergénero chamado
quadrinhos, os cartuns, as charges, as tiras cémicas [...] e 0s varios modos de
producédo das historias em quadrinhos” (RAMOS, 2016, p. 362).

As HQs se constituem como um género composto pela interagdo com outros
textos “as HQs sado uma verdadeira constelagdo de géneros néo verbais ou iconico-
verbais assemelhados” (MENDOCA, 2002, p. 197). Contudo, as semelhancas nao
podem servir para omitir as singularidades de cada um dos géneros debatidos. Nas
HQs, as histérias sédo seriadas ou em capitulos, abordam uma grande diversidade

de temas, que podem ter um carater humoristico, informativo ou estético.
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CAPITULO Il

2 A LINGUAGEM DAS HQS

Como foi tratado, as HQs sao amplamente trabalhadas nas escolas, seja com
finalidade exclusivamente linguistica ou como elemento estético. No entanto,
entende-se que para as atividades, a partir desse género, conseguiram o efeito
pretendido é fundamental que os professores propiciem momentos para a
apropriacdo das peculiaridades da linguagem das HQs. Com isso, neste capitulo,
optou-se em fazer um estudo dos recursos expressivos da arte sequencial, pois
esse conhecimento é considerado essencial para que o estudante aprecie a estética
da grafica e estabeleca as relacbes de sentido. “A alfabetizacdo na linguagem
especifica dos quadrinhos € indispensével para que o aluno decodifique as multiplas
mensagens neles presentes e, também para que o professor obtenha melhores
resultados em sua utilizacdo” (RAMA, 2006, p. 31).

2.1 Aimagem

Verifica-se que as HQs sdo um género discursivo composto por dois coédigos
articulados por uma relacdo de interdependéncia. Esse aspecto precisa ser
estudado na escola, sem que haja exclusividade ou predominancia. Assim, devem

ser considerados tanto o texto quanto a imagem:

As historias em quadrinhos tém o seu nome completamente vinculado a
imagem, no entanto, no processo de comunicacao estao presentes o texto e
o baldo. Na construgdo das histérias em quadrinhos, promove-se a
interseccdo entre as duas formas de expressado: a verbal e a ndo verbal
(PESSOA, 2016, p. 15).

Esses codigos atuam as vezes de forma complementar, desse modo, néo é
correto determinar principios hierarquicos entre o pictérico e o verbal, pois agem
‘reforcando um ao outro e garantido que a mensagem seja compreendida com
plenitude” (RAMA, 2006, p. 31).

Apesar de reconhecer a relacdo entre imagem e palavra € fundamental
pontuar o papel de destagque da imagem na formacdo de sentido, e isso ndo é
valorizado na escola, visto que ha uma supervalorizacdo da escrita. As atividades

gue envolvem as HQs convencionalmente centram-se nos elementos gramaticais,
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conduzindo a imagem a estudos periféricos, ndo reconhecendo sua importancia na

constituicdo da narrativa.

[...] as HQs néo séo trabalhadas no &mbito escolar ou, em outros casos, a
abordagem, quando realizada, é superficial e embasada em conhecimentos
e informagdes de senso comum ou exercicios mecanicistas, como a
proposicdo, por exemplo, de atividades que contemplem apenas a grafia
correta de palavras ou questdes sobre o enredo ja dado nos quadrinhos.
(TAVARES, 2011, p. 02).

Como pode ser visto no excerto, a escola ainda nao trabalha esse género em
todo seu potencial. Para tal € importante reconhecer que as HQs sao um género
hibrido. Todavia, segundo Groensteen (2015), a imagem deve “ocupar nos
qguadrinhos um lugar de destaque, ndo € pelo fato de que, salvo raras excecoes, ela
ocupa nos quadrinhos um espaco mais importante que aquele reservado a escrita”
(GROENSTEEN, 2015, p. 17). Existem muitas histérias que sao editadas apenas
com imagem, e cabe ao leitor a funcao de interpreta-las acompanhando a sequéncia
narrativa, o que exige grande potencial de imaginacéo.

Nessas historias, o leitor deve promover a movimentacdo das cenas e
preencher as “lacunas de sentido” (GROENSTEEN, 2015, p. 19), ou seja, o texto por
ser de caréater exclusivamente visual ndo inibe o exercicio intelectual, e sim, requer
mais atencdo e criatividade, devido a grande polissemia presente no texto nao-
verbal.

E possivel contar uma historia apenas por meio de imagens (EISNER, 2015).
No Brasil, ja existem diversas publicacdes nesse estilo. Dentre os autores que mais
alcancaram sucesso editorial no mercado, o noruegués conhecido pelo pseuddnimo
Jason, apresenta uma obra com um perfil minimalista, em contos curtos

desenvolvidos por personagens antropomorfizados.

Figura 4 — Narrativa imagética que aborda o tema da morte
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Em uma narrativa como esta, 0 estudante precisa acessar a um grande
repertério intelectual que possibilite reflexdes profundas e, diferente do que por
muito tempo se imaginou, 0 texto puramente imagético demanda capacidade de
observar, analisar, relacionar, e comparar que vao além das exigidas pelo enunciado
puramente verbal. O professor precisa reconhecer essa necessidade e criar
atividades e métodos que fomentem a formag&o desse conjunto operacional.

Em suas histérias, Jason explora elementos comuns do cotidiano e temas
universais como a ideia de morte. Um dos pontos mais relevantes de suas
producbes € o carater globalizante. S&o publicacbes que podem ser lidas por
qualquer pessoa, independente do idioma materno ou da identidade cultural. Em

textos apenas imagéticos a auséncia de:

[...] didlogos acentua o clima de suspense e também de humor. O ritmo de
cada pagina € marcado com maestria, [...] todos os quadrinhos séo de facil
compreensdo. Qualquer que seja o idioma materno do leitor, vai se
identificar com esses temas universais (ESNER, 2015, p. 18).

A producdo de narrativas apenas com imagens aparenta ser uma estratégia
primaria de narragdo, entretanto, exige do leitor “a experiéncia comum e um histérico
de observacédo sdo necessarios para interpretar os sentimentos mais profundos do
autor” (EISNER, 2015, p. 20). A leitura desses textos exige do leitor uma estrutura
cognitiva bem construida, pois, diferente das HQs convencionais em que o leitor
conta com a interagdo semantica entre escrita e imagem, nos trabalhos apenas
pictoricos, o trabalho de interpretacdo precisa de maior concentracdo e exercicio
subjetivo.

Como ja foi apontado nesta dissertagdo, a imagem se constitui como
elemento fundamental das HQs, de modo que sao exibidas dentro de um conjunto
de quadros que se encarregam de apresentar ao leitor os momentos da narrativa. O
trabalho de desenho é elaborado seguindo uma técnica coerente com 0s objetivos
gue o quadrinista deseja para suas histérias, que podem ser mais caricatural ou

naturalista. Nas primeiras versoes:

[...] predominavam nas HQs os desenhos caricaturais. A partir do final da
década de 1920, no entanto com a popularizacéo das histérias de aventuras
e de super-herdis, os quadrinhos de desenho naturalista tornaram-se muito
comuns (VERGUEIRO, 2009, p. 33).
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As relacbes semanticas provocadas pelo estilo devem ser um dos focos de
analise das HQs na escola. Para isso, € basico que, ao trabalhar com as HQs, o
professor tenha conhecimento sobre os diferentes modelos de producéo, a fim de
conduzir os alunos ao melhor aproveitamento estético e, também, a adequada
apropriacdo do conteudo.

Nas HQs, todos os recursos sdo portadores de sentido. Com isso, €
fundamental que o docente os reconheca para produzir atividades que os explorem
profundamente. Os angulos de visdo, gestos, metaforas visuais, figuras de
movimento ajudam a formar o plano semantico das narrativas.

Esse conhecimento € importante em atividades de producdo e leitura das
HQs, haja vista que, os exercicios que envolvem esse género ndo devem ser
reduzidos apenas na analise. Seja enquanto linguagem ou fruicdo estética, o
professor precisa construir metodologias que possibilitem aos estudantes o exercicio
de autoria, para que percebam que € um género pelo qual podem comunicar suas
impressdes sobre o mundo.

Tendo em vista complexidade de contetdo e de expressividade das HQs, ndo
h& fundamento para a manutencdo de preconceitos em relacdo ao seu uso na
escola. Seja quando faz uso misto da imagem e da palavra ou mesmo quando sao
editadas apenas em forma de desenhos, as HQs conduzem os alunos a
experiéncias de leitura importantes na formacdo da subjetividade e na apropriacédo

de sentidos.

2.2  Linguagem verbal

Deve-se enfatizar que a separacdo realizada nessa pesquisa entre imagem e
lingua, no estudo das HQs, serve a objetivos metodoldgicos, feita para explicar as
especificidades de cada um desses elementos e como atuam na composi¢éo global
do sentido, que é construido pela coexisténcia de outros recursos, seja ho ambito
linguistico ou imagético.

As construcdes linguisticas das HQs servem para apresentar a fala e
pensamentos das personagens, a voz do narrador, os sons. Aparecem também em
outras estruturas graficas como placas e legendas.

Nas HQs, a fala é construida como uma tentativa de reproduzir na

modalidade escrita didlogos da oralidade com todas as suas especificidades. Para
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isso, 0s autores recorrem as figuras de linguagem como as onomatopeias, recurso
de grande valia na reproducdo grafica dos sons do ambiente, acrescentando a
narrativa, 0s aspectos sinestésicos.

Contudo, apesar de comporem a linguagem verbal, essa figura de linguagem
também aparece como elemento visual, integrado ao plano grafico, “nos mangas,
por exemplo, as onomatopeias sdo integradas ao desenho de tal maneira que sua
tradugao e substituicdo pode quebrar a harmonia do conjunto visual” (RAMA, 2006,
p. 63). Isso reitera a atuacao interativa entre os dois codigos.

As onomatopeias sao impressas fora do baldo. Em sua maior parte oriundas
da lingua inglesa, “as onomatopeias se associam muito a lingua do pais onde foram
produzidas. Algumas sao importadas dos Estados Unidos” (RAMOS, 2016, p. 79).
Com isso, ganha destaque o trabalho de traduc@o que precisa ser criterioso, porque
a mudancga para outra lingua pode acarretar no comprometimento de sentido.

MAS O QUE DEIXOU O MINGAU
, TAO ASSUSTADO? ,
O

an

Figura 5 - Turma da Ménica. Cascdo. N° 41. As onomatopeias sdo reproduzidas fora dos balbes e as
vezes rompem os requadros.
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Como pode ser visto na HQ acima, onomatopeias sdo localizadas e
dimensionadas para atender a objetivos semanticos, ou seja, aparecendo onde
ocorre 0 som e podem ser grandes ou pequenas, dependem da duracdo e/ou da
intensidade do som. Desse modo, o leitor pode localizar exatamente o ponto onde
0S sons séo produzidos. Isso ajuda a criar um falso movimento das imagens
estaticas.

Existem onomatopeias convencionadas, como o barulho de um tiro (Bang!
Pow!), a quebra de alguma coisa (Crack!). Enquanto outras fazem parte do estilo
individual do quadrinista. No caso das representagcdes em inglés, cabe ao professor
o papel de explicar que sdo apenas possibilidades de apresentacdo e podem ser
confrontadas com outras da lingua materna. Mais uma vez é possivel que o
professor exercite o conceito de autoria, pois 0s alunos sao sujeitos que usam a
lingua de forma competente.

E basico que o professor ressalte para os alunos que existem representacdes
gue sao convencionadas devido a repetida utilizagdo. No entanto, deve sublinhar
que nao ha limite para a criagdo das onomatopeias “o limite € a criatividade de cada
artista” (RAMOS, 2016, p. 78). Com isso, o professor ao fomentar exercicios de
producdo de textos em quadrinhos e incentivar os estudantes a criarem suas
préoprias representacoes, estara possibilitando momentos de leitura e desenvolvendo
um fundamento essencial nas praticas de escrita na escola, a nocdo de autoria
(GERALDI, 2012). Os alunos nao sao copistas. Na condigdo de leitores dotados do
que dizer, assumem suas posicoes de sujeitos.

As onomatopeias ndo atuam nas HQs apenas como elementos da lingua,
pois ajudam na composicdo do cenério. As letras escolhidas, o tamanho e o
direcionamento séo deliberados para ajudar na construcao dialégica do enredo. Ja
a legenda, que também compde a linguagem verbal, serve para reproduzir a voz do
narrador, situando o leitor no tempo e espaco. Também é usada para chamar
atencdo para uma mudanca brusca no tempo ou para informar sobre insergdes
psicoldgicas. Assim, quando as personagens vao reportar um acontecimento da
infancia, o narrador exorta ao leitor para a utilizacdo do tempo psicologico.

Na escola, as atividades tendem a priorizar as questdes linguisticas, ou seja,
os professores utilizam os dialogos para ensinar gramatica, por isso, muitas vezes
incorrem em graves erros, montam exercicios que contribuem na manutencao ou

surgimento de valores preconceituosos. As vezes, atividades exigem que os alunos



45

apliguem correcdo gramatical aos dialogos das HQs, reforcando a concepcao
diretiva de que s6 existe uma forma competente de enunciar.

Dentre as HQs preferidas pelos professores para esse tipo de atividade, estao
as historias de Chico Bento, que apresentam o registro rural da lingua, considerado
de pouco prestigio. Assim, os professores induzem os alunos a corrigirem a fala do
caipira, quando deveriam utiliza-las para enfatizar as diversas formas de dizer e
notabilizar a riqgueza cultural dos diferentes dialetos. Os quadrinhos configuram-se
como uma rica fonte no estudo da fala espontanea. Desse modo, deveria olhar
atentamente para essas edi¢cdes com uma postura mais metodoldgica.

Com isso, pode-se dizer que o texto atua mostrando o que ndo aparece na
imagem, “acrescentando elementos temporais e espaciais a compreensao,
proporcionando a narrativa manter seu fio de coeréncia sem dificuldade. Dessa
forma, imagens e textos se unem numa relacdo de complementaridade” (FERREIRA

E CALIL, 2009, p. 05).

2.3 O quadro

Eisner (2015) define os quadros como seguimentos sequenciados, que fazem
parte da narrativa, resultado do processo de criacdo, e ndo apenas uma tecnologia
de organizacdo das cenas. Desse modo, é correto afirmar que o quadro também
porta significado. Seu tamanho, disposicdo e até mesmo o espaco entre um e outro
trazem informacado necessaria para o entendimento global da historia.

Existe um paralelo entre o quadro e a fotografia. Enquanto, a fotografia
captura apenas um instante, uma infima fracdo de tempo o quadro consegue
registrar um momento especifico ou uma sequéncia de acontecimentos que
conjuntamente compde a narrativa (RAMA, 2006).

Em um quadro pode aparecer uma sequéncia de acontecimentos, ou uma
mesma cena pode ser fracionada em diversas vinhetas. No caso da imagem abaixo,
vé-se uma mesma cena que foi dividida para que o leitor possa imaginar a
sequéncia dos acontecimentos.

Desse modo, o quadrinho apresenta varios momentos, de modo que a juncao
deles constr6i uma cena da narrativa. Pode ser percebido na figura 0.6, que o

tamanho dos quadros foi dimensionado de acordo com a suposta duragdo de cada
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movimento. No terceiro quadro, o autor apenas utilizou uma onomatopeia para
simbolizar a sonoridade do tombo.

Figura 6 - Exibe uma cena que foi fracionada em variadas vinhetas.

Nas HQs de aventura, os autores optam constantemente por esse tipo de
construcao grafica, visto que, sdo realizados movimentos frequentes e rapidos. Essa
técnica imprime nos enredos uma sensacdo de movimento, como se o leitor

estivesse diante de uma tela de cinema.

Nos quadrinhos que refletem luta, comuns nas histérias de aventura, pode-
se retratar, em um mesmo quadro, tanto 0 momento impacto do soco que a
personagem da em outro como 0s momentos que antecedem essa agdo ou
acontecem em decorréncia desse ato: as palavras de ameaca desse
agressor, o grito da vitima e o inicio de sua queda, depois da agressao
sofrida (RAMA, 2006, p. 35).

Atualmente, com a evolucdo das tecnologias graficas, e para atender a uma

demanda do leitor moderno que deseja uma narrativa visualmente dindmica e uma
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diagramacéao atraente, as vinhetas acabaram ganhando formatos diversificados, em
alguns casos séo dispostas em uma espécie de quebra-cabeca. Assim, os quadros
também séo pensados de maneira plastica, para tornar a pagina mais agradavel aos
olhos.

Os mangas japoneses trouxeram ao Brasil uma forte influéncia na
composigdo das vinhetas. Os autores brasileiros passaram a usar a criatividade
também na hora requadrar suas cenas. Os artistas precisam fazer escolhas de
acordo o objetivo pretendido para suas histérias. “A escolha da vinheta ideal vai
depender muito da intencdo do artista e do espaco fisico utilizado para produzir a
histéria” (RAMOS, 2016, p. 91).

As vinhetas podem inclusive representar o estado mental das personagens.
Um quadrinho construido com linhas irregulares pode representar um estado de
perturbacdo psicolégica. Entdo, na escola, os professores precisam mediar com
bastante atencdo as atividades de leitura quando as histérias fizerem uso dos
guadros dessa maneira. Para os leitores mais inexperientes, a disposicdo nao
convencional pode se tornar um foco de distracdo e prejudicar a compreensao do
enunciado.

Contudo, a disposicdo e a formacdo dos quadros ndo é apenas elemento
estético, contribui na formacéo do significado. As linhas que envolvem as vinhetas
sdo informativas. Quando continuas, ddo a ideia de que a acdo ocorre em um
momento presente. Em outros casos, 0s artistas utilizam os quadros mistos, nos
quais sao tracadas, em uma parte linhas regulares e, na outra, em forma de nuvem,
para mostrar o que esta passando na cabeca da personagem, podendo indicar que
esta sendo feita uma insercdo psicolégica, ou seja, a personagem esta
rememorando uma acéo passada, como pode ser observado no terceiro requadro da
imagem.

Em algumas HQs os quadros séo dispensados. Em outras, parte das cenas
aparecem sem as linhas de requadro que, ndo sao limitadoras, visto que muitos
artistas graficos rompem as fronteiras dos quadros, desenhando a¢des estendidas,
qgquando os movimentos das personagens extrapolam os padrbes de normalidade.
Com isso, o leitor consegue ter uma visdo dindmica dos acontecimentos. E como se
estivessem diante da cena real, pois a atividade desenvolvida ganha movimento

ilusorio.
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Figura 7 - Nessa figura Mauricio de Sousa faz
uso do quadro misto

A analogia com o cinema, segundo Ramos (2016) configura-se hoje como
uma tendéncia da arte sequencial que, almeja construcdes graficas mais atraentes.
Os leitores se tornam cada vez mais exigentes e, ao construir os quadros, em uma
perspectiva semelhante a do cinema, com desenhos mais realistas, as HQs
alcancam também os amantes da sétima arte.

Com isso, 0s autores mostram que os quadros possuem linhas graficas que
podem ser rompidas para atender aos objetivos dos desenhistas, de modo que,
“fechar o quadro nédo é parar o desenho” (GROENSTEEN, 2015, 15). Assim, o
movimento pode ocorrer dentro ou fora das linhas de moldura, ou mesmo ser
desenvolvido de maneira inter-relacionada, quando uma mesma agao ocorre em
diversos quadros.

Com isso, é correto deduzir que os quadros sdo elementos preponderantes

na formacéo gréafica e seméntica das HQs, pois sédo constituintes da composi¢ao



49

visual e também atuam como recurso metalinguistico, ao serem utilizados para

construir a linguagem da narrativa.

2.4 O balao

O baldo é um dos principais instrumentos na formacéo de sentido das HQs.
Assim como 0s quadros, € um espaco delimitado, emoldura a fala das personagens,
gue aparecem sequenciadas com a finalidade de estabelecer a linearidade da
narrativa, isso também define o sentido de leitura das historias.

O balao utilizado pela primeira vez no final do século XX, com a personagem
TheYellow Kid. Desde entdo, os autores das HQs reconheceram o potencial que
tinham para demarcar os turnos de fala e, também, para atribuir as historias
informagbes fundamentais na estruturacdo global da narrativa. “Uma exigéncia
fundamental € que sejam lidos numa sequéncia determinada para que se saiba
guem fala primeiro. Eles se dirigem a nossa compreensdo subliminar da
compreensao da fala” (EISNER 2015, p. 24).

Anos depois de O Menino Amarelo, os baldes evoluiram e passaram a ser
utilizados pelos demais autores. A técnica de produgao foi se aprimorando “Tornou-
se a maneira visual de o personagem se apresentar em primeira pessoa, uma
adaptacdo do conteudo indicado por travessdées e aspas nos textos literarios e
jornalisticos” (RAMOS, 2016, p. 36).

Apesar de serem compostos pela lingua escrita, os baldes sdo elementos
sonoros, pois alguns artistas criam baldes especificos para determinados tons de
voz, ou mesmo para indicar a reproducdo de musicas e de aparelhos eletronicos.
Eisner (2015) define o baldo como um recurso externo, que tenta captar e
materializar o som.

O género discursivo HQs possui especificidades que tornam o processo de
leitura um ato de sofisticacdo, pois o leitor para depreender a mensagem precisa
considerar todos 0s recursos que compde o quadro. A compreensao do texto verbal
é precedida também pela andlise do baldo, ou seja, seu formato e linhas definem o
valor de sentido.

Os primeiros balbes foram pensados apenas como uma moldura para

destacar a fala das personagens, contudo, a medida que seu uso se popularizou, 0s
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autores comecam a atribuir ao seu formato significados, com isso foram ganhando
as mais variadas formas e contornos.

ALS, cAscAo! TA”
ME OUVINDO ?

Baldo-cochicho Baldo de linhas quebradas Baldo-composto|
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Balao de apéndice cortado Baldo-compostoll

INALMENTE, UM FOUCO :
gemz...veu PRIMEIRA 0 QUE £ 185074
VER COMO € -
7 0 i TRABALHANDO?

A REVISTA PORNO

Baldo-glacial Baldo-mudo Baldo-unisono

Figura 8 — Exemplo de baldes. Adaptado de (RAMOS, 2016, p. 37- 41).
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O efeito é obtido por meio da variagdo no contorno, que formam um codigo de
sentido préprio na linguagem dos quadrinhos. As linhas tracejadas sugerem voz
baixa ou sussurro. A forma da nuvem revela pensamento ou imaginacao da figura
representada. O sentido dos tragcos ou zigue-zague varia conforme o contexto
situacional. Podem indicar, por exemplo, voz alta, gritos, sons eletronicos.

Inicialmente, os baldées eram apenas uma maneira de indicar “o trecho da fala
em discurso direto. Tornou-se a maneira visual de o personagem se apresentar em
primeira pessoa”’ (RAMOS, 2016, p. 45). Com o amadurecimento dessa linguagem,
os balées ganharam significacdes diversas. Abaixo, é apresentado um painel com os
tipos de bal6es mais recorrentes nas HQs, todavia, é fundamental enfatizar que se
trata apenas de algumas representacoes.

Como pode ser observado (Figura 08), o valor semantico dos balbes reside
tanto no formato quanto no contorno, que podem expressar diferentes estados dos
personagens, seja na expressdo da lingua ou do pensamento. Com o avanco dos
recursos digitais, existe atualmente um enorme potencial gerativo para os baldes,
tendo em vista que com a tecnologia grafica os autores conseguem produzir baldes
especificos para um personagem ou situacao.

Além do contorno, o baldo também é composto pelo apéndice, que também
apresenta variagbes que integram o campo semantico da narrativa. O apéndice,
segundo Ramos (2016), exerce funcdo semelhante a do travesséao, esta associado a
enunciacdo do discurso direto e atua com funcéo topoldgica, indicando o local do
locutor. Em algumas histérias, ele colabora como recurso metalinguistico, quando
em algumas histérias da Turma da Mdnica, Cebolinha se agarra no apéndice para
fugir.

Assim, como o contorno do baldo, o apéndice também atua com
dinamicidade. Existe o modelo tradicional, pontiagudo apenas para indicar o
personagem que esta falando. Mas os artistas graficos criam outros formatos para
atender as demandas contextuais. Em alguns casos, sdo construidos com mais de
um apéndice, quando diversos personagens em cena falam ao mesmo tempo. Em
outros casos, sdo usados para indicar a fala de personagens que nao estdo em
cena. Assim, o leitor precisa deduzir a existéncia da personagem, interpretando a
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configuracdo da cena e também construcdo do enredo- recurso que pode ser

observado nos requadros abaixo.

..QUEM ME
DERA SER UM
DETETIVE E...

© MAURICIO DE SOUSA PRODUGOES - BRASIL/2017

Figura 9 — Exibe a fala de um personagem que ndo esta em cena

Desse modo, até este ponto, foram apresentados alguns elementos das HQs
que sdo compostas dos mais variados recursos graficos - todos com valor de
sentido. A linguagem dos quadrinhos ndo se constitui como um todo acabado, visto
gue, constantemente, surgem novos elementos graficos, ao tempo em que, séo
inseridos, nas produgdes, recursos de outros géneros e outros sdo criados com a
finalidade de representar as novas demandas sociais e de linguagem.

No capitulo seguinte desta dissertacdo, sera explanada a utilizacdo das HQs
na sala de aula, bem como sua importancia nas atividades de leitura, além disso,
sera feito um levantamento tedrico sobre a utilizacdo das HQs em sala de aula, mais
especificamente nas aulas de leitura. Para isso, considera-se fundamental que
sejam apresentadas algumas concepcdes de leitura presentes na literatura

especifica e, que serdo adotadas, nesta pesquisa.
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CAPITULO IlI

3 ASHQS NA SALA DE AULA E SUA IMPORTANCIA NAS ATIVIDADES DE
LEITURA

O trabalho com leitura tem sido um dos maiores desafios da escola, pois
apesar dos esforcos dos professores, o éxito na atividade de formacdo de novos
leitores ndo é alcancado ou uma adocao da leitura como habito que vai além da
escola ndo é majoritariamente atingida. Ainda assim, ndo é possivel aceitar a ideia
de que os estudantes ndo leem, pois, a sociedade contemporanea impde a leitura
como elemento essencial a vida.

O individuo é obrigado a ler para atuar na sociedade letrada. Contudo, no que
toca a leitura, enquanto atividade pedagodgica, promovida para a busca de
conhecimento ou como elemento estético, a escola ndo conseguiu ainda
desenvolver estratégias eficientes.

Diante disso, é que as HQs podem funcionar como importante aliada, haja
vista que, se constituem como uma linguagem de grande potencial atrativo e com
capacidade para desenvolver faculdades intelectuais fundamentais na construcao da
competéncia leitora e na compreensdo da leitura como atividade prazerosa e

habitual, como afirma Alves (2001):

A leitura de histérias em quadrinhos pode contribuir para a formacdo do
gosto pela leitura porque ao ler histérias em quadrinhos a crianga envolve-
se numa atividade solitaria e ndo movimentada por determinado periodo de
tempo, que sdo caracteristicas pouco frequentes nas atividades de criangas
pré-escolares ou no inicio da escolarizagdo. Também porque, estando mais
préximas da forma de raciocinar destas criancas, elas podem mais
facilmente Ié-las, no sentido de retirar delas significados, o0 que seria menos
provavel com outros tipos de leitura. Além disso, pode-se esperar que uma
crianca para quem a leitura tenha se tornado uma atividade esponténea e
divertida, esteja mais motivada a explorar outros tipos de textos (com
poucas ilustracdes), do que uma outra crianca para quem esta atividade
tenha sido imposta e se tornado enfadonha (2001, p. 7).

Com isso, refuta-se a concep¢do de que as HQs servem apenas para
conduzir a outras leituras, consideradas de maior prestigio como 0s romances e
demais textos literarios. Ramos (2014) afirma que, toda leitura conduz a outras
leituras e se o ato de ler for desenvolvido de forma agradavel, o individuo desejara
experimenta-lo novamente. Essa concep¢do também estd ligada a formacao

emotiva do sujeito, porque quando realizamos alguma tarefa que nos dar prazer hi
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uma tendéncia a repeti-la, o que Damasio (2004) chama de estimulo
emocionalmente competente.

Por ser constituida de uma linguagem tao dinamica, capaz de atrair a atencao
principalmente dos jovens leitores, sustenta-se que os quadrinhos devem fazer parte
das atividades pedagogicas. No entanto, € fundamental que o professor desenvolva
0 contato de maneira estratégica, ndo bastando disponibilizar edi¢des ou quadros

para que os alunos leiam, sem objetivos claros.

O mero contato com o objeto artistico n&o garante a apropriacdo. E fundamental que
sejam criadas estratégias de mediacdo para que o leitor iniciante se aproprie da
literatura e, por meio da interacéo com a arte, vivencie conflitos e emog¢des ainda ndo
vividos e va se construindo (RAMOS, 2006, p. 5).

Pode-se afirmar que os quadrinhos possuem recursos suficientes, que se
forem bem utilizados, podem formar bons leitores, considerando “o bom leitor é
aguele que utiliza simultaneamente os indicadores contextuais, textuais e grafénicos
para construir o significado” (SOLE, 1998, p.60). Para desenvolver a leitura das
HQs, € necessario mobilizar diversas habilidades, pois, diferente do texto verbal, nos

quadrinhos todos os elementos expostos portam significado.

[...] a leitura das mesmas exige habilidades que vao além da compreensédo
da palavra, ja que o leitor precisa articular palavra, imagens, baldes, ordem
das tiras, onomatopeias, entre outros elementos que contribuem para a
independéncia do leitor (FEBA E RAMOS, 2011, p. 221).

A leitura dos quadrinhos é uma atividade dinamica, que demanda do sujeito
uma constante interlocugéo com o texto. E fundamental que o movimento de leitura
acompanhe a disposicdo dos quadros, para iSSO 0s espagos em branco precisam
ser preenchidos. “Este espagco em branco, ao qual ninguém da importancia, tem uma
funcdo extraordinaria: ajuda o cérebro a pensar’ (LUYTEN, 1985, p. 25). Com isso,
as HQs ajudam na construcdo de habilidades, que promovem conexdes entre 0

verbal e o visual.

3.1 Leitura na escola

Quando se fala de leitura na escola, varios sdo os problemas evidenciados,
sejam baseados em pesquisas cientificas ou em observacdes do senso comum. Os

professores logo apontam que os alunos leem, todavia ndo conseguem estabelecer
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relacdes de sentido ou ndo reconhecem no texto as marcas especificas do contexto
enunciativo, que podem trazer posi¢cdes ideoldgicas determinantes em seu

posicionamento social.

[...] grande parte dos alunos Ié, mas nao entende o que I&, no sentido de
ndo conseguir comentar o texto, relaciona-lo com outras informagbes ou
situag@es, perceber significados implicitos, executar uma tarefa a partir de
instrucbes do texto, posicionar-se criticamente diante dele (LOPES-ROSSI,
2005, p. 2).

A escola reserva uma grande parte do tempo de estudo para atividades de
linguagem que, envolvem momentos de leitura. Com isso, é importante refletir sobre
a definicdo dos objetivos, como é feita a escolha dos textos, quais as estratégias
utilizadas e a concepc¢ao de leitura integrante do projeto curricular da escola. “O
problema da leitura ndo se situa apenas no nivel do método, mas na propria
conceituacdo do que é leitura” (SOLE, 1998 p. 33).

As atividades de leitura em sala de aula tém se restringido a exercicios de
localizagéo, que apontam para uma concepcao de leitura conservadora, em que 0
ato de ler se restringe a acdo decodificadora. Desse modo, os estudantes séo
experimentados em sequéncias que ndo contribuem para o desenvolvimento da
autonomia.

Os momentos de leitura sdo marcados por espontaneismo. Geralmente, é
proposto algum texto, seguindo o livro didatico, e é solicitado que os estudantes
facam a leitura silenciosa e em voz alta, na sequéncia séo inquiridos sobre o que

entenderam.

[...] essa sequéncia inclui a leitura em voz alta pelos alunos de um
determinado texto — cada um deles Ié um fragmento, enquanto os
outros ‘acompanham’ em seu proéprio livro; se o leitor cometer algum
erro, este costuma ser corrigido diretamente pelo professor ou, a
pedido deste, por outro aluno. Depois da leitura elaboram-se diversas
perguntas relacionadas ao contedudo do texto., formuladas pelo
professor. A seguir, se preenche uma ficha de trabalho mais ou
menos relacionada ao texto lido, e que pode abranger aspectos de
sintaxe morfologica, ortografia, vocabulario e, eventualmente a
compreensio da leitura (SOLE, 1998 p. 34-35).

Conduzida dessa forma, a leitura pode se tornar um constrangimento para 0s
alunos mais inibidos, que estardo mais focados em torcer para nao serem
escolhidos para ler em voz alta, do que em compreender o que esta sendo lido. Ao

executar a leitura, o aluno € constantemente corrigido, isso pode criar uma
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experiéncia que pode se constituir como uma barreira para uma relagdo prazerosa
com o ato de ler.

A leitura como é desenvolvida nas aulas de lingua materna, é apenas mais
um recurso para o estudo da lingua, e ndo de linguagem de modo mais abrangente,
posto que se limita a investigacdo de elementos sintaticos e da morfologia. Os
aspectos semanticos e estéticos sédo desprestigiados, ndo se percebe a leitura como
ferramenta para busca de informacéo, de interacdo com o mundo ou como fonte de
prazer. Os discentes sao levados a perceber no texto os sentidos mais emergentes,
estritamente linguisticos, desconhecendo que a semantica de um texto ndo se
encontra “sé nas palavras, nos textos, mas na relacdo com a exterioridade”
(ORLANDI, 2001, p. 29).

Com isso, fica claro que, um dos principais problemas do ensino de leitura é o
equivoco no estabelecimento de objetivos, ou seja, qual a finalidade da leitura? As
pesquisas sobre o tema e os indicadores de leitura mostram que o0s alunos
progridem nas séries da educacdo basica, sem desenvolverem as habilidades e
competéncias de leitura necessarias, para dominarem com desenvoltura a lingua
escrita.

E necessario que haja compreenséo do intuito da leitura. “Sempre lemos para
algo, para alcangar alguma finalidade” (SOLE, 1998, p. 22). A leitura serve a fins
estéticos e/ou utilitarios. O leitor tem suas expectativas diante do texto, de modo que
o professor deve se responsabilizar em despertar anseios para que as respostas
sejam buscadas dentro do texto. Nesta perspectiva, € importante que o docente
desenvolva mecanismos para que os alunos se relacionem com os textos utilizando
o olhar de pesquisador, fazendo perguntas, levantando hipétese para conduzir o
sentido da leitura.

Outro problema constante na escola é a falta de clareza no que se refere ao
estudo do género discursivo, pois textos diversos sao apresentados aos alunos, sem
considerar sua composicédo e contexto enunciativo. Ndo se pode trabalhar um texto
poético ou jornalistico da mesma forma das HQs, pois as funcdes, condicbes de
producdo e recursos expressivos sao distintos. Os géneros discursivos possuem
especificidades provenientes de distintas situacdes de comunicacdo. Por isso,
necessitam de tratamento personalizado.

Quando o estudante se depara com um livro, uma revista ou um texto do livro

didatico lanca diversas expectativas, que serdo confirmadas ou refutadas durante a
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realizacdo da leitura. Essa etapa de pré-leitura precisa ser muito bem conduzida
pelo professor, que devera atuar no sentido de mobilizar conhecimentos prévios
para mediar o didlogo com o texto e, consequentemente, a identificacdo do seu
conteudo e a associacdo com a realidade vivida pelo leitor.

O acesso aos conhecimentos prévios € preponderante para bom
relacionamento entre o leitor e o texto. O aluno ndo pode ser compreendido como
um total ignorante, ele sempre parte de algo que ja sabe, mesmo que

incipientemente. O entendimento de um texto é

[...] um processo que se caracteriza pela utilizagdo de conhecimento prévio:
o leitor utiliza na leitura o que ja sabe, o conhecimento adquirido ao longo
da sua vida. E mediante a interacdo de diversos niveis de conhecimento,
como o conhecimento linguistico, o textual, o conhecimento de mundo que o
leitor consegue construir o sentido do texto (KLEIMAN, 2008, p. 15).

Para que isso ocorra, as unidades de leitura devem ser bem planejadas, 0s
professores devem abandonar a postura espontanea e improvisada. Como afirma
Silva (2003), acerca de o improviso constituir-se enquanto uma marca historica do
ensino de leitura nas escolas brasileiras. E necessario salientar que as HQs acabam
sendo inseridas nesse contexto, quando os professores apenas ofertam revistas em
guadrinhos para que os estudantes se distraiam, apontando para um equivoco
conceitual, em que as HQs ainda séo vistas como leitura desviante.

As concepcdes relacionadas a leitura devem fazer parte do projeto
pedagogico da escola. Este deve nortear os professores no momento da construcao
das suas sequéncias de leitura, que precisam seguir principios teoricos
metodologicos bem definidos. Existem diversas posicfes tedricas sobre as
condi¢cbes cognitivas de desenvolvimento da leitura. O professor precisa estabelecé-
las em seu plano de ensino de maneira harmoénica e, dessa forma, desviar-se do
improviso ou de concepcdes baseadas no senso comum.

As sequéncias de leitura devem considerar o conhecimento linguistico. Sem o
dominio das regras da lingua, do vocabulario, ndo havera leitura. Contudo, isso ndo
é exclusivamente suficiente. O professor precisar atuar orientando a utilizacdo do
dicionario para que o significado das palavras seja reconhecido, bem como garantir
a apropriacao das informacdes do texto e a ampliacdo do vocabulario — haja vista
que a ndo apropriacdo do significado das palavras se constitui em significativas

barreiras na fruicdo da leitura e na busca de informacdes.
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Todavia, Feba e Ramos (2011), apontam que outro aspecto muito relevante &
0 contato com géneros diversos. Os leitores estdo expostos a situagbes
comunicativas distintas, e isso precisa ser reconhecido pela escola. O trabalho com
a leitura ndo deve prescindir da riqgueza contextual dos textos. Com isso, ressalta-se

a importancia da escola diversificar seus métodos e rever suas concepc¢des de texto.

3.2 Leitura na escola: competéncias e habilidades

A escola ensina a ler, mas ainda ndo entende a leitura como um exercicio
continuo que precisa de tarefas com a finalidade de aprimorar a competéncia leitora,
para que o estudante compreenda os diferentes géneros. Tornando-os capazes de
perceber os aspectos evidentes e implicitos do texto, sendo capazes de mobilizar,
operar e aplicar conhecimentos diversos a situacfes distintas.

Dentre as competéncias determinadas para o Ensino Fundamental na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) para a disciplina de Lingua Portuguesa esta a
capacidade de reconhecer o texto como veiculador de ideologias e a atitude critica

diante dos diversos géneros de circulagdo social.

Reconhecer o texto como lugar de manifestagédo de valores e ideologias.
Ler textos que circulam no contexto escolar e no meio social com
compreenséo, autonomia, fluéncia e criticidade (BRASIL, 2017, p. 66).

Como pbde ser visto, a competéncia pode ser traduzida como “saber fazer”,
ou seja, os alunos devem aplicar os conhecimentos construidos para realizar
determinadas acdes ou processos. Sao entendidas também na BNCC como
conjunto de conhecimentos indispensaveis para uma boa atuacdo social. As
habilidades estdo associadas ao como fazer, a aplicacdo pratica de uma
determinada competéncia. Contudo, os dois termos demandam um estudo mais
apurado para serem compreendidos com maior propriedade.

A escola ainda entende a leitura como uma habilidade que uma vez adquirida
nos primeiros anos da escolarizacdo, ndo precisa ser aprimorada em atividades
especificas que possibilitem o desenvolvimento de um repertério para que o
estudante dialogue com a variedade de géneros de maneira proficiente. Essa ja é
uma demanda prevista na BNCC, quando estabelece como habilidades para o 6°

ano do Ensino Fundamental “Localizar e hierarquizar informacdes em textos e inferir



59

informagdes em textos” (BRASIL, 2017, p. 117). Essas habilidades ajudam a
conduzir o leitor a condi¢cdo de leitor competente.

A BNCC estabelece como meta para o Ensino Fundamental, nas aulas de
Lingua Portuguesa o aprendizado da leitura e a construcdo de sentidos para 0s
diferentes textos e em modalidades distintas. Para isso, 0s jovens precisam
desenvolver ndo apenas a leitura, mas também a escuta de textos para construir
sentidos.

A meta do trabalho com a Lingua Portuguesa, ao longo do Ensino
Fundamental, € a de que criancas, adolescentes, jovens e adultos
aprendam a ler e desenvolvam a escuta, construindo sentidos coerentes
para textos orais e escritos; a escrever e a falar, produzindo textos
adequados a situacbes de interacdo diversas; a apropriar-se de
conhecimentos e recursos linguisticos— textuais, discursivos, expressivos e
estéticos — que contribuam para o uso adequado da lingua oral e da lingua

escrita na diversidade das situagbes comunicativas de que participam
(BRASIL, 2017, p. 118).

A leitura em outras disciplinas € instrumento de aprendizagem, mas nas aulas
de Lingua Portuguesa € tema central. A BNCC divide a area de Linguagem em
eixos, sendo a leitura um deles. Sao estabelecidas estratégias, competéncias e
habilidades, que devem ser desenvolvidas durante todo o Ensino Fundamental. Para
cada ano existem habilidades que sé@o especificas e outras comuns a outras seéries.
Neste trabalho, interessa as habilidades referentes ao 6° ano, do Ensino
Fundamental.

O eixo de leitura do 6° ano define a leitura como as “Praticas de compreenséao
e interpretacdo de textos verbais, verbo-visuais e Multimodais” (BRASIL, 2017, p.
136). Dessa forma, os textos multimodais, tdo presentes na esfera digital, ganham
notoriedade. Assim, os professores precisam desenvolver estratégias de leitura,
para que o0s estudantes aprendam a lidar com esses objetos, de maneira
competente.

O texto multimodal, definido como elemento de trabalho pela BNCC, tem em
sua composicdo mdltiplas formas de linguagem, portando, exige habilidades e
competéncias coerentes aos novos contextos e composi¢cdes. Sendo assim, o
professor ndo pode ignora-los ou mesmo construir uma abordagem analoga a do
texto puramente verbal.

Apesar de ser um documento que ja passa de duas décadas, os Parametros

Curriculares Nacionais (PCN) trazem importantes definicbes sobre leitura e nomeia
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estratégias de grande eficacia para sua pratica em sala de aula. Para os PCN, a
leitura deve se configurar como uma atividade interativa, que envolve a relagéo entre
leitor, texto e autor. Nessa perspectiva, o leitor ndo € apenas um decodificar de

sequéncias gramaticais, mas exerce um papel ativo na formacao do significado:

A leitura € um processo no qual o leitor realiza um trabalho ativo de
construcdo do significado do texto, a partir dos seus objetivos, do seu
conhecimento sobre o assunto, sobre o autor, de tudo o que sabe sobre a
lingua: caracteristicas do género, do portador, do sistema de escrita, etc.
Nao se trata simplesmente de extrair informacao da escrita, decodificando-a
letra por letra, palavra por palavra (BRASIL, 1998, p. 36).

Com isso, o leitor assume-se como sujeito diante do texto, fazendo suas
inferéncias, tomando decisfes e acessando diferentes estratégias para se posicionar
diante do texto lido. O documento cita como mecanismos de leitura: a selecéo, a
antecipacdo, a inferéncia e a verificacdo como recursos indispensaveis na
construcdo da proficiéncia leitora. Pois assim o estudante leitor tem condicGes de
atuar sobre o texto, criando previsbes, selecionando informacgdes, que serdo
relevantes na formacéo do significado e descartando o que ndo serve aos seus
intentos de leitura.

O leitor que tem essas capacidades pode ser considerado competente, visto
gue ja é capaz de selecionar entre os diversos géneros, que circulam socialmente os
que atendem as suas necessidades imediatas e de formacéo. Sobretudo porque
consegue mobilizar a melhor estratégia para operar sobre o texto lido.

Assim, pode-se afirmar que para a escola conseguir formar um leitor
competente precisa possibilitar ao estudante entender o que esta diante de si. E
fundamental também que consiga interpretar os significados ndo evidentes de um
texto. Para isso, € importante entender os diferentes elementos discursivos, e isso
envolve a heterogeneidade de linguagens que compde o texto, como imagens e até
Mesmo recursos sonoros, que também ajudam a formar o texto com a ajuda da
tecnologia.

Com a abordagem discursiva do género, o leitor deve considerar inclusive o
suporte no qual o género é veiculado, pois o tipo de suporte também pode reproduzir
valores sociais e ideolégicos deliberativos, ou seja, sdo capazes de interferir no
posicionamento e na tomada de decisoes.

Portanto, o exercicio das praticas de leitura na escola tem como meta a

superacao da concepcdo mecanicista que evidencia funcdes gramaticais ou como
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diz Dolz (2012), aspectos linguageiros. E preciso formar leitores proficientes,
capazes de atuar sobre os significados dos textos, construindo a partir de seus

valores novos sentidos e interacfes sociais.

3.3  Historia em quadrinhos na sala de aula

A partir de 2006, as revistas em quadrinhos passaram a fazer parte do
Programa Nacional Biblioteca na Escola (PNBE). Desde entdo, os professores
passaram a ter no acervo das escolas brasileiras as publicacdes aprovadas pelo
Ministério da Educacgdo. Assim, os recursos desse género tornaram-se aliados no
desenvolvimento de aprendizagens. Vergueiro (2009) afirma que ndo hé limites para
a exploracdo das HQS no ensino, pois 0s professores podem criar suas proprias
estratégias de uso.

Desse modo, os docentes podem romper a proposta de trabalho do livro
didatico, no qual as HQs servem para verificacdo de aspectos gramaticais. Segundo
Santos e Santos Neto (2010), os quadrinhos possibilitam indmeras possibilidades
metodologicas, visto que, “além da facilidade de veiculagdo de conteudos complexos
amadurecem também a emocional entre o leitor e a sua leitura” (2010, p. 50). Assim,
fica reconhecida uma das mais importantes faculdades da leitura dos quadrinhos:
estabelecer ou amadurecer a relacdo emocional.

Atualmente, muitos estudos buscam investigar a relacdo entre leitura e
emocdo, a partir dessas andlises, ficou notério o papel que as emocdes
desenvolvem no ato de leitura. Ou seja, as atividades de leitura que sé&o produzidas
em momentos prazerosos fazem com que o individuo tenda a buscar uma repeticao.

A leitura € uma atividade capaz de trazer a tona diversas reacdes e emocoes.

De modo que, o leitor ndo assume neutralidade diante de um texto:

A leitura é uma atividade evocativa por natureza. De fato, é essa
capacidade de evocar pensamentos, imagens mentais, emocdes,
sentimentos, ideias e recordac¢des correlacionadas com o que se |€, que
possibilita a interacéo e a transacao leitor-texto. A compreensdo de um texto
s6 ocorre quando ha uma interpenetracédo psiquica entre o leitor e o autor
(ANDRADE NETA E GARCIA GARCIA, 2012, p.157).

As HQs conseguem despertar emocgdes positivas, tanto nos alunos em tenra
idade, quanto nos mais experientes. Para 0s mais jovens, as revistas representam

um mundo carregado de cores e arte, capaz de fazé-los potencializar sua



62

imaginacdo. No entanto, para 0s que se encontram em se€ries mais avancadas, a
leitura dos gibis remontam a infancia, remetem a emocdes significativas.

Essas emocbes contribuem para o amadurecimento do leitor, ou seja, 0
amadurecimento ndo esta ligado tdo s6 ao reconhecimento dos codigos de uma

lingua, mas a relacdo que se estabelece com a leitura:

[...] o vinculo emocional é um elemento imprescindivel na proficiéncia de
leitura. As Histérias em Quadrinhos, além da facilidade de veiculacdo de
conteddos complexos aos leitores novatos, amadurecem também a relagéo
entre o leitor e a sua leitura. Essa relacdo emocional tem teor eclético, ou
seja, cria leitores que apreciam todos os tipos de leitura, da mais popular a

mais erudita (SANTOS E SANTOS NETO, 2010, p. 50).

Com isso, cabe a escola dar as HQs papel significativo nas aulas de leitura e
no estudo da linguagem, de forma mais abrangente. Os professores podem explorar
o potencial artistico dos desenhos e das diversas tendéncias estéticas e conceituais
das HQs.

Contudo, deve-se reconhecer que a arte sequencial € um género que, na
escola, ndo serve apenas a fruicdo ou as atividades de leitura. Os professores
devem desenvolver sequéncias pedagodgicas, que permitam aos alunos momentos
de producado. Os alunos precisam entender que podem assumir papeis enunciativos
por meio das HQs, para isso, podem disponibilizar ferramentas tecnolégicas

desenvolvidas para esse fim.
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Existem diversos aplicativos e sites para criacdo de HQs que podem ser

utilizados em sala de aula, pois nem todos os alunos dispdéem de habilidade para

desenvolver os desenhos. Entre os mais populares esta o Pixton (Figura 10),
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ferramenta canadense que ja ganhou diversos prémios internacionais. No portal séo
oferecidas versfes de uso gratis e comerciais.

Com essa ferramenta os alunos que ndo dominam as técnicas de desenho
poderdo criar seus roteiros e desenvolver suas historias, seja com finalidade
pedagdgica para atender as atividades da escola ou como ferramenta de
entretenimento.

Existe também o portal Toondoo (Figura 11), que tem como finalidade
promover diversdo para criancas por meio da criacdo de HQs, também pode ser
utilizado na escola com ferramenta pedagdgica. O professor precisa apresentar

essas ferramentas aos estudantes.
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Figura 11-Tela inicial do site Toondoo

Para utilizacdo desse recurso em classe, os professores devem orientar 0s
estudantes a criar uma conta na modalidade gratuita e, assim, poderem fazer uso do
portal.

Essas ferramentas podem ser estratégicas no trabalho com as HQs, na
escola. Em uma perspectiva que considera as possibilidades de autoria em que o0s
alunos ndo apenas consomem as producdes dos artistas profissionais, mas que
reconhecem, no género HQ, uma forma de expressao. Existem ainda diversas
possibilidades de atividades que podem ser desenvolvidas com a finalidade de
criacdo de textos a partir de imagens ou de imagens a partir de textos (SANTOS E
SANTOS NETO, 2010).
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A primeira técnica, a mais simples, é a criacdo de texto a partir de uma
imagem. O professor precisa, para utiliza-la, planejar uma atividade que motive os
estudantes a fazerem a leitura de uma imagem, nesse caso, de uma HQ
exclusivamente ndo verbal, considerando todos o0s seus elementos de composi¢ao
e, ha sequéncia, gerar um novo texto, que podera ser de outro género.

Outra técnica de grande interesse € a criacdo de uma HQ a partir de um texto
verbal. E um exercicio de interpretacdo de texto que exige grande desempenho dos
educandos, pois serd necessaria a criagdo de uma situacdo comunicativa, a partir do
texto motivador. Ambas as técnicas ajudam no trabalho com leitura.

Essas atividades mostram que as HQs podem ser inseridas ndo apenas nas
aulas de Lingua Portuguesa, mas também de outras disciplinas. Os alunos podem
criar histérias de conscientizacdo da comunidade para as causas ambientais nas
aulas de ciéncias ou mesmo representar fatos e personagens histéricos nas aulas
de historia ou de qualquer outra disciplina.

Além de serem aliadas da escola por seu carater didatico, as HQs
representam na vida privada uma leitura ligada ao prazer. Estdo presentes em
diferentes situacdes de leitura, o estudante se depara com esse género nos livros
didaticos, no texto publicitario, nas redes sociais, assim, cria-se uma relacdo de
familiaridade. Essa relacdo com a leitura torna-se essencial na formacao do gosto e

na personalizacéo de preferéncias.
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4 SEQUENCIA DIDATICA: UMA PROPOSTA PARA ATIVIDADES DE LEITURA
A PARTIR DAS HQS

A Sequéncia Didatica apresentada aqui tem como fundamento principal o
trabalho com leitura e, para isso, foi escolhido o género HQ, tendo em vista a
facilidade de acesso, pois as revistas “podem ser encontradas em qualquer esquina,
em qualquer banca de jornal do pais” (RAMA, 2006, p. 25), por qualquer pessoa,
independente do poder aquisitivo. O potencial comunicativo da linguagem da arte
sequencial, carregada de polissemia pode gerar inUmeras possibilidades de leitura -
com elementos contextuais de grande valor semantico. Dai, sua capacidade de

desenvolver no leitor o habito de leitura:

Assim, a ampliagdo da familiaridade com a leitura de Histérias em
Quadrinhos, propiciada por sua aplicacdo em sala de aula, possibilita que
muitos estudantes se abram para os beneficios da leitura, encontrando
menor dificuldade para concentrar-se nas leituras com finalidade de estudo.
(RAMA, 2006 p. 23).

A leitura estad presente no cotidiano de todos os individuos. Contudo, na
escola, deve-se priorizar uma pratica voltada para a compreensdo das diversas
possibilidades de comunicacdo de um texto. Para isso, é preciso planejar estratégias
eficientes que permitam aos estudantes transitarem da leitura impositiva para
transforma-la em cotidiana e prazerosa. As HQs, quando tratadas devidamente pela
escola, sdo leituras que exercitam a capacidade linguistica e comunicativa e que
possibilitam instantes de fruicdo estética.

Nesta Sequéncia Didatica (SD), optou-se por fazer uma adaptacdo da
proposta apresentada por Dolz e Schneuely (2004), estabelecendo as adequacdes
devidas, tendo em vista que o trabalho dos autores citados esta centrado na
producédo textual. Sabe-se também que a leitura e producado textual sdo elementos

complementares.

ﬁpres'?ntagao da [Produga'?o Inicial J .. . Producdo Final
situacdo

Figura 12 - Fonte: DOLZ E SCHNEUWLY, 2004, p. 98.
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O foco desta SD é a leitura, que na escola é recurso didatico e de fruicdo. As
HQs conseguem abordar os conteudos mais sofisticados em uma linguagem
proxima ao contexto vivencial do aluno, com isso, cria-se uma relacdo de
familiaridade que pode ser utilizada pelo docente para romper as resisténcias
possiveis.

Prop6em-se também momentos de producdo, para que o0 estudante
reconheca sua condi¢cdo de sujeito, que tem papel historico e social. E para que
entendam que as HQs sdo um género capaz de atuar no processo de comunicacao,
pelo qual podem exercitar a autoria do discurso.

As habilidades apresentadas sdo evocadas da versao definitiva da BNCC,
gue reconhece o poder criativo das HQs, bem como, seu valor na construcdo de

sentidos.

4.1  Apresentacdo da situacdo e mobilizacdo de conhecimentos prévios

HABILIDADE:

v Participar de interac6es orais em sala de aula e na escola, cooperando na troca
de ideias e ouvindo com respeito e interesse os interlocutores.

OBJETIVOS METODOLOGIA RECURSOS
Explicar a proposta de Para realizar esse momento € | Revistas em
trabalho com Género necessario que o professor guadrinhos;

HQs;

Refletir sobre alguns
heréis das HQs, para
entender as
representacdes sociais
envolvidas nas
personagens;
Possibilitar interacdes

verbais entre os alunos.

possibilite o contato dos
alunos com as HQs, para isso
deve construir uma estante de
leitura onde seré&o
disponibilizadas HQs de
autores variados;

Também podera produzir uma
sala temética, com alguns
personagens de amplo
conhecimento dos alunos,
pois, assim, estara criando um
clima receptivo para o
trabalho e criara condi¢des
para que a leitura seja
desenvolvida de maneira

Projetor multimidia;
Painéis;

Lousa;

Estante de leitura.
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espontanea;

v' O professor devera exibir
algumas personagens no
projetor multimidia para
possibilitar interacdes orais
sobre o género em debate e,
desse modo, verificar 0s
conhecimentos ja disponiveis.

Nesse primeiro momento, o professor deverd expor aos estudantes toda a
proposta da SD, explicando o que acontecera em cada etapa para despertar o
interesse pela leitura das HQs. Nao sera cobrada nenhuma atividade pedagogica
avaliativa. Esse momento tem o intuito de apresentar o trabalho a ser desenvolvido,
mobilizar conhecimentos prévios e mediar um momento de fruicdo de leitura. Serdo
oferecidas revistas com temas variados para que os alunos tenham um contato
prazeroso com as histérias. Tendo em vista que, nesta etapa, o0 objetivo ndo é de
promover uma leitura como busca de informacdo e sim de lazer, para que o
professor observe a relagdo dos alunos com o género. Esse tipo de leitura se
caracteriza pelo “desinteresse de controle do resultado” (GERALDI, 2012, p. 98),
apesar de trazer tematicas que contribuam no desenvolvimento da autonomia do
leitor.

Para mobilizar os conhecimentos prévios, o professor devera exibir algumas

personagens dos quadrinhos, em seguida, lancar alguns questionamentos:

IMAGEM | IMAGEM |1

Figura 13 — Personagens das HQs.
1- Quem séo as personagens apresentadas? Qual delas atrai mais sua atencéo e

por qué?



68

2- A historia da imagem |l foi adaptada para o cinema e televisdo. O que vocé sabe
dessa histéria? Como as personagens conseguiram seus poderes?

3- Qual delas atrai mais a sua atencao? Por qué?

4- A imagem | traz as personagens da turma da Ménica. Vocé sabe quem foi o

criador dessa histéria?

4.2  Mdbdulo | — Estudo do género

OBJETIVOS METODOLOGIA RECURSOS
Pesquisar a historia das v Leitura de uma HQ, para Revistas em
HQs; estudar os elementos que guadrinhos;
Identificar o contexto compde o género; Recorte de
social e cultural que v' Divisdo da turma em grupos; |personagens  das

possibilitou o surgimento
das HQs no Brasil;
Pesquisar a estética dos
Mangas;

Estudar a vida e obra de
Mauricio de Sousa;
Conhecer a linguagem
dos quadrinhos;
Produzir uma HQ;

v" Os alunos serao orientados a

desenvolver uma pesquisa
sobre: A historia das HQs;
Quadrinhos no Brasil;
Mangas; Mauricio de Sousa;
Linguagem dos Quadrinhos:
Onomatopeias, baldes,
quadros.

v' Apresentacao de seminario;

v' Aula expositiva;

HQs;
Projetor multimidia;
Lousa,;

v" Producéo de uma Histéria em
Quadrinhos;

Nesta secdo, que se dedica ao estudo do género, deve ser ofertado um
momento amplo de leitura, para isso sera disponibilizada uma HQ para todos os
estudantes facam a leitura. Apds a leitura, devem ser sistematizadas algumas
atividades de leitura para que haja um amplo entendimento dos recursos da

linguagem das HQs.



Leitura 1

i

PAGINA 1

. RITAINAYURNE
DEFCISIDENTANTO)

Sericr— WSS SN

Figura 14 — HQ para leitura (Primeira Pagina)
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PAGINA 3

Figura 15 - HQ para leitura (Segunda péagina)

ATIVIDADE DE LEITURA

7z

1- Na pagina 1, o primeiro requadro € maior do que os demais. O que isso

pressupde sobre a duracéo das cenas?

2- No primeiro requadro, a representacdo do ambiente revela que a personagem

Rita Najura vive em que tipo de espacgo geografico?

3- Na segunda pagina, no 4° quadrinho, a expressao facil de Rita Najura revela o

que sobre seu estado de espirito? E diferente do que se apresenta no 3° quadrinho?

4- A sequéncia de acontecimentos exibidos na segunda e terceira paginas

corresponde a que tipo de atividade do cotidiano?
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5- Na pagina 2, nao é utilizado nenhum enunciado em linguagem verbal. Ainda
assim é possivel compreender o que esta acontecendo? Explique o porqué.

6- No decorrer da narrativa, aparecem diversos objetos e todos sdo maiores do que
Rita Najura? Qual a relacdo desse dimensionamento com a espécie da personagem

principal?

7- Leia e responda:

FIZ COM MUITO
. CARINHO E...

Figura 16 — HQ para leitura.

a) A quem pertence a fala do primeiro balao?

b) A onomatopeia utilizada nesse requadro faz referéncia a que tipo de acédo?



8- Sobre a cena que segue, responda?

Figura 17 — HQ para leitura

a) A partir da leitura do quadro, explique a postura de Rita Najura.

b) O advérbio apresentado no baldo exprime qual circunstancia?

72
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Leitura 2

QUER BRIN-
CAR DE CASINHA
comicoz

QUELO! O QUE VAI TRA-

BOM TRABALHO,
EU FACO? BALHAR!

QUERIDO!

i ...VOU ACABAR CHEGANDO
W ATRASADA NO MEU!

Figura 18 — HQ para leitura
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ATIVIDADE DE LEITURA

1) Apds a leitura da HQ “Brincar de casinha”, responda:

a) Vocé conhece a brincadeira que Monica prop6e para Cebolinha? Como acontece

tradicionalmente essa brincadeira?
b) Por que a brincadeira recebe esse nome?

2- Observe os quadrinhos abaixo:

...YOU ACABAR CHEGANDO
ATRASADA NO MEU!

Figura 19 — HQ para leitura

a) Nessa sequéncia, podemos dizer que Mdnica desistiu da brincadeira? Explique o
gue esta acontecendo.

b) No ultimo baldo, existe uma expressao tipica da modalidade oral da lingua.
Destaque-a.

c) Que tipo de baldo aparece no primeiro requadro?

3- A HQ “Brincar de casinha” faz referéncia ao estilo de vida na sociedade moderna.
Mostra também o papel que a mulher ocupa nessa sociedade. Qual seria esse
papel?

Deve-se propor aos alunos uma producdo inicial, e, assim, sera possivel
sondar o nivel de compreensao dos alunos acerca da linguagem das HQs. Essa
deverd ser disponibilizada aos discentes antes da producdo final, para que
percebam os equivocos cometidos e possam construir a producao final, com maior

fidelidade a linguagem do Género.
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ANTES DA PRODUCAO

Recomenda-se que o professor disponibilize recortes de diversos
personagens de historias diferentes e balbes de formatos variados, para que 0s
alunos construam suas HQs. Assim, atenderd aos estudantes que ndo tenham
habilidade de desenhar.

Nesta etapa, 0 docente ja pode apresentar aos estudantes alguns sites e
aplicativos para auxiliar aos que nao dispdem de habilidades para desenhar os
cenarios e personagens. Dentre os diversos recursos disponiveis, sugere-se a
utilizagdo do Pixon e/ou Toondoo, pois estes oferecem uma navegacgao simples, até

mesmo para iniciantes.

CONSTRUCAO DO ROTEIRO

1- Defina o conflito da sua HQ;

2- Faca um pequeno resumo do enredo, de modo que ajude a definir as cenas a
serem representadas e a quantidade de quadros;

3- Faga a construcdo das falas e defina os baldes e onomatopeias a serem
empregadas;

4- Inicie a montagem da sua HQ.

Em seguida, o professor devera desenvolver com seus alunos uma pesquisa
sobre a historia das HQs, com a finalidade de possibilitar o conhecimento sobre este
género para desenvolver um seminario. A classe devera ser dividida em grupos,

para atender aos seguintes aspectos de pesquisa:

Equipe 1 — Onde nasceram as Historias em Quadrinhos;

Equipe 2 — Quadrinhos no Brasil;

Equipe 3 — Mangas;

Equipe 4 — Mauricio de Sousa;

Equipe 5 — Linguagem dos Quadrinhos: Onomatopeias, baldes, quadros.
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4.3  Mddulo Il — Analisando a linguagem

Habilidades:

v" Inferir informacgao pressuposta ou subentendida, com base na compreensao do
texto;

v Inferir, em textos, o efeito de humor produzido pelo uso intencional de palavras,
expressdes ou imagens ambiguas.

OBJETIVOS METODOLOGIA RECURSOS
Analisar os recursos da v Serao realizados exercicios Atividade impressa;
linguagem dos de fixacéo; Smartphone;
quadrinhos; v' Sugestao de video para Projetor multimidia;
Refletir sobre os compreensao da linguagem Lousa.
elementos que dos quadrinhos;
corroboram na construcao | v' Leitura de tirinha e
semantica das HQs; interpretacédo de tirinha.

Estudar a funcéo dos
baldes e onomatopeias.

Nesse momento, o professor devera desenvolver atividades para verificar o
nivel de desenvolvimento real dos estudantes, assim podera reordenar seu trabalho
para preencher as lacunas de aprendizagem e instrumentaliza-los, para conduzir a
producéo final.
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Leitura 3

PAGINA 1

AINDA NAO DEI
UM NOME! ~

[
MAS E ALGO 1

QUE VAI FACILITAR
BASTANTE O NOSSO
TRABALHO!

BOA SORTE! HUM... QUE
CHEIRINHO BOM!

\

I
1A

69

Figura 20 — HQ para leitura. (Primeira Pagina)
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PAGINA 2

€ A THUGA
COZINHANDO!
ELA E TAO BOA

i 50 PRECISO ARRUMAR UM JEITO ) 4
A MENOS DOLORIDO DE DEIXARO [
— NARIZ VERMELHO! ¢ -

Figura 21 — HQ para leitura (Segunda Pagina)

ATIVIDADE DE LEITURA

1- Na HQ “Piteco em Vocagao”, a escolha do estilo dos desenhos remete a um

momento da historia da civilizagdo humana. Qual é o periodo representado?

2- Qual a descoberta tecnolégica que esta sendo apresentada como uma

possibilidade de revolugdo? Essa tecnologia é realmente importante para vida

humana?
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3- Leia:

/ O BOLOTA *_ A OGRA NADA
E UM OTIMO )\ MUITO BEM!
PINTOR! '

Figura 22 — HQ para leitura

a) Quais atividades das sociedades primitivas estdo sendo relatadas no requadro?

b) Na fala de Piteco, ele reconhece que o personagem Bolota € um bom pintor.
Contudo, ele se refere a pessoa que esta na dgua usando um substantivo Ogra.
Esta palavra € utilizada cotidianamente para se referir a pessoas com qual objetivo?
Nesta fala, podemos reconhecer algum tipo de preconceito?

C) Para representar essa cena o artista escolheu um quadro de tamanho grande,

diferente dos demais que comp®de a pagina. Por que foi feita essa opcéo?
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4- Observe:

E EUZ NO
QUE SERA QUE
SOU BOM?

Figura 23 — HQ para leitura

a) Nessa imagem, a personagem foi inserida dentro de um baldo. Qual o valor

semantico desse baldo?

ATIVIDADE DIRIGIDA

Responda as questbes de acordo com o que vocé aprendeu, a partir da consulta do
material sugerido.

1- De acordo com o0 que estudamos, Mauricio de Sousa € um dos maiores
representantes dos quadrinhos no Brasil. Consulte o site por meio do cddigo abaixo

e faca um pequeno resumo da biografia desse artista.




81

2- A tirinha é um género que faz uso da mesma linguagem das HQs. Observe a tira
abaixo e responda:

Figura 24- HQ para leitura

a) No ultimo quadrinho, os amigos de Magali mostram-se espantados ao verem a
chegada da personagem. Por que isso ocorre?

b) No dltimo quadrinho, o autor ndo faz uso da linguagem verbal, ainda assim pode-
se promover uma interpretacao para a cena. Como isso € possivel?

3- Observe as onomatopeias apresentadas e indique o sentido:

ROSNADO DE RAIVA EXPLOSAO

Figura 25 — Exemplo de onomatopeias
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O professor ndo pode limitar o potencial significativo dessas onomatopeias,
desse modo, deve valorizar as leituras promovidas pelos estudantes, nao

estabelecendo o que € certo ou errado, cartesianamente.

4- Aponte a funcionalidade dos balGes abaixo, no contexto de uso das HQs:

Antes de realizar a atividade seguinte, os estudantes serdo orientados a assistir ao
video “Vamos falar sobre Baldes de Quadrinhos!”, disponivel em:
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4.4  Mobdulo 1l — Producéo final

Habilidade:

v" Reconhecer a leitura de textos multimodais como possibilidade de fruicao e
de acesso a diferentes informacdes e divulgacédo de ideias;

v Justificar quem produz o texto, e qual o publico-alvo, analisando a situacdo
sociocomunicativa.

OBJETIVOS METODOLOGIA RECURSOS
Produzir uma Histériaem | v Apresentacdo de fotos do|Revistas em
Quadr.inhos; Rigcho do Meio.; quadrinhos;
Refletir sobre o valor v Criacao de roteiro; fias:
semantico dos quadros, v Definicdo de quadros; Fotogratfias;
linhas e outros recursos | v' Elaboragéo das falas; Projetor multimidia;
visuais; v' Elaboragéo de uma HQ; Lousa:

Montar uma fanzine® v' Montagem de uma fanzine| . .

. . Kit de pintura;

digital. para ser divulgada nas redes
sociais. Papel A4.

Um dos grandes desafios para os professores na execucéo das atividades de
producdo textual é a tarefa de estimular os estudantes a escrever. Geralmente, as
propostas de producdo sao lancadas sem considerar o contexto vivencial dos
estudantes, ou entéo é solicitada a producdo de um género, do qual os alunos nao
possuem o conhecimento adequado da forma e da linguagem.

No decorrer dessa sequéncia, foi trabalhado o género Historia em
Quadrinhos, seus elementos composicionais e discursivos. Acredita-se que este
momento de pesquisa e explanacdo possa ter oportunizado ao estudante um amplo
conhecimento do género HQs.

Partindo do pressuposto apresentado por Geraldi (2003), de que a producgao
de texto, na escola, precisa associar-se a realidade do aluno que exerce sua

condicdo de sujeito que, escreve para atender a demandas concretas ou subjetivas.

* Publicacdo n&o profissional, produzida por amantes de uma determinada arte, geralmente

distribuidas sem custos.
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Entéo, para produzir o seu texto, o aluno precisa ser motivado, ter uma razdo para
dizer.

Diante disso, estabeleceu-se como tema para a producéo da HQ “Poluigéo do
Riacho do Meio®, que corre no fundo da principal escola da Cidade de Dario Meira
e, atualmente, recebe toda a rede de esgoto da cidade. Assim, os alunos terdo uma
razdo especifica para criarem suas historias, pois o odor proveniente do riacho, as
vezes, atrapalha o andamento das aulas. A fungdo “ter o que dizer” (GERALDI,
2003, p. 137) seré atendida, haja vista que, poderéo inserir nas HQs os transtornos
e perdas causadas pela suspenséo das aulas por causa do mau cheiro.

Pretende-se estabelecer interlocugcdo com a comunidade escolar, pois as
histérias serdo digitalizadas e reunidas em uma fanzine, que devera ser publicada
nas redes sociais oportunizando a leitura ndo apenas para a turma, mas para todos

da escola.

REESCRITA E SOCIALIZACAO DE LEITURA

OBJETIVOS METODOLOGIA RECURSOS

Identificar a leitura como v" Rescrever os diadlogos da HQ| v Revistas em
elemento propagador de produzida com o auxilio do qguadrinhos;
ideologias; dicionario e do professor; v’ Dicionarios.
Refletir sobre os
elementos linguisticos e
sobre a linguagem das
HQs;

Reescrever a producao
final;

Revisar a producao final.

Existe entre os alunos um consenso de que escrever € uma atividade dificil,
pois exige conhecimento dos géneros textuais, leitura de mundo e decodificacao

linguistica. Cabe ao professor esclarecer para seus estudantes que a atividade de

* Riacho do Meio que corre no centro da Cidade de Dario Meira (Bahia) e que recebe toda a rede de
esgoto da cidade.
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producéo textual, seja oral ou escrita, exige treino e muito trabalho, mas que podera
ser aprendida, se trabalhada da maneira correta.

O momento da reescrita exige do estudante a ado¢do de uma postura critica
em relacdo ao seu texto. Para isso, é fundamental posicionar-se no lugar do leitor,
para verificar se seus objetivos serdo alcancados. Dessa forma, o professor devera
orientar seus alunos a seguirem uma rotina de analise, a saber:

1- Os elementos linguisticos (ortografia, pontuacéo, concordancia e vocabulario)
estao articulados de forma que nao atrapalhem a compreenséao do texto?

2- Existe um conflito estabelecido no enredo?

3- A sequéncia dos quadros esta organizada de maneira coerente?

4- Os recursos especificos das HQs (metaforas, onomatopeias, balGes, desenhos)

foram usados adequadamente?

AVALIACAO

A avaliacdo sera feita de maneira processual, para isso o professor devera
adotar um diario de bordo onde devera anotar as dificuldades apresentadas pelos

estudantes e as estratégias desenvolvidas para supera-las.
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5 RELATO DE EXPERIENCIA: HQS, VIVENCIAS E EXPERIENCIAS

Nesta secdo, estaremos falando das impressdes sobre o trabalho com leitura
na escola, e como foi a experiéncia de trabalhar a SD dessa dissertagcdo. Tomamos
a licenca para enunciar na primeira pessoa do plural, visto que se trata de
observacdes estritamente pessoais.

Trabalhar leitura sempre representou um grande desafio para a pratica de
docente. Devido a resisténcia que os alunos mostram, e, diferente do que se pensa,
geralmente, ndo é porque ndo leem, e sim devido a escolha dos textos feita pela
escola, que nao constituirem foco de interesse dos estudantes. Além disso, a trato
do texto segue abordagem estrutural voltada para o conteido gramatical.

Para saber se os alunos leem é muito simples, basta observar o cotidiano
deles. Estdo sempre conectados aos seus smartphones, fazendo postagens ou
lendo 0 que é postado nas redes sociais. Acessam sites de noticias, pesquisam
tutoriais para aprimorar a excursao de um jogo. Os estudantes estédo lendo o tempo
todo, porém ndo sdo 0s romances que a escola cobra. Com isso, passamos a
observar que era necessario nao reduzir a leitura aos textos classicos. Novas
linguagens precisam ser incorporadas ao programa de estudo para superar as
barreiras, que sdo criadas nas aulas de leitura. Nesse ponto, sentimos que as HQs
poderiam exercer papel relevante.

HQs conseguem romper essas resisténcias, pois possibilitam uma leitura
prazerosa e, a0 mesmo tempo, consegue desenvolver estratégias fluidas e
eficientes. Dificilmente um aluno resiste a proposta de ler uma HQ. A juncédo da
linguagem verbal e imagética seduz e torna a leitura um momento de prazer e
informagao.

Faz parte da nossa pratica, enquanto docente, o trabalho com esse género.
Todavia, a utilizacdo das HQs em sala de aula nem sempre aconteceu seguindo
uma concepc¢ao de interativa, em lugar disso, a linguagem servia como pretexto para
localizagdo de elementos gramaticais. Ainda assim, os estudantes respondiam de
maneira entusiasmada, pois as HQs estdo associadas aos seus imaginarios ludicos.

A partir de estudos desenvolvidos com a teoria bakhtiniana, foi possivel
perceber que os géneros sao instrumentos de comunicagdo e nao elementos a
serem dissecados, sem considerar os contextos e as possibilidades de enunciagéo

que trazem. Assim, entendemos que o texto € um plano formal, dotado de
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conteudos, estilo e ideologias, ou seja, deve ser tratado também como um elemento
politico historicamente situado.

Ao dominar essas concepcbes, o professor deve pensar em construcdes
didaticas que considerem o texto como um instrumento do dizer social e individual.
Para isso, deve ressignificar sua pratica, tornando-se autor das suas aulas, néo
tendo livro didatico como Unica autoridade de sua matéria. Para contribuir com esse
debate, apresentamos um produto final seguindo essa vertente.

O produto final desse trabalho é resultante de experiéncias do trabalho
docente, por isso, podemos afirmar que néo se trata de suposi¢cdes, sdo propostas
factiveis, assentadas em um suporte tedrico consistente. E um conjunto de
metodologias e atividades que podem ser aplicadas por quaisquer docentes, que
desejem trabalhar com o género HQ.

O maior obstaculo a ser vencido pelo professor, quando esta trabalhando com
a arte sequencial, é transpor as limitagbes do livro didatico. Existem muitas
pesquisas sendo desenvolvidas, tanto no que se refere a leitura, quanto nas
questdes sobre a discursividade do género, e essas informac¢des podem ajudar o
professor a desenvolver suas unidades didaticas autorais para o trabalho com
leitura.

A leitura em sala de aula demanda do professor a construcdo de estratégias
eficientes, escolha de textos adequados ao contexto vivencial dos alunos, dentre
outros cuidados. Os textos para leitura precisam ser contextualizados com temas de
interesse da classe e ndo aquilo que o professor gosta de ler. E evidente que ha
leituras demandadas pelos contetdos didaticos, mas ndo podem ser as unicas.

E fundamental também que ao planejar as aulas de leitura, o docente seja
cauteloso. N&o é habitual para os adolescentes dedicar horas lendo um livro ou uma
revista, isso se comprova com os dados das avaliacdes externas, quando se trata da
proficiéncia leitora. Assim, ao sugerir a leitura, principalmente das HQs, o tempo
deve ser intercalado com outras atividades que movimentem os alunos, pesquisas
na internet, trabalhos em grupo, criacdo de roteiros, entre outros - visto que alunos
do 6° ao 9° ano precisam se movimentar, e ndo tem maturidade suficiente para
passarem horas em uma Unica tarefa.

Quando chegamos a sala de aula e anunciamos que nas aulas seguintes
estaremos dedicando um tempo para o trabalho com HQs, percebemos as mais

variadas reacdes, desde os que vibram com a noticia, até aqueles que logo
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registram que ndo gostam da Turma da Monica, mas registram suas preferéncias,
que podem os heréis das Marvel como X-Man. Isso abre possibilidades para o
professor, que podera diversificar o material a ser estudado. Com isso, fica muito
clara a importancia da situacao inicial.

A situacao inicial € o0 momento em que o professor apresenta todo o trajeto
que sera percorrido, percebe as expectativas dos alunos, verifica o que ja dominam.
Uma boa apresentacdo pode superar as resisténcia e mobilizar os interesses. Nesse
momento é preciso ter bastante desenvoltura, pois os alunos ficam muito agitados,
querem falar de outras experiéncias, assim, cabe ao professor fazer o
direcionamento correto para aproveitar 0 maximo possivel.

Apés a apresentacdo inicial, sugerimos que seja feita a orientacdo para o
seminario. Pois, assim, os alunos terdo mais tempo para realizarem a pesquisa,
posto que, além de levantar as informacdes precisam organizar as apresentacgoes.
Esse e outros cuidados sdo fundamentais para o bom andamento dos maédulos.
Outro ponto a ser observado é que as aulas de leituras quando forem realizadas em
sequéncias, como a SD apresentada, com um numero de aulas consideravel, torna-
se mais produtiva, se for disposta de forma intercalada, com outras atividades.

No primeiro momento de leitura, levamos duas caixas com edi¢cdes da Turma
da Ménica, uma com as HQs tradicionais, em que 0s personagens Sao criancas e
debatem temas universais como meio ambiente e outras questbes. Na outra, a
Turma da Ménica Jovem, essas 0s alunos ndo conheciam. Foi necessario fazer a
apresentacdo das personagens e explicar quais os temas mais frequentes. Logo
percebemos que as revistas protagonizadas por adolescentes despertaram mais
interesse, principalmente, pela tematica que envolve conflitos que séo vivenciados
por uma parte dos alunos, como questdes de relacionamento afetivo.

No momento da escolha, percebemos um comportamento distinto entre
meninos e meninas. As meninas preferiram a turma jovem, enquanto 0S meninos
fizeram opcdo pelas histérias tradicionais. N&o estamos tratando de uma
experiéncia, que ndo esta prevista ha metodologia desse estudo, mas observamos
essa tendéncia.

Outras coisas também chamaram a atencdo quando promovemos leituras
com as HQs, como, por exemplo, o tempo que uma parte dos alunos leva folheando
as revistas. Em outros casos, se negam a fazer a leitura ou leem apenas o que

consideram de obrigacéo, pois acreditam que precisam atender ao professor.
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Quando os discentes estdo apenas folheando o material, o professor nao
deve interferir. Essa é uma etapa de grande valia, pois ndo podemos tirar o direito
do leitor conhecer o material que seréa lido. Quando o aluno faz essa primeira leitura,
cria expectativas diante do texto, real¢a curiosidades, faz interpretacdes iniciais, que
serdo confirmadas ou refutadas. Entdo, o professor precisa valorizar esse espago e
nao creditar que se trata de tempo perdido. Nesse instante, uma repreenda pode
contribuir para futuras resisténcias ao trabalho que esta sendo desenvolvido.

Outros alunos se negaram a leitura inicial. Nesse caso, ndo é prudente que o
professor trate de puni¢cdes, como é comum quando a resposta a um determinado
exercicio ndo é a esperada. Devemos aguardar, pois 0 envolvimento dos demais
membros da classe pode mobilizar a participacdo dos que ndo compreenderam a
atividade, no primeiro momento.

Essa resisténcia ndo é representativa da maioria dos alunos, pois a maior
parte se envolve nas leituras, faz troca de material com os colegas e, ao final, emite
suas impressdes. Com isso, é possivel conduzir ao estudo do género HQ e suas
especificidades de linguagem.

A SD é encerrada como a escrita de uma HQ pelos alunos. Esta tem como
sugestdo um tema associado a vida dos sujeitos envolvidos, pois, assim, terdo mais
facilidade em desenvolver o texto. Os alunos perguntaram se podem escrever a
partir de um tema de escolha prépria? No caso desta SD, elegemos como tema um
riacho que corre ao fundo da escola. Houve resisténcia, mas atendemos a um
principio fundamental, de dar ao escritor razdes para dizer e o qué dizer (GERALDI,
2012).

Como a questdao do riacho é local, o professor pode sugerir outros temas,
todavia, deve estar atento as condic6es de enunciacdo, ou seja, 0S assuntos para o
roteiro devem fazer parte do contexto vivencial de quem escreve. Essa é uma
decisdo que cabe ao professor. Quando o tema é predeterminado, é fundamental
gue os alunos sejam instrumentalizados para que escrevam com propriedade.

Encerramos reunindo as HQs produzidas em uma fazine, no formato digital
que podera ser compartilhada nas redes sociais. Como isso, 0s alunos, que estavam
envolvidos em uma atividade de leitura, passam também a condicdo de promotores
de leitura, visto que, podem fazer o compartilhamento das suas producdées em

grupos e em redes de relacionamento diversas.
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Assim, podemos afirmar que durante a experiéncia com as HQs é possivel ao
professor desenvolver atividades de leituras competentes na formacgédo da
proficiéncia leitora, sobretudo, que contribuam para que o ato de ler seja integrado
aos habitos dos estudantes. Com as HQs, vérias habilidades de leitura podem ser
trabalhadas, o uso misto da linguagem ajuda a formar um repertorio cognitivo, que
pode ser acessado, nas mais variadas situacfes, dando ao sujeito autonomia
intelectual.

Com esse trabalho abrimos espaco para outros estudos. Nossa atuacéo tem
sido produtiva, contudo sabemos que a escola ndo é lugar para ancoragem.
Precisamos estar inseridos na dinamica que move a sociedade contemporanea
marcada pela velocidade da tecnologia. O homem moderno se vé diante de
exigéncias, que cobram solucdes novas. Assim, a escola precisa estar conectada a
seu tempo, ou seja, revisar constantemente conceitos, métodos e objetivos para

exercer seu papel com propriedade.
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CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa se incumbiu de explicar como as HQs podem contribuir
no desenvolvimento das aulas de leitura. Para isso, foi necesséario entender como
estdo sendo realizadas as sequéncias de leitura nas escolas, quais as de leitura que
estdo sendo adotadas. Sobretudo, conceituar as HQs historicamente e em sua
condicdo de género discursivo. E, finalmente, apresentar uma SD concebida de
acordo com a perspectiva dialogica da linguagem.

Percebeu-se que a pratica leitora no ensino ainda esta alicercada em uma
visdo, que considera a linguagem uma estrutura e ndo uma relacdo estabelecida
entre os sujeitos sociais. Essa visdo implica na formagéo de préaticas pedagodgicas
gque se mostraram ineficazes na tarefa de promover a leitura. Ao resumir a
linguagem a uma estrutura, independe de ideologias, ndo se submetendo ao
momento historico, a escola ignora sua principal finalidade que é de possibilitar a
comunicacao.

Assim, o texto é tratado de maneira laboratorial, separado em partes e com
um olhar estritamente linguistico. Nesse trabalho, buscou-se uma conducao diversa
a que tradicionalmente se pratica na escola. Optou-se por compreender o texto
como género discursivo, no qual importa as relacdes promovidas e nao apenas 0s
aspectos da lingua. Assim, foi sugerido um conjunto metodoldgico e de atividades,
tendo como referéncia o género HQ, e com o objetivo de reconhecer a capacidade
desse género do desenvolvimento e aprimoramento de competéncias e habilidades
de leitura.

Pode-se dizer que esse objetivo foi alcancado, tendo em vista que - por meio
de um vasto levantamento bibliografico e tendo como referencial as experiéncias
profissionais do pesquisador, enquanto professor- foi possivel conceituar esse
género em todas as suas especificidades de linguagem, composicao e estilo. E,
consequentemente, analisar seu potencial, enquanto promotor de leitura, que é
fundamentado pelo prestigio diante dos estudantes. O que se justifica pela sua
capacidade de incorporar linguagens contemporaneas, na formacao de sentidos.

Foi possivel mostrar que as HQs, ao associar o verbal e o imagético, tornam-
se um grande atrativo para os alunos, no caso deste estudo, do 6° ano do Ensino

Fundamental. E, diferente do que se pensou por véarias décadas, a imagem na HQ
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também precisa ser lida, portanto, requer a mobilizacdo de um repertorio cognitivo
rebuscado para compreender os significados.

A HQ €& composta por recursos variados, por isso, nesta investigacao
enfatizou-se a importancia de o docente promover momentos para que 0s alunos se
apropriem dos recursos composicionais. E, dessa forma, seja capaz de apreciar a
HQ tanto no plano do contetdo, quanto da expressao.

O plano do conteudo é representado conjuntamente pelo texto verbal e
imagético. Nesse ponto, durante esta pesquisa ficou notdrio que é preciso que a
escola se desprenda do exclusivismo verbal escrito. Ou seja, quando se trabalha
com a HQ, convencionalmente, a atencdo se volta quase exclusivamente para o
texto escrito. Como é preconizado no livro didatico, em que as HQs servem apenas
para verificar as relacdes sintaticas ou morfologicas. Desse modo, é negada ao
estudante a fruicdo do trabalho artistico realizado por meio da imagem, sobretudo,
do contetdo semantico que € enunciado por meio das figuras.

Diante disso, foi reiterada a importancia de trabalhar o texto em seus
aspectos discursivos. Assim o estudante sera estimulado a compreendé-lo como um
todo, um instrumento de comunicacéo veiculador de ideias. A escola precisa trata-lo
considerando seu potencial politico ideoldgico, que emana das diferentes situacfes
de comunicacdo. Isso implica no estudo conjunto da composicdo, do estilo, das
escolhas linguisticas, da esfera de circulacdo, conteddo tematico e tema. Desse
modo, sera possivel dar um novo sentido as aulas de leitura.

E as HQs possibilitam estudar todos esses elementos. E um género muito rico
em polissemia. No que trata da composicdo sdo apresentados diversos elementos
como o0s quadros, os balbes, figuras cinéticas, apéndices, dentre outros, que podem
ser explorados para que o aluno realize operacdes intelectuais para atribuicdo de
significados. Nas questfes estilisticas, o professor pode se debrucar sobre as
escolhas linguisticas feitas pelo artista da arte sequencial, como tipos de tracado e
escolha de cores. Pois tudo isso ajuda a compor o valor seméantico das HQs.

Com isso, ficam reveladas as diversas possibilidades de leitura que uma HQ
pode trazer, e a partir disso o professor podera sistematizar atividades
contextualizadas, que contribuam para o aprimoramento da leitura. E, o mais
significativo é que, ao trabalhar dessa forma, estard criando possibilidades que

permitam o exercicio da leitura de forma prazerosa e informativa.
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Nas escolas, ler muitas vezes néo significa nem prazer, nem informacéao, mas
apenas um exercicio mecéanico limitado a decodificacdo. Para responder a essa
realidade, foi proposto o trabalho com as HQs, pois como ficou evidenciado no
levantamento bibliografico dessa pesquisa, trata-se de um género do discurso
complexo, que se transmuta e absorve, em sua realizagéo, aspectos dos géneros
primarios. Ou seja, a0 mesmo tempo em que se aproxima da vida diaria, também é
rebuscado, dando ao estudante a condicdo de transitar academicamente entre
diferentes linguagens.

Uma das marcas dos géneros primarios presentes nas HQs é a tentativa de
reproduzir por meio dos seus dialogos escritos marcas da conversa¢ao, onde sao
exibidos didlogos com diversos indices da modalidade oral da lingua. A0 mesmo
tempo, em que recorrem a processos de constru¢cdo marcados pela polissemia das
figuras de linguagem, aspecto proprio dos géneros secundarios como 0s romances.

Assim, a0 passo em que se aproximam do cotidiano, com enredos que
remetem aos dilemas e aos valores das experiéncias diarias, as HQs possibilitam
processos de leitura aprimorados. Esses mecanismos facilitam o trajeto do
estudante, ndo sé na disciplina Lingua Portuguesa, mas nas demais areas do
conhecimento.

Nessa pesquisa foi apresentada a diversidade de recursos utilizados na
constituicdo dos enredos. Todos esses contribuem na formagdo das narrativas e
exigem dos leitores a execucdo de previsbes de leitura, para acompanhar o
desenrolar dos conflitos. Do mesmo modo, foi visto que nas HQs contemporaneas
até o dimensionamento dos quadros contribuem no estabelecimento do plano
semantico.

Essa investigacdo possibilitou profundo debate sobre as HQs, retomando
aspectos da origem e da resisténcia enfrentados, para serem inseridas como
recurso pedagoégico. Muito acreditaram que as histérias ativavam um perfil
delinquente nos jovens, ou induziam a problemas psicolégicos. Ainda que, a
utilizacdo da imagem limitava a capacidade de raciocinio, como se o texto verbal
nao demandasse uma atitude interpretativa.

Em varias partes do mundo, houve uma caca a nona arte. Mesmo assim, sua
popularidade continuou a crescer. Principalmente durante a Il Guerra mundial e no
pés-guerra. As duas maiores poténcias mundiais perceberam a possibilidade de

usar a arte sequencial na propagacédo de valores nacionalistas. Os enredos eram
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construidos para incentivar os soldados e também para propagar os ideais do
socialismo ou capitalismo, que dividiram o mundo.

As HQs foram usadas com essa finalidade pela extinta Unido Soviética, bem
como pelos EUA. Assim, criaram personagens associados ao pensamento das duas
potencias. Nesse momento, surgiram herdis que se tornaram importantes nas HQs,
como o Capitdo América.

Tudo isso corroborou para a manutencdo de uma Vvisdo preconceituosa em
relacdo as HQs. Entendiam esse género como um material panfletario e néo
reconheciam sua autonomia na construgdo das narrativas ou negavam sua
capacidade de conduzir seus leitores a uma atitude reflexiva. As HQs eram
percebidas predominantemente como um texto imperativo, como se atuassem
apenas na determinacao de comandos.

Mas, esse trajeto conturbado também obrigou os autores a buscarem
solucdes para os problemas conceituais e estéticos apresentados. E, finalmente, no
final do século XX e inicio do XXI, as HQs ganharam prestigio e foram amplamente
usadas na educacéo — tornando-se temas para estudos.

Atualmente, as universidades se dedicam a explicar a nona arte. No Brasil,
existem diversos nucleos de pesquisa com a finalidade de entender a linguagem e
criar possibilidades metodoldgicas para seu uso na sala de aula. E, assim, ajudar a
superar 0s preconceitos construidos em torno da arte sequencial, que passou a ser
leitura para todas as idades com o6tima qualidade artistica e em um material que
possibilita uma leitura mais precisa do trabalho imagético.

Essas pesquisas também imprimiram uma visdo dialdgica e contextualizada
as HQs. Nas escolas, essa perspectiva significou uma nova forma de trabalhar com
esse texto. Para tal, os professores precisam construir instrumentos didaticos que
tomem as HQs em todos 0s seus aspectos e ndo apenas no que se refere as
questdes da lingua.

Portando, a presente pesquisa corrobora com essa tendéncia, pois traz
conhecimentos, que ajudam a fortalecer as HQs como um género autbnomo capaz
de criar suas proprias relacdes discursivas. Diante disso, € correto afirmar que as
conclusbes que se chegou contribuem a priori com a praxis do
pesquisador/professor, que acaba sendo envolvido no processo de busca e

construcdo de informacdes, mas também ganha uma dimenséao social.
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A dimenséo social € alcancada quando tematiza um problema téo recorrente
nas escolas, a saber, a dificuldade em promover leituras significativas. Bem como de
formar leitores autbnomos, que reconhecem o texto como elemento de enunciacao.
E propde, por meio de um aporte tedrico, estratégias para a superacdo dos
problemas elencados.

Evidenciou-se também a necessidade de reformulacdo dos materiais
didaticos, que ainda estdo centrados em um ensino decodificador. Para tanto, é
necessario reconhecer que a leitura € permanentemente executada pelos
estudantes em diferentes esferas da comunicagdo. Reconhecendo isso, a escola
terd condicdo de ofertar textos relacionados ao campo de interesse dos estudantes e
gue atendam as suas necessidades de comunicacéo.

Nesse trabalho, ndo ha a pretensdo de esgotar as questdes referentes a
leitura, tampouco sobre o género HQs. Tendo em vista que se reconhece uma das
principais faculdades do conhecimento cientifico que é de suscitar novos estudos.
Ao atender a um problema outros aparecem e reclamam a elaboracéo de recursos
metodoldgicos distintos e mais especificos.

Considerando que o intuito final dessa pesquisa foi a elaboracdo de uma
material de orientacdo didatica para o trabalho com leitura a partir do género HQs, e
gue a escola esta envolvida em um ambiente de constante transformacédo ndo ha a
pretensao desse pesquisador em exaurir as possibilidades para o trabalho de leitura
em sala de aula por meio das HQs, mas espera-se ter apresentado contribuicdes

consideraveis para este debate.
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