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(DES)CONECTADOS: o uso de tecnologias digitais entre professores da Educacdo Bésica —
IIhéus/BA Itabuna/BA e graduandos em licenciatura da UESC

RESUMO

O presente trabalho é fruto da pesquisa elaborada por meio do Mestrado Profissional
em Educacdo, na Universidade Estadual de Santa Cruz (UESC). Tem como objetivo geral
analisar as implicagbes do dominio e acesso dos docentes na formac&o inicial relacionadas ao
uso das tecnologias digitais e suas plataformas no contexto da educacdo basica. O estudo
desenha-se com suporte nos seguintes objetivos especificos: examinar as concepcdes e
apropriacdo dos professores em formacdo inicial e os métodos que orientam o uso das
tecnologias digitais na atividade pedagdgica; investigar quais os desafios e dificuldades dos
docentes da educacdo basica em relacdo a acessibilidade dos recursos tecnoldgicos, assim
como 0 manuseio e a aplicacdo nas praticas pedagdgicas em ambiente on-line; verificar 0s
impactos da insercdo do ensino remoto no trabalho docente e as iniciativas das redes publicas
de ensino (municipal e estadual) no planejamento da implementacdo. No trajeto
metodoldgico, priorizamos a abordagem da pesquisa qualitativa, com base na pesquisa de
campo. Como instrumentos de coleta de dados, aplicamos questionarios on-line,
semiestruturados e voltados para docentes da educacdo béasica e professores da formacao
inicial. Na andlise dos dados, definimos as seguintes categorias de analise: desafios docentes
na formacao inicial; trabalho docente na pandemia; acesso as tecnologias na escola. A analise
dos dados estruturou os debates, sempre guiada pelos objetivos pesquisados e tendo como
resultado a compreensdo dos movimentos que antecedem os dominios da utilizacdo das
tecnologias digitais na pratica pedagdgica. A analise dos dados nos permite inferir que: a
insercdo das tecnologias na educacdo é desarticulada com a realidade estrutural das escolas,
com as politicas transitérias de governo, impactando no planejamento e organizacdo do
ecossistema educacional, na qualidade do ensino e aprendizagem na educacdo basica, no
desenvolvimento de novas habilidades e na abordagem do uso das tecnologias na educacéo,
que qualifiguem os professores no processo formativo inicial, tendo em vista que sdo poucas,
as vezes nenhuma, as disciplinas disponiveis que discutem a tematica. A auséncia de recursos
tecnoldgicos e as condi¢bes materiais da infraestrutura escolar dificultam a realizacdo das
atividades com os recursos pedagdgicos adequados ao uso das tecnologias, o que afeta tanto o
processo da aprendizagem quanto a construgdo dos saberes. Para o Produto Educacional,
desenvolvemos uma plataforma digital colaborativa, com abordagem das variadas discussoes
sobre as tecnologias digitais na educacdo, com a finalidade de auxiliar os professores,
pesquisadores e leitores da tematica, assim como estimular os debates e discussdes no
processo do ensino e aprendizagem em rede.

Palavras-chave: Politicas Publicas Educacionais. Plataformas digitais. Trabalho Docente.



(DES)CONECTADOS: el uso de las tecnologias digitales entre los profesores de Educacion
Basica - l1lhéus/BA Itabuna/BA y los estudiantes de pregrado de la UESC

RESUMEN

El presente trabajo es resultado de una investigacion realizada a través de la Maestria
Profesional en Educacion, de la Universidade Estadual de Santa Cruz (UESC). Tiene como
objetivo general analizar las implicaciones del dominio y acceso de docentes en formacién
inicial relacionado con el uso de las tecnologias digitales y sus plataformas en el contexto de
la Educacién Baésica. El estudio parte de los siguientes objetivos especificos: examinar las
concepciones y apropiaciones de los docentes en formacion inicial y los métodos que orientan
el uso de las tecnologias digitales en la actividad pedagogica; investigar los desafios y
dificultades que enfrentan los docentes de la educacion bésica en relacion con la accesibilidad
de los recursos tecnologicos, asi como el manejo y aplicacion en las practicas pedagogicas en
un ambiente virtual; verificar los impactos de la insercién de la ensefianza a distancia en el
trabajo docente y las iniciativas de las redes publicas de educacion en la planificacion de la
implementacién. En lo que atafie a la metodologia, priorizamos el enfoque de investigacion
cualitativo, basado en la investigacion de campo. Como instrumentos de recoleccién de datos
se aplicaron cuestionarios virtuales a docentes de la educacién basica y docentes de formacion
inicial. En el analisis de datos, definimos las siguientes categorias de analisis: desafios
docentes en formacion inicial; labor docente en la pandemia; acceso a la tecnologia en la
escuela. El andlisis de datos estructuré los debates, siempre guiados por los objetivos
investigados y resultando en la comprension de los movimientos que preceden a los dominios
del uso de las tecnologias digitales en la practica pedagdgica. El analisis de los datos permite
inferir que: la insercion de tecnologias en la educacion esta desconectada de la realidad
estructural de las escuelas, con politicas gubernamentales transitorias que impactan en la
planificacion y organizacidon del ecosistema educativo, en la calidad de la ensefianza y el
aprendizaje en la educacion basica, en el desarrollo de nuevas competencias y el abordaje del
uso de las tecnologias en la educacion, que cualifiquen a los docentes en el proceso de
formacion inicial, considerando que son pocas, a veces ninguna, las asignaturas disponibles
que abordan el tema. La ausencia de recursos tecnoldgicos y las condiciones materiales de la
infraestructura escolar dificultan la realizacion de actividades con los recursos pedagogicos
adecuados al uso de las tecnologias, lo que afecta tanto el proceso de aprendizaje como la
construccion del conocimiento. Para el producto educativo, desarrollamos una plataforma
digital colaborativa, con acercamiento a las diversas discusiones sobre tecnologias digitales en
la educacion, con el propdsito de auxiliar a docentes, investigadores y lectores del tema, asi
como estimular debates y discusiones en la ensefianza y proceso de aprendizaje en red.

Palabras clave: Politicas Publicas Educativas. Plataformas digitales. Trabajo Docente.



(DIS)CONNECTED: the use of digital technologies among Basic Education teachers -
IIhéus/BA Itabuna/BA and UESC undergraduate students

ABSTRACT

The present work is the result of an investigation carried out through the Professional
Master's Degree in Education at Universidade Estadual de Santa Cruz (UESC). Its general
objective is to analyze the implications of the skills and access of teachers in initial training
related to the use of digital technologies and their platforms in the context of Basic Education.
The study starts from the following specific objectives: to examine the conceptions and
appropriations of teachers in initial training and the methods that guide the use of digital
technologies in pedagogical activity; to investigate the challenges and difficulties faced by
basic education teachers in relation to the accessibility of technological resources, as well as
the management and application of pedagogical practices in a virtual environment; to verify
the impacts of the insertion of distance learning in the teaching work and the initiatives of the
public education networks in the planning of the implementation. Regarding the methodology,
we prioritize the qualitative research approach, based on field research. As data collection
instruments, virtual questionnaires were applied to teachers of basic education and teachers of
initial training. In the data analysis, we defined the following categories of analysis: teacher
challenges in initial training; teaching work in the pandemic; access to technology at school.
The data analysis structured the debates, always guided by the investigated objectives, and
resulting in the understanding of the movements that precede the domains of the use of digital
technologies in pedagogical practice. The analysis of the data allows us to infer that: the
insertion of technologies in education is disconnected from the structural reality of schools,
with transitory government policies that impact the planning and organization of the
educational ecosystem, in the quality of teaching and learning in basic education, in the
development of new skills and the approach to the use of technologies in education, which
qualify teachers in the initial training process, considering that there are few, sometimes none,
available subjects that approach the theme. The absence of technological resources and the
material conditions of the school infrastructure make it difficult to carry out activities with the
appropriate pedagogical resources for the use of technologies, which affects both the learning
process and the construction of knowledge. For the educational product, we developed a
collaborative digital platform, with an approach to the various discussions on digital
technologies in education, with the purpose of helping teachers, researchers, and readers of
the subject, as well as stimulating debates and discussions in the network teaching and
learning process.

Keywords: Educational Public Policies. Digital Platforms. Teaching work.



(DIS)CONNECTED : I'utilisation des technologies numériques chez les enseignants de
I'éducation de base - Ilhéus/BA Itabuna/BA et les étudiants de premier cycle de I'UESC

RESUME

Le présent travail est le résultat d'une recherche menée dans le cadre du Master
professionnel en éducation de I'Universidade Estadual de Santa Cruz (UESC). Son objectif
général est d'analyser les implications des compétences et de l'accés des enseignants en
formation initiale liés a l'usage des technologies numériques et de leurs plateformes dans le
cadre de I'Education de Base. L'étude part des objectifs spécifiques suivants : interroger les
conceptions et les appropriations des enseignants en formation initiale et les modalités qui
guident l'usage des technologies numériques dans l'activité pédagogique ; enquéter sur les
défis et les difficultés rencontrés par les enseignants de I'éducation de base en ce qui concerne
I'accessibilité des ressources technologiques, ainsi que la gestion et I'application des pratiques
pédagogiques dans un environnement virtuel; vérifier les impacts de l'insertion de la
enseignement a distance dans le travail pédagogique et des initiatives des réseaux d'éducation
publique dans la planification de [I'implantation. Concernant la méthodologie, nous
privilégions I'approche de recherche qualitative, basée sur des recherche sur le terrain. En tant
gu'instruments de collecte de données, des questionnaires virtuels ont été appliqués aux
enseignants de I'éducation de base et aux enseignants de la formation initiale. Dans I'analyse
des données, nous avons défini les catégories d'analyse suivantes : défis des enseignants en
formation initiale ; le travail d'enseignement pendant la pandémie ; I'accés a la technologie a
I'école. L'analyse des données a structuré les débats, toujours guidés par les objectifs
investigués, et abouti a la compréhension des mouvements qui précédent les domaines
d'utilisation des technologies numériques dans la pratique pédagogique. L'analyse des
données nous permet de déduire que : l'insertion des technologies dans I'éducation est
déconnectée de la réalité structurelle des écoles, avec des politiques gouvernementales
transitoires qui ont un impact sur la planification et I'organisation de I'écosystéme éducatif, sur
la qualité de I'enseignement et de I'apprentissage dans I'éducation, dans le développement de
nouvelles compétences et I'approche de l'utilisation des technologies dans I'éducation, qui
préparent les enseignants dans le processus de formation initiale, étant donné qu'il y a peu,
parfois pas, de cours disponibles qui abordent le théme. L'absence de ressources
technologiques et les conditions matérielles de I'infrastructure scolaire rendent difficile la
réalisation d'activités avec les ressources pedagogiques appropriees a l'utilisation des
technologies, ce qui affecte a la fois le processus d'apprentissage et la construction des
connaissances. Pour le produit éducatif, nous avons développé une plateforme numérique
collaborative, avec une approche des différentes discussions sur les technologies numériques
dans I'éducation, dans le but d'aider les enseignants, les chercheurs et les lecteurs du sujet,
ainsi que de stimuler les débats et les discussions dans le réseau d'enseignement et processus
d'apprentissage.

Mots-clés: Politiques publiques éducatives. Plateformes numériques. Travail d'enseignement.
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INTRODUCAO

O dominio de determinados
tipos de tecnologias, assim
como o dominio de certas
informagdes  distinguem  os
humanos. Tecnologia é poder

(KENSKI, 2015, p. 15).

(Des)conectados: o uso de Tecnologias Digitais entre Professores da Educacdo Basica
— llhéus/Itabuna - BA e graduandos em licenciatura da Uesc sdo as demarcacgdes e proposta da
pesquisa em tela. As tecnologias fazem parte do cotidiano humano, ao passo que
desenvolvemos e evoluimos tecnologicamente, incorporando-as de modo que se tornam algo
natural ao ser humano. Pensar a tecnologia é envolver a totalidade de coisas que a
engenhosidade do cérebro humano conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso,
suas aplicagdes (KENSKI, 2015).

Os avancos da tecnologia ndo se limitam, tdo somente, as habilidades de utilizacdo
dos dispositivos tecnoldgicos nos meios digitais, mas também alteram e transformam
comportamentos individuais, grupos ou comunidades sociais envolvidas no processo
(KENSKI, 2015). Nessa direcdo, os avancos sociais e econdémicos estimulam a educacéo
escolar a pensar e repensar as praticas educativas com o advento dos recursos digitais nos
espacos escolares, contribuindo para a qualidade educacional no cenério escolar.

As mudangas no campo educacional expdem a interacdo com dispositivos moveis e
outros instrumentos complementares ao ensino e a aprendizagem, o que nos permite analisar o
uso dessas tecnologias nas praticas pedagdgicas, mediadas pelo docente, como potenciais
dispositivos capazes de transformar o modo de ensinar e aprender no cenario escolar. A
chegada das tecnologias na educagdo, por si sO, ndo sistematiza 0s processos de
aprendizagem, outros condicionantes sdo elementares para potencializar esses processos de
construcdo do conhecimento no ambiente escolar.

A tecnologia estd inserida em todos os espacos da rotina humana, provocando
mudancgas sociais, politicas e econdmicas, “a revolucdo tecnologica concentrada nas
tecnologias da informagdo comecou a remodelar a base material da sociedade em ritmo
acelerado” (CASTELLS, 2006, p. 39). O debate sobre tecnologia na educacao se entrelaga na
sociedade ao longo da historia. Discutir sobre a tematica no século XXI é, no que lhe

concerne, associar as tecnologias digitais, mediadas por computador e dispositivos portateis,
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aos ambientes virtualizados na conjuntura atual. Em contrapartida, o conjunto de ideias
pioneiras no uso de tecnologias no universo da educacdo no Brasil provém da inser¢do do
radio como instrumento educativo, encorajando inimeros debates no campo da educagdo com
tecnologia ao longo do tempo.

Nesse percurso, pesquisando trabalhos de autores que discutem sobre a tematica,
encontramos nos estudos do autor José Horta (1972) relevantes considerac@es para refletir a
respeito dos processos de insercdo das tecnologias na educagdo antes da década de 1990. O
autor analisou a aplicacdo do radio como instrumento educativo no panorama educacional da
época, apontando as potencialidades e os desafios da tecnologia de radiodifusdo na
organizacdo do processo de ensino. No inicio da década 1930, acreditava-se que a
implementacdo do radio como instrumento educativo poderia equacionar os problemas da luta
contra o analfabetismo no periodo; diante disso, observaram-se dois apontamentos: a questdo
da implementacdo da tecnologia com infraestrutura limitada e a democratizagdo do acesso
para o publico-alvo.

Vinculando-se a essa discussdo, buscamos subsidios na dissertacdo de mestrado de
Adriana Gomes Ribeiro Vontade de educar: entre a ciéncia e a politica: A PRD5 - Réadio-
Escola Municipal do Distrito Federal, seu contexto e sua histéria para complementar a
perspectiva da insercdo de tecnologias educacionais, dialogando com os caminhos trilhados
por Horta (1972) na implementacdo da radio educativa. No estudo do contexto histérico da
Radio Escola Municipal do Distrito Federal - PRD5, a autora investigou também: as propostas
educacionais dos projetos politicos vigentes no periodo e as transformacdes socioculturais no
contexto relacionado ao radio educativo, trazendo alguns apontamentos em relacdo ao acesso
a tecnologia de radiodifusdo como veiculo para o ensino. A importante analise de ambos 0s
autores nos esclareces algumas indicagdes em relagdo a insercéo e utilizacdo da radiodifuséo
como instrumento de ensino, trazendo elementos basicos da infraestrutura do planejamento do
projeto e 0 acesso a nova tecnologia no panorama educacional da época.

Interligados nesse movimento de analise do periodo j& mencionado, visitamos 0s
dispositivos legais (Lei e Decretos) que instituiram a expansdo dos projetos de tecnologia
educativa. O fenbmeno da primeira emissora de Televisdo no Brasil (TV TUPI) na década de
1950, no periodo em que o radio se configura como o principal meio de comunicacao
nacional. Iniciou-se o planejamento para a implementacdo da TV Educativa como novo
recurso tecnoldgico para a educacdo (por meio da Lei n.° 5.198, de 3 de janeiro de 1967),
visando a criacdo da Fundagdo Centro Brasileiro de Televisdo Educativa (FCBTVE). Na
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mesma linha de estudo, nos aproximamos do trabalho de Cintia Conceicdo (2017) para
compreender os moldes da TV Educativa praticados no inicio do projeto da TVE e as acbes
da FCBTVE. A autora percebeu também a importancia do Instituto de Educacédo do Estado da
Guanabara, responsavel pela formacéo de professores para atuar na TV Educativa.

No decorrer do desenvolvimento da pesquisa desse periodo, a partir do lastro da
investigacdo de Monaco (2017), Castro (2017), Cunha (1978) e outros autores, a analise
conduziu-nos para a observacdo de projetos com maior desenvoltura, a partir de normativas
institucionais e acdes desenvolvidas pela Fundacdo Centro Brasileiro de Televisdo Educativa
(FCBTVE), tracando Programa Educativo como as Telenovelas, Jodo da Silva e A Conquista,
importantes programas que véo auxiliar o Projeto Minerva, o maior projeto de radiodifuséo ja
criado no Pais.

Neste primeiro momento da pesquisa, 0 desenvolvimento dos debates mostra que
embora permanecesse realcando o carater das tecnologias (Radio e TV Educativa), como
instrumento capaz de equacionar os indicadores do analfabetismo nacional da época, as
politicas governamentais de introducdo dos projetos educacionais, com 0s instrumentos
tecnoldgicos vigentes, caminharam em linhas contrarias as implementacbes das politicas
publicas em educacdo; a medida que a qualidade da educacdo pelos meios tecnol6gicos ndo
esta vinculada com a democratizacdo do acesso as tecnologias e a infraestrutura voltada para
disponibilidade do publico-alvo.

Trilhando na mesma direcdo, examinamos algumas das principais tecnologias
pioneiras na educacdo no Pais. O roteiro da investigacdo seguiu a cronologia historica e
apreciou alguns debates do contexto educacional, ap6s a redemocratizacdo do Pais, marcada,
principalmente, pela aprovacdo da Constituicdo Federal de 1988. Este cenario vai se refletir
nos finais dos anos 1990, por conta da globalizagdo das economias mundiais sob influéncia do
neoliberalismo; o governo nacional estabelece medidas para implementacdo de tecnologias na
educacédo com vista a atender as demandas do mercado.

Os avangos tecnologicos no campo da informatica, telecomunicacles e a
popularizacdo de computadores de mesa ou desktop na década de 1980, em meados da década
de 1990, conduzem os debates a uma nova dimensdo para analise do cenario das tecnologias e
educacdo com a difusdo da internet enquanto potencial instrumento para desenvolvimento de
programas educacionais de ensino e aprendizado mediados por computador nos espacos
virtualizados. Nessa perspectiva, foram instituidas estratégias e agdes para inserir
computadores como processo de informatizacgao da escola.
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Conectado nessa discussdo, outro importante estudo contribuiu para a andlise da
pesquisa, o trabalho de Takahashi (2000), intitulado o Programa Sociedade da Informagédo
Livro Verde que destaca a universalizagdo do acesso as tecnologias da informacdo e
comunicacdo tendo em vista a informatizacdo das escolas e a alfabetizacdo digital. Nessa
investida, percebemos que o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (PROINFO) &
implementado a partir de 2007 apds sua reestruturacdo; para compreender 0s pontos criticos
dessa discussdo, consideramos o estudo de Maria Bonilla (2010) que traca uma andlise do
ponto de vista das politicas publicas de inclusdo digital, assinalando pontos criticos da
implementacdo distanciada da realidade escolar, apontando as possibilidades de superacao e
perspectiva instrumental da escola.

Diante do exposto, ampliando a analise da pesquisa no que diz respeito as tecnologias
na educacdo apds a informatizacdo das escolas; consultamos a tese de Livia Coelho (2014)
intitulada Contextos de uma politica publica: (des)caminhos dos governos para inser¢do de
tecnologias digitais nas escolas publicas. No bojo da investigagdo da temética, a autora traz a
analise minuciosa do Programa Um Computador por Aluno (PROUCA), destacando as acdes
e estratégias de insercdo do Programa, ao mesmo tempo que detalha tépicos criticos e 0s
problemas que gravitam no entorno do projeto. Nesse direcionamento de investigacao,
examinamos também a tese de Maristela Veloso (2014) intitulada O Professor e a Autoria no
Contexto da Cibercultura: Redes da Criacdo no Cotidiano da Escola traz na experiéncia de
formacdo dos professores com o PROUCA/BA cuja discussdo destaca elementos que
contribuem para a importancia da insercdo das tecnologias nas praticas docentes,
considerando as limitagdes do uso e a realidade escolar.

Com base nessa nova vertente, consideremos o0s estudos de Castells (2006) que
apresenta no domo da discussdo as transformacgdes da sociedade da informacdo, tendo em
vista a internet como poder modificador dos espagos e grupos sociais que se estabelecem em
uma nova maneira de acesso as informacbes e comunicacdes, 0 que pode contribuir na
expansdo dos lagos sociais numa sociedade individualizada. De acordo com o autor, essa
infraestrutura global de informacdo reine as redes de comunicagbes em um amplo
conglomerado tecnoldgico capaz de transportar sinais digitais e analégicos em uma sociedade
da informacdo nos mais diversos aspectos, transformando pessoas, grupos, comunidades e
aqueles conectados a essa rede colaborativa de acesso as informacoes.

Pretto (2013, p. 141) ressalta que a escola, como centro de transmissdo de

conhecimento, “tera, com a presenca dos meios de comunicagdo, uma outra légica, ndo linear,
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n&o racional e ndo dedutiva. Assim, o seu relacionamento com 0s meios de comunicagéo e
informacdo seré de outra natureza”. Essa visita ao trabalho do autor langa luz na compreenséo
e analise das influéncias das plataformas digitais para compartilhamento de conhecimento,
objetivos e valores sociais na producdo e acesso de informacbes plurais nos espacos
Interativos que se organizam e se articulam no ambiente em rede.

O contexto historico permite-nos uma percepcdo panoramica das politicas publicas
gue se articulam nos contextos e demandas de cada época. Propondo “amplia¢ao” do acesso,
em alguns momentos, na mesma média que se tornam predominantes substituiveis a modelos
consolidados, cujas relagdes das politicas publicas com as tecnologias na educacao perpassam
0 Uso e as acOes estratégicas que complementam uma estrutura, recaindo em implicacdes de
dominio e acesso de professores e alunos no contexto escolar.

Em marco de 2020, o cenario global enfrentaria um dos maiores problemas do século
XXI. A pandemia ocasionada pelo novo coronavirus (COVID-19) que desencadeou um
conjunto de diversas restricdes sociais, impactando nos setores publicos e privados em escala
mundial. Frente a conjuntura pandémica, a Organizacdo Mundial da Saude (OMS) definiu
algumas orientacfes de combate ao novo virus, estabelecendo no ambito das mdaltiplas
instrucBes o distanciamento social, estratégia implementada por varios paises. No Brasil, este
novo cenario obrigou o Estado a estabelecer decretos que dispdem sobre as medidas para
enfrentamento do coronavirus, incluindo no conjunto das estratégias de restricdo da circulacéo
a suspensao das aulas presenciais em esfera nacional.

Nessa direcdo, as tecnologias digitais surgem como instrumento com a finalidade de
dar continuidade aos procedimentos de ensino e aprendizado nesse momento emergencial na
tentativa de exercer seu papel substancial na produgdo do conhecimento. Nesse movimento de
acles e estratégias dos entes da federacdo (Governo Federal, Estados e Municipios),
investigamos as medidas adotadas pelo governo do estado da Bahia com a suspensdo das
atividades letivas, nas unidades de ensino publico.

Tendo em vista o enfoque nas escolas publicas, analisamos, inicialmente, apds varios
meses sem aulas presenciais, o Protocolo da Educagédo 2020/2021 que segundo a Secretaria de
Educagdo do Estado da Bahia assegura 0 acesso as aulas na fase remota, por meio das
plataformas digitais, assim como disponibilidade do material didatico para complementar o
ensino-aprendizado. Nesse contexto, verificamos quais estratégias de infraestrutura e suporte
foram disponibilizadas, pelo governo da Bahia, para os professores lecionarem na alternativa

de ensino remoto emergencial, assegurando a qualidade do ensino.
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Para investigar a proposta de pesquisa, elaboramos a seguinte questdo: de que forma
as tecnologias, principalmente as plataformas digitais, influenciam o processo de ensino e
aprendizagem e a formacao inicial docente no contexto da educagdo basica? Isso posto, a
pesquisa se articula no objetivo geral em que visa analisar as implicacfes do dominio e acesso
dos docentes e professores na formacéo inicial relacionadas ao uso das tecnologias digitais e
suas plataformas no contexto da Educacgdo Bésica, na proporcéo que se conecta aos objetivos
especificos que tém, no bojo da andlise, 0 propoésito de: examinar as concepgdes e apropriacdo
dos professores em formacdo inicial assim como os métodos que orientam o uso das
tecnologias digitais na atividade pedagdgica; investigar quais os desafios e dificuldades dos
docentes, da educacdo béasica, em relacdo a acessibilidade dos recursos tecnoldgicos,
manuseio e aplicacdo nas praticas pedagogicas em ambiente on-line; por fim, verificar os
impactos da insercdo do ensino remoto no trabalho docente e as iniciativas das redes publicas
de ensino (municipal e estadual) no planejamento da implementacé&o.

O desenvolvimento do presente estudo se deu em quatro movimentos, expostos nos
quatro capitulos da dissertacdo. Primeiramente, investigamos 0s processos de implementacéo
das tecnologias no universo escolar, delimitando o periodo contextual. Analisamos, ainda, as
influéncias dos organismos internacionais na insercéo das tecnologias no processo de ensino e
aprendizado. O segundo envolveu a analise e discussfes de dados obtidos cuja discussao se
desdobrou nas questdes das habilidades dos professores em formacgédo da UESC articulada
com o Projeto Pedagdgico Curricular (PPC) das licenciaturas.

No terceiro movimento, examinamos o0s desafios e 0s processos de ensino e
aprendizado com o uso das tecnologias (digitais) de videoconferéncia enfrentados pelos
professores da rede estadual e municipal de ensino, a medida que discutimos os problemas e
limitacOes da insercdo da alternativa de ensino remoto. Por fim, voltamos para descricdo dos
procedimentos e métodos no processo de construcdo da pesquisa, apresentando 0s
dispositivos de coleta e os caminhos percorridos no planejamento e desenvolvimento na
producdo do trabalho.

Nesse ordenamento, a dissertacdo serd desenvolvida a partir da seguinte analise
critica-propositiva: Capitulo 1 - Nas tramas das tecnologias digitais: uma conexao
metodologica. Descrevemos o percurso metodoldgico e os métodos aplicados para atingir 0s
objetivos e resultados da pesquisa. Estabelecemos critérios e dispositivos de analise na
categorizacdo dos dados coletados pelos questionérios on-line. Por fim, contamos um breve
relato da trajetoria do pesquisador até alcancar a pos-graduacéo.
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No Capitulo 2 - Acesso as politicas publicas educacionais e as tecnologias na
educacdo brasileira, exploramos uma visdo panoramica da insercdo das tecnologias no
cenario educacional como instrumento de complementacdo no processo de ensino e
aprendizado cuja utilizacdo das tecnologias € um processo contextual em cada periodo
historico. Realgcamos também a aplicacdo dos dispositivos tecnoldgicos na estrutura
organizativa governamental que versa sobre as influéncias dos organismos internacionais,
com a intencdo de parametrizar a logica neoliberalista de Estado minimo, através da educacao
como aparelho de reproducéo do capital, deformando o papel da escola, enquanto formadora
do desenvolvimento intelectual, profissional e pessoal. Discutimos, ainda, a implementagéo
dos programas de governo como Programa Nacional de Informatica Educativa (PRONINFE),
Programa Nacional de Informéatica na Educacdo (PROINFO), sendo reestruturada a
nomenclatura do nome, em 2007, para Programa Nacional de Tecnologia Educacional,
mantendo a sigla PROINFO e, por fim, examinamos a implementagdo do Programa um
Computador por Aluno, PROUCA.

Capitulo 3 - Uesc On/Offline: tecnologias digitais e os desafios na formacéo
docente. Diante do momento vivenciado por conta da pandemia, 0 texto percorre a anéalise
dos contextos pandémicos com um olhar para as acGes e estratégias governamentais e
institucionais na insercdo da alternativa de ensino remoto. Examinamos também o PPC das
licenciaturas da UESC, mergulhando na analise que envolveu as discussdes das tecnologias
(digitais) e suas plataformas no espaco académico com os graduandos da UESC, perpassando
pelas questBes do quantitativo de disciplinas no fluxograma das licenciaturas. Discutimos,
ainda, os desafios e percepcGes a partir dos depoimentos dos participantes da pesquisa
articulados com as habilidades e capacidades de utilizagdo e contextualizagdo das
potencialidades das tecnologias digitais de videoconferéncia e suas plataformas no ambiente
virtual de aprendizagem e no processo de ensino e aprendizado no cotidiano escolar.

No Capitulo 4 - Trabalho docente na pandemia: recursos eletronicos, internet e
desafios, examinamos as impressdes dos professores no que diz respeito as adaptacbes
impostas para desenvolver pratica docente no processo de inser¢do do ensino remoto. Na
mesma medida, analisamos as agdes da rede municipal e estadual no processo de
desenvolvimento da atividade docente em relacdo ao apoio orcamentario na aquisicdo de
equipamentos tecnologicos. Nesse movimento, a partir dos estudos dos dados, discutimos a

apropriacédo docente na utilizagdo das tecnologias digitais, enquanto instrumento capaz de
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contribuir no ensino e aprendizado, articulada com os desafios de manejo dos dispositivos

tecnoldgicos apos a invasdo domiciliar.

CAPITULO 1 - NAS TRAMAS DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS: UMA CONEXAO
METODOLOGICA

No poema épico Odisseia, escrito por Homero, provavelmente entre os seculos IX e
VIl a.C., o personagem Ulisses navega em uma trajetoria cheia de percalcos, desafios e
conquistas. A referéncia a obra € pertinente, pois durante nosso processo de construcdo da
pesquisa, também ‘“navegamos em mares revoltos”, em uma “odisseia” académica que nos
trouxe até a pos-graduacao.

Nossa formacdo se deu em escolas publicas da cidade de Ilhéus-BA: ensino
fundamental | e Il, no bairro Banco da Vitdria; oitavo ano e ensino médio no Centro
Educacional Alvaro Melo Vieira! (CEAMEYV). Foi nessa instituicdo de ensino que germinou,
no 1° ano do ensino médio, o interesse pela Filosofia nas aulas da professora Marilda; ela
sempre incentivou os alunos e alunas a buscarem novos conhecimentos filosoficos,
despertando o fascinio pelo estudo.

Em uma das reunides de trabalho em grupo na casa de um dos colegas, entrei pela
primeira vez em contato com um computador conectado a internet. Hoje, podemos afirmar
qgue naquele momento houve a percepcdo do potencial do uso da tecnologia em favor do
ensino e aprendizado, visto que o acesso aos livros da escola era de uso exclusivo dos
professores.

Ao concluir o ensino médio, no ano 2000, o interesse de entrar no mercado de trabalho
me afastou, ainda que temporariamente, dos estudos. Assim como Ulisses, aprisionado na ilha
de Calipso, passei um longo periodo para retomar os estudos e refinar os conhecimentos em
Filosofia e melhorar as condic¢des profissionais e pessoais. No segundo semestre do ano de
2010, inicia-se uma nova jornada, fui aprovado para o curso de licenciatura em Filosofia na
Universidade Estadual de Santa Cruz (UESC), a partir dai comeca o processo de formacgéo na
construcdo do conhecimento académico e cientifico.

Diante do exposto, conforme aprofundava os estudos no curso, compreendia a

importancia do papel do professor no ambiente escolar. Nesse processo, quando estava no

LA Instituicdo de ensino é conhecida atualmente como CEEP - Centro Estadual de Educacédo Profissional em
Gestéo e Tecnologia da Informacéo Alvaro Melo Vieira.
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sexto semestre, tive contato com a disciplina obrigatéria - Educacdo e Tecnologia -
ministrada pela Prof.a Dr.a Luzineide Borges. No inicio, acreditava que seria apenas mais
uma disciplina teorica, no entanto, ao perceber os procedimentos, métodos e instrumentos
usados durante as aulas e a articulacdo dos tedricos com a realidade da tecnologia, ampliou-se
meu interesse pelos estudos das tecnologias (digitais) na educagéo. Aliado a isso, somavam-se
0s conhecimentos adquiridos em informaética ao longo do percurso, o que favorecia 0 manejo
instrumental das tecnologias, mas necessitava do aprofundamento na articulagdo das
potencialidades das tecnologias com a pratica pedagdgica.

Engajado com a disciplina e os ensinamentos da professora Luzineide, em parceria
com outros colegas da turma (Bruno Pereira e Jonas Goes), participei do evento 12
JORNADA BAIANA DE PEDAGOGIA (JORNAPED), coordenada pela referida professora,
como ministrante do minicurso Aprendizado Movel: Construcdo do conhecimento a partir do
video. Na oportunidade, desenvolvemos estratégias e acdes no uso das tecnologias enquanto
dispositivo de ensino e aprendizagem no cenério escolar. A partir do minicurso, ensinamos
também como construir videos didaticos que contribuissem para a producdo do conhecimento.
Apbs a conclusdo do semestre e da disciplina, permaneceu o interesse em aprofundar os
conhecimentos no que diz respeito a tecnologia no universo educacional, porém constava no
fluxograma do curso de Filosofia apenas uma disciplina de Educacao e Tecnologia.

Nesse periodo, os estudos se entrelacaram com a efetivacdo, em 2012, como servidor
da UESC. Atribuido a Biblioteca Central da Universidade, como Técnico Universitario, fui
designado ao acervo. A medida que entendia a dindmica das diversas areas do conhecimento
cuja conexdo permitiu-me, em meio a continua presenca entre os livros, a proximidade com
vertentes que dialogam sobre a tecnologia na educacdo para além do uso instrumental,
refinando, gradualmente, o processo de engajamento com os estudos de filosofia e tecnologias
na educacdo, ao passo que 0s conhecimentos se alargam ao ser atribuido como um dos
responsaveis pela aquisicdo de livros e periodicos, conforme pedidos dos departamentos.

Ao concluir o curso de Filosofia no ano de 2014, continuei a navegar de “ilha em ilha”
até ser persuadido pelos “cantos das sereias”. Em 2015, fui aprovado para o curso de Letras
da UESC, por meio do Exame Nacional do Ensino Médio. Diferente de Ulisses que solicitou a
sua tripulacdo que o amarrassem ao mastro do navio para ouvir 0s cantos das sereias, este
pesquisador seguiu sem amarras até abandonar o curso naquele mesmo ano por conta do

esgotamento da graduacéo anterior (Filosofia).
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Assim, distanciei-me do processo de construcdo do saber, transitoriamente, mas,
diferente do contexto do ensino medio, o proposito inclina-se para a qualificacdo profissional
na area de atuacdo, aprimorando os conhecimentos analogos as atribui¢des do cargo publico, a
proporcéo que, paralelamente, alargava as habilidades com a tecnologia da informacao. Nesse
movimento, em 2018, despertou-me a curiosidade ao observar a escola proxima de onde
moro, onde estudei do 5° ao 7° ano, ao perceber as habilidades de um grupo de estudantes com
seus smartphones. Reunidos durante o intervalo, no patio da escola, brincavam em um jogo
especifico chamado Free Fire. O jogo é, basicamente, do tipo battle royale que envolve acéo,
sobrevivéncia, trabalho em equipe e, conforme véao elevando a patente, melhora a
jogabilidade.

Durante o processo de observacdo, percebi que os alunos se encontravam em salas on-
line na plataforma do jogo e disputavam com outras equipes, também on-line, em qualquer
lugar do Pais e do mundo. Outro ponto que notei foi 0 compartilhamento da internet pelos
dados mdveis com aqueles do grupo que estavam sem internet ou conexdo oscilante,
mantendo a equipe on-line para ndo perder posicdes no ranking do jogo. Apesar disso, 0 que
mais chamou minha atencdo, apds o término do intervalo, foi a solicitacdo para os alunos
guardarem os celulares e retornarem as salas. Pouco tempo depois, procurei um dos docentes,
informalmente, e indaguei se era uma pratica utilizar os smartphones como instrumentos de
ensino e aprendizagem. A resposta foi enunciada com algumas aflicdes que perpassam pelo
entendimento desses recursos tecnolégicos como uma distracdo nas salas de aula, limitacdo da
estrutura escolar e habilidades de alguns docentes com o uso dessas tecnologias digitais no
processo de ensino e aprendizagem. Esse acontecimento me causou indmeras inquietacoes
sobre as possibilidades de uso das tecnologias no ambiente escolar, ao mesmo tempo, percebi
alguns condicionantes limitadores para a utilizacdo das tecnologias, entre eles: infraestrutura
escolar e a formagao docente com 0 uso desses recursos.

No ano de 2019, participei do Curso de Especializacio em Gestdo Publica com Enfase
em Educacdo na modalidade de Educacéo a Distancia (EaD), apds adquirir bolsa de estudos
pelo Educa Mais Brasil. Durante a especializagdo, percebi que a proposta do ambiente de
aprendizado ndo dialogava na mesma medida com as exigéncias da EaD, pois inexistia
interatividade e comunicabilidade entre os participantes do curso, do mesmo modo ndo havia
nenhuma interacdo direta com os professores. As aulas eram gravadas, desatualizadas, em
modulos por disciplinas e com as avaliagdes no final de cada ciclo. Nessa condicdo,

compreendi que o curso de especializacdo em questéo atendia os profissionais que buscavam
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certificados de qualificacdo sem a pretensdo de ampliar de fato o conhecimento especializado
na area.

A partir disso, retomo as inquietacdes em relacdo ao uso das tecnologias na ambiéncia
do espaco escolar. Visualizo a oportunidade de pesquisar sobre o assunto ao abrir as
inscricbes de selecdo para o Mestrado Profissional em Educagdo (PPGE) na UESC.
Aprovado, iniciei a nova jornada que proporcionou uma reflexdo mais profunda em relagdo a
producao do conhecimento cientifico, um mergulho em ‘““aguas profundas”, cujo entendimento
se aprimorou a partir da aproximacdo com novos autores que possibilitaram ressignificar os
conceitos e as minhas percepgfes sobre as tecnologias, inicialmente, com o entendimento
muito atrelado a ideia da tecnologia enquanto salvacionista da educacao.

A complexidade que envolve 0s usos e as praticas das tecnologias no universo escolar
da educacdo basica esta além da simples utilizagdo instrumental dos dispositivos na préatica
pedagogica, pois abarca um conjunto de acles e estratégias governamentais necessarias no
processo de implementagdo das politicas publicas de acesso as tecnologias, exigindo espacos
escolares conectados a internet de qualidade, tal qual investimentos na formacao inicial e
continuada de professores e professoras. Também se faz necessaria a modernizacdo da
infraestrutura escolar que possibilite o desenvolvimento do ensino e aprendizagem de
qualidade em relacéo as tecnologias digitais.

Participar do processo de construcdo da elaboragdo de uma dissertacdo de mestrado €
desafiar a si mesmo, lancando méo de percepg¢des e “vicios” tedricos que obscurecem, em
alguns momentos, o nosso entendimento. Por vezes, no momento “solitario” da escrita, o
didlogo com os autores trabalhados, seja nas disciplinas ou na fase do levantamento
bibliografico que fundamenta a tematica pesquisada, nos revela as demissfes da odisseia que
se apresenta na construgio do conhecimento. E a partir dessa caminhada, uma viagem em
busca do conhecimento, que referencio a Odisseia de Ulisses, de Homero, que traz no
contexto geral os desafios, conquistas, anseios e frustragfes do individuo na trajetoria
profissional e pessoal, a0 mesmo tempo em que se faz necessario manifestar astlcias para
escapar dos ciclopes que nos aprisionam em vertentes reducionistas, que devoram as ideias e
as perspectivas que clarificam a analise do objeto pesquisado.

Na mesma medida, nos afasta dos cantos das sereias que conduzem para o embuste da
percepcdo das tecnologias (digitais) engquanto salvacionistas dos constantes problemas e
desafios da educacéo, além das inUmeras variaveis que os professores e professoras enfrentam

no processo de produgdo do conhecimento com tecnologias nas escolas, articuladas com as
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praticas pedagdgicas. Portanto, pesquisar é abster-se das perspectivas engessadas em um
constante processo de desconstrucdo e reconstrucdo do conhecimento, & medida que se

percebem as variaveis e os fenbmenos que envolvem a realidade da tematica pesquisada.

1.1 Procedimentos, métodos e objeto de pesquisa

Antes de iniciarmos os relatos dos procedimentos e métodos utilizados no
planejamento e desenvolvimento para construcdo deste trabalho, cabe ressaltar que todo
material pesquisado e adquirido (orientacdes e exigéncias curriculares, coleta dos dados pelo
questionario on-line, solicitacbes de autorizacbes para pesquisa entre outros dados
complementares) caminhou totalmente no espacgo on-line, por meio das interfaces digitais, em
razdo da pandemia ocasionada pelo novo coronavirus que desencadeou, em marco de 2020,
um conjunto de diversas restricfes definidas pela Organizacdo Mundial da Saude (OMS),
obrigando o distanciamento social por conta das elevadas taxas de contagio. Nesse aspecto, o
titulo deste capitulo refere-se a trajetdria e desafios da pesquisa nas conexdes e tramas das
tecnologias digitais no ciberespaco.

A literatura reconhece o uso das tecnologias digitais como instrumentos de ensino no
ambito escolar. Na esfera educacional, ha tempos estudiosos debatem sobre insercéo,
utilidade, implicacGes e desafios no ensino e na aprendizagem de estudantes nas escolas, nas
discussfes sobre a tematica das tecnologias (digitais) na educacdo. Observamos uma lacuna
no levantamento bibliografico pesquisado ao constatar, diretamente no bojo das discuss@es,
em que medida os usos desses instrumentos tecnoldgicos digitais conseguem desenvolver no
aluno uma formacéo critica no ambiente social, fisico e virtual em constantes transformacdes
na era da sociedade virtual.

Como ja destacado, as inquietacbes a respeito da utilizagdo das tecnologias no
contexto escolar e a formacéo filos6fica nos conduziu ao entdo Programa de Pds-Graduagéo
Mestrado Profissional em Educacdo (PPGE) na UESC. No percurso da pesquisa, as leituras
contribuiram para refinar a percepcao e a concepgdo que nutria sobre o uso das tecnologias,
muitas vezes, considerando o dispositivo afastado do contexto e das relagdes complexas que
envolvem sua aplicacdo e uso.

A preferéncia desta tematica entrelaga-se no estranhamento dos professores com a
utilizacdo das tecnologias digitais e seus dispositivos no processo de aprendizagem,

conduzindo a uma investigacdo ampliada do universo das escolas de 1lhéus/BA e Itabuna/BA
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articulando-se em outros interesses secundarios, descritos adiante. A importancia da pesquisa
em questdo esté na reflexdo sobre as influéncias das tecnologias digitais nos espacos escolares
a partir da insercdo dos dispositivos tecnologicos neste ambiente social, e também pensar na
contribuicdo com professores da educacdo basica e estudantes de licenciatura da UESC no
processo de reflexdo sobre o uso dos dispositivos e suas interfaces digitais enquanto
aprendizagem.

Delimitado o objeto de reflexdo, demarcarmos a seguinte a problematica: de que forma
as tecnologias, principalmente as plataformas digitais, influenciam o processo de ensino e
aprendizagem e a formacé&o inicial docente no contexto da educagdo bésica? Com base na
questdo elencada, os objetivos desta pesquisa se desdobram em: objetivo geral, que tem em
vista analisar as implicacdes do dominio e acesso dos docentes e os professores em formacéo
inicial relacionadas ao uso das tecnologias digitais e suas plataformas no contexto da
educacdo basica; e objetivos especificos cujo intuito perpassa em examinar as concep¢oes e
apropriacdo dos professores em formacéo inicial e os métodos que orientam o uso das
tecnologias digitais na atividade pedagogica, investigar quais os desafios e dificuldades dos
docentes, da educacdo basica, em relacdo a acessibilidade dos recursos tecnoldgicos,
manuseio e aplicacdo nas praticas pedagogicas em ambiente on-line, como também verificar
0s impactos da inser¢cdo do ensino remoto no trabalho docente e as iniciativas das redes
publicas de ensino (municipal e estadual) no planejamento da implementacdo. Cabe ressaltar
gue analisamos 0s usos enquanto instrumento capaz de contribuir nos processos de ensino e
aprendizagem, na mesma proporcao que as praticas complementam o uso, examinando de que
maneira 0s docentes se apropriam desses instrumentos para auxiliar a aprendizagem e o
desenvolvimento critico e reflexivo dos estudantes, tendo em vista as influéncias das
interfaces digitais.

Nesse caminho, para reforcar o desenho da analise, sdo demarcados os objetivos
especificos que se figuram como complementares no desenvolvimento da pesquisa. Dando
importancia as concepcgdes dos/as docentes que ja atuam na area educacional e as reflexdes
dos graduandos/as da UESC em relacdo ao uso das tecnologias educacionais, com o proposito
de discutir sobre o entendimento de cada grupo participante, buscamos pontuar as percepcoes
dos professores em formacao inicial e os docentes com o uso das tecnologias digitais e suas
plataformas na construcdo do conhecimento cientifico.

Por fim, investigamos os desafios dos professores em relacdo a inser¢do do ensino

remoto, dado ao momento pandémico vivenciado e 0s impactos causados no cotidiano dos
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sujeitos envolvidos na pesquisa. Nesse ponto de analise, focalizamos o debate nos desafios
limitadores do uso das tecnologias digitais e suas plataformas no ambiente on-line, atentando
para a infraestrutura e a formacéo docente.

A primeira etapa da pesquisa constituiu-se no objeto de analise que consiste em
investigar os professores da educagdo bésica de Ilhéus/BA e Itabuna/BA e graduandos de
licenciatura da Uesc. Tendo em vista a relevancia da essencialidade da profissdao docente, o
papel da profissdo docente ultrapassa a mediacdo nos processos de ensino e aprendizagem
cujas diversas atribuicbes desenham a formacao do espirito critico dos estudantes no percurso
de formacdo, estimulando-os a caminhar para além do desenvolvimento intelectual,
profissional e social.

Nesse caminho, nos aproximamos de dois pontos iniciais. No primeiro, os graduandos
que se formam pela UESC. Partindo do pressuposto de que serdo futuros professores da
educacdo bésica, analisamos e debatemos quais as percepgcfes sobre o uso da tecnologia
digital para o graduando e a insercdo como métodos e praticas de trabalho docente,
conduzindo nosso interesse para investigacdo das 11 (onze) licenciaturas ofertadas pela
UESC. Com base no ponto elencado, tencionamos a andlise das percepcdes de cada grupo
investigado a partir do lugar de atuacéo, ao passo que amplificou o estudo sobre o problema
de pesquisa, contribuindo para a expansdo do conhecimento acerca do uso e das praticas das
tecnologias digitais no cenario escolar. O segundo ponto caminha paralelo aos movimentos de
analise e discussdo sobre os desafios docentes com o uso da tecnologia no ambiente on-line,
sendo que, neste movimento de analise, discutimos de que maneira os professores ativos da
educacao basica se apropriam e refletem sobre esses instrumentos para o desenvolvimento das
praticas pedagdgicas no ambiente escolar, presencial ou on-line.

Realizamos uma revisao sistematica da literatura sobre os principais trabalhos ja
desenvolvidos no sentido de fornecer dados atuais e relevantes relacionados com o tema.
Visitamos trabalhos cientificos coletados nos principais bancos de pesquisas: Coordenagéo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES); Scientific Electronic Library On-
line (SciELO); Diretdrio de Grupos de Pesquisa (CNPQ). Analisaram-se também os trabalhos
disponiveis sobre o tema nos seguintes locais: Biblioteca Nacional (BN); Portal de Periddicos
da UESC — (PPU); Biblioteca Central da UESC (BCU).

Conforme o desenho dos estudos e analise figura-se nos procedimentos da pesquisa de
campo “as técnicas que serdo empregadas na coleta de dados e na determinacdo da amostra,

que deverd ser representativa e suficiente para apoiar as conclusdes” (LAKATOS;
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MARCONI, 2010, p. 169). Dessa maneira, na segunda etapa da pesquisa, que envolveu a
coleta de dados, elaboramos dois questionérios on-line semiestruturados (Anexos) para
obtencdo de respostas mais detalhadas, visto que “o questionario é um instrumento de coleta
de dados, constituido por uma série ordenada de perguntas [...] que exige cuidados na selecédo
das questBes, levando em consideragdo a sua importancia, isto é, se oferece condigdes para
obtengdo de informagoes validas” (LAKATOS; MARCONI, 2010, p. 184-185).

Considerando ainda a elaboracéo dos questionarios on-line em relacdo a obtencdo das
respostas dos participantes da pesquisa, objetivamos investigar as 11 (onze) licenciaturas
ofertadas na UESC com o intuito de obtermos as percepcOes e desafios enfrentados no
contexto das tecnologias digitais pelos estudantes universitarios de todas as graduacfes de
licenciaturas. No que concerne aos professores da educacdo béasica, da rede municipal e
estadual, das cidades de Ilhéus/BA e Itabuna/BA, buscamos pesquisar os desafios dos
docentes em relacdo a insercdo das tecnologias digitais e suas plataformas no cenério escolar,
bem como os percal¢os da conjuntura vivenciada no cenario pandémico, mediante autorizacdo
de pesquisa das secretarias de educacdo de ambos os municipios e do Ndcleo Territorial de
Educacdo (NTE 05 Litoral SUL).

E relevante ressaltar que para o desenvolvimento da pesquisa, 0 projeto de pesquisa
foi submetido & avaliacdo, visando atender aos critérios e as exigéncias do Conselho de Etica
em Pesquisa (CEP) protocolado? na Plataforma Brasil. Dessa forma, como parte de uma das
exigéncias do CEP, foi necessario adquirir as assinaturas e anuéncias dos responsaveis pelos
Orgdos em que seriam aplicados o questionario on-line. Em relacdo a pesquisa com 0S
graduandos da UESC, buscamos autorizagdo das 11 (onze) licenciaturas da Instituicdo, mas
tivemos, tdo somente, a anuéncia de 6 (seis) licenciaturas para desenvolver a pesquisa:
Educacdo Fisica, Ciéncias Bioldgicas, Pedagogia, Letras, Filosofia e Quimica.

No que concerne aos docentes da educagdo basica, tivemos a autorizacdo para
pesquisar com os professores da rede estadual e municipal nas cidades l6cus da pesquisa. E
importante pontuar que as solicitacdes de autorizacdo de pesquisa foram encaminhadas via e-
mail aos departamentos e colegiados da UESC, o mesmo ocorreu com as secretarias estaduais

e municipais.

2 CEP - Comité de Etica em Pesquisa - Projeto Aprovado no CEP CAAE: 45928821.0.0000.5526
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1.1.2 Lécus da pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida a partir de questionarios semiestruturados aplicados aos
participantes do estudo, professores e professoras dos municipios de 1lhéus/BA e Itabuna/BA,
situados na Regido Sul do estado da Bahia. Também foram investigados, por meio dos
questionarios, os graduandos e graduandas da UESC, o que remete pensar o l6cus da pesquisa

para as areas de abrangéncia da universidade na regido.

1.2 Fundamentos tedricos e metodoldgicos da pesquisa

A pesquisa € um processo metddico que visa, por meio de um conjunto de atividades
orientadas e planejadas, a elaboracdo e construcdo de novos conhecimentos nas diversas areas

da producéo cientifica. Segundo Minayo (2012),

a pesquisa é uma atividade bésica da ciéncia na sua indagacdo e construcdo da
realidade. Portanto, embora seja uma prética tedrica, a pesquisa vincula pensamento
e acdo. Ou seja, nada pode ser intelectualmente um problema ser um problema se
ndo tiver sido, em primeiro lugar, um problema da vida pratica. As questBes da
investigacdo estdo, portanto, relacionadas a interesses e circunstancias socialmente
condicionadas. Séo frutos de determinada inser¢do na vida real, nela encontrando
suas razoes e seus objetivos (MINAYO, 2012, p. 16).

Nessa direcdo, com a aplicacdo dos questionarios on-line semiestruturados aos
professores(as) da educacdo basica e aos alunos(as) da UESC, articulamos a investigacado e 0s
objetivos nas discussbes tedricas para alcancar as respostas dos estudos da tematica
pesquisada, uma vez que a modalidade de pesquisa de campo € aplicada para obter
“informacdes e/ou conhecimento sobre um problema para o qual se procura uma resposta, ou
de uma hipotese que se queira comprovar ou, ainda, com o proposito de descobrir novos
fendmenos ou relagdes entre eles” (LAKATOS; MARCONI, 2020, p. 203).

De acordo com as autoras, a importancia desse procedimento de pesquisa requer
controle adequado com o intuito de verificar o que se quer analisar na observacdo da
veracidade da realidade e da ocorréncia do fato como se manifesta. Naturalmente, ndo deve
ser confundido com a simples coleta de dados; ao contrario, esta para além desses
procedimentos, pois exige contar com controle adequado e com objetivos preestabelecidos.

Em outro estudo, Lakatos e Marconi (2010) pontuam que

a pesquisa de campo requer, em primeiro lugar, a realizacdo de uma pesquisa
bibliografica sobre o tema em questdo. Ela servira, como primeiro passo, para se
saber em que estado se encontra atualmente o problema, que trabalhos ja foram



35

realizados a respeito e quais sdo as opinifes reinantes sobre o assunto. Como
segundo passo, permitira que se estabeleca um modelo tedrico inicial de referéncia,
da mesma forma que auxiliara na determinagédo das variaveis e elaboragdo do pano
geral de pesquisa (LAKATOS; MARCONI, 2010, p. 169).

A partir dos estudos das autoras, desenhamos as fases da pesquisa em processamentos
e métodos de anélise para verificar as discussdes no entorno da tematica proposta na pesquisa.
Nesse sentido, a pesquisa se desdobra nos procedimentos qualitativos e estudos explicativos
“que tém como preocupacao central identificar os fatores que determinam ou que contribuem
para a ocorréncia dos fenomenos” (GIL, 2018, p. 28). O autor destaca ainda que o uso da
abordagem qualitativa tem como objetivo analisar, perquirir ou compreender as atitudes e
comportamentos, pensamentos e ideias dos participantes ou grupo da pesquisa no contexto em
que estdo imersos, tendo em vista a anélise a partir da ética do pesquisador e dos participantes
da pesquisa.

Nessa direcdo, com a finalidade de refinar as propostas e analises da pesquisa voltada
para tecnologias digitais na educacdo basica, priorizamos a abordagem de pesquisa do tipo
qualitativa. Pretendendo uma analise e compreensdo da realidade ndo quantificavel,
relacionando “com o universo de significados, motivos, aspira¢des, crengas, valores e
atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das relacdes, dos processos e dos
fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagdo de variaveis” (MINAYO, 2001,

p. 21-22).

1.2.2 Dispositivos para coleta de dados: analise e interpretacdo

Com o material coletado disponivel, fizemos a analise e interpretacdo dos dados
coletados, estabelecendo critérios para organiza-los e sumaria-los com vista ao fornecimento
de resposta ao problema, ao passo que a interpretacdo tem como objetivo procurar o sentido
mais amplo das respostas (GIL, 2018). O autor real¢a ainda que as aplicagdes dos passos para
0s processos de analise e interpretacdo desdobram-se em: estabelecimento de categorias,
andlise qualitativa, interpretacdo dos dados. Nessa direcdo, com os dados disponiveis,
selecionados e organizados, examinamos, metodicamente, a amplitude dos dados,
parametrizando as leituras com a abrangéncia dos fundamentos tedricos, com base nos

referenciais teoricos se articulando com a tematica proposta.
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Estabelecemos os seguintes critérios de inclusdo e exclusdo para participar da
pesquisa, tanto para os graduandos da UESC, quanto para os professores da educacdo bésica

das cidades ja mencionadas (Quadro 1):

Quadro 1 — Critérios de inclusdo e exclusédo

GRADUANDOS DA UESC

Critérios de inclusdo Critérios de exclusdo

Esta matriculado e cursando uma das | Ndo ser um estudante de licenciatura da
licenciaturas da UESC UESC

PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA

Critérios de inclusao Critérios de exclusdo

Ser docente da educacdo basica de ensino | Docentes que ndo pertencem a rede de
publico ensino da educacdo bésica de llhéus/BA e
Itabuna/BA

Pertencer a rede estadual ou municipal da | Ndo pertencer & esfera estadual ou
educacao basica nas cidades de Ilhéus/BA ou | municipal das cidades pesquisadas

Itabuna/BA
Fonte: elaborado pelo autor (2021).

No processo de catalogacdo e coleta de dados, consideramos todas as respostas dos
graduandos, sem distinguir pontos especificos como o semestre matriculado, uma vez que a
finalidade propde analisar a percepcéo de todos os participantes da pesquisa, sem distin¢do da
experiéncia académica. O mesmo ocorre com o0s professores da educacdo bésica, ao passo que
ndo fizemos distin¢do no que diz respeito aos docentes que atuam na educacdo infantil ou
ensino médio, visto que o foco gravita no entorno das habilidades e desafios com o uso das
tecnologias no ambiente escolar de todas as areas de atuagdo na educacdo béasica. Assim,
conforme exigéncia do conselho de ética, para manter a privacidade da identidade dos
participantes da pesquisa, foram descritos por nomes ficticios.

O questionario on-line semiestruturado permaneceu em circulacdo a partir de 30 de
setembro de 2022 até 30 de novembro de 2022 (noventa dias), coletando dados para analise,

com vistas a acessibilidade direcionada ao publico-alvo ja mencionado anteriormente. Nosso
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objetivo com o dispositivo de coleta teve o intuito de coletar dados do publico especifico que
envolve os professores da educacdo bésica e graduandos da UESC ndo sendo abertas as
demais categorias, conforme critérios de excluséo.

O primeiro questionario (ANEXO 1) foi encaminhado aos professores da educacéo
bésica, participantes da pesquisa, por meio de correio eletrénico (e-mail), por intermédio das
Secretarias de Educagdo Municipais e pelas Escolas Estaduais das cidades de Ilhéus/BA e
Itabuna/BA. Outros espacos complementares foram utilizados na divulgacdo do questionario
on-line, como grupos de mensagens instantaneas de professores, chats de lives de eventos
educacionais em plataforma de compartilhamento de videos etc. Como retorno, tivemos 46
respostas, das quais 29 foram respondidas por professores da esfera municipal e 17 da rede
estadual. ApoOs encerramento do questionario on-line em 30 de novembro de 2022,
categorizamos as respostas de cada rede, analisando os dados separadamente por bloco de
respostas de cada grupo (municipal e estadual), discutindo a tematica articulada com as
questBes objetivas e subjetivas coletadas pelo questionario on-line semiestruturado.

O segundo questionario (ANEXO 2) caminhou no mesmo percurso do anterior,
direcionado aos graduandos participantes da pesquisa interpostos pelos colegiados de
licenciatura da UESC. Outras formas de divulgacdo foram utilizadas para alcancar o publico-
alvo pelos caminhos das redes sociais, Facebook, WhatsApp e outras midias digitais.
Obtivemos 61 respostas que incluiram participacdo dos estudantes dos cursos de licenciatura
de Educacdo Fisica, Ciéncias Bioldgicas, Pedagogia e Letras. O questionario on-line ndo
registrou nenhuma resposta dos graduandos dos cursos de Filosofia e Quimica, dessa forma a
andlise gravita no entorno dos respondentes da pesquisa.

Nesse movimento, verificamos e discutimos as amostragens das impressdes e 0s
desafios dos graduandos de licenciatura da UESC e professores em relacdo aos usos das
tecnologias digitais no cenario escolar da educagéo basica. A verificagdo da analise dos dados
entre os respondentes de ambos os questionarios on-line contribuiu nas discussdes e
percepcOes das tecnologias no ambiente escolar; ja que hd uma percepcdo de que o0s
professores e graduandos, em sua maioria, reconhecem, em algum momento, as tecnologias
(digitais) potencializadoras do processo de ensino e aprendizagem, em simultaneo, destacam
questdes de infraestrutura para o desenvolvimento da pratica pedagdgica com tecnologia
(digital) no ambiente escolar.

1.3 Produto Educacional



38

Segundo Moreira (2004) (apud PEREIRA, 2021, p. 93), “o Mestrado Profissional deve
ter uma caracteristica aplicada, com um trabalho final de pesquisa que descreva o
desenvolvimento de processos ou produtos de carater educativo, visando a melhoria da
educagdo na area especifica”. Nessa perspectiva, criamos uma plataforma digital para
compartilhamento de informaces, pesquisas e cursos sobre tecnologias digitais na educagéo,
tendo em vista 0 ambiente virtual como forma de aprendizagem compartilhada por docentes e
professores em formacao.

As discussbes do universo escolar com a implementacdo das tecnologias digitais
enquanto complementares as praticas pedagdgicas desdobram-se na influéncia das interfaces
digitais no processo do ensino e aprendizagem em rede colaborativa no ciberespago. Nesse
sentido, desenvolvemos uma plataforma digital intitulada: CiberProfessor: seu espaco
colaborativo em rede. A plataforma tem o objetivo de auxiliar os professores da educacéo
basica que tenham interesse em compartilhar suas experiéncias com o uso das tecnologias
digitais nas salas de aula presenciais ou virtuais, bem como estimular os debates no que diz
respeito ao uso das tecnologias nos espacos escolares, discutindo questdes do papel do Estado,
da escola e da pratica docente com aplicacdo desses dispositivos tecnolégicos no ambiente
escolar.

A plataforma ndo se limita somente as discussfes de uso e praticas das tecnologias no
ambiente escolar, serdo também disponibilizados debates no que diz respeito as tematicas no
universo educacional, como diversidades étnico-racial, politicas publicas, homofobia nos
espacos escolares e outras tematicas relevantes as discussdes académicas.

Na plataforma serdo divulgados videos e tutoriais de como utilizar os dispositivos
tecnoldgicos enquanto instrumentos colaborativos de aprendizagem, bem como artigos, teses
e dissertacOes, indicacdes de livros e estudos de pesquisa no ambito da educacdo,
referenciando todos os autores das publicac¢6es publicizadas na plataforma. Diante do exposto,
a finalidade da plataforma é contribuir com o desenvolvimento educacional no &mbito
regional, transformando a interface em um banco de discussdes, compartilhamento e

aprendizagem no universo do ciberespaco.
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CAPITULO 2 - ACESSO AS POLITICAS PUBLICAS EDUCACIONAIS E AS
TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO BRASILEIRA

Neste capitulo, apresentaremos o processo de insercdo dos principais programas de
tecnologias na educacdo no Brasil. Este estudo se enquadra em uma perspectiva que visa
discutir as influéncias dos organismos internacionais, a universaliza¢cdo do uso da tecnologia
no ambiente escolar, assim como as intencionalidades da inclusdo dos instrumentos
tecnoldgicos no sistema educacional, realcando os desafios de ordem estrutural que circulam

no entorno da escola.

2.1 Tecnologias na Educacao: as transmissdes do radio e televiséo no Brasil

Os processos de industrializacdo, urbanizagdo, reforma universitaria e reformas do
ensino de 1° e 2° graus no Brasil abriram os caminhos para a massificacdo do sistema
educativo nacional a partir da década de 1930. No entanto, a taxa de analfabetismo® de 57,1%
entre jovens e adultos no periodo ultrapassa as necessidades pela demanda de méo de obra
qualificada para expansdo do desenvolvimento econémico do Pais.

Em face as modificacfes educacionais e os avancos tecnoldgicos da época, iniciaram-
se algumas a¢des com o uso das tecnologias disponiveis para o sistema educacional nacional,
como, por exemplo, a Lei numero 378, de 13 de janeiro de 1937, que dava nova organizagédo
ao Ministério da Educacdo e Salde Publica, alterando sua nomenclatura para Ministério da
Educacdo e Saude e regulamentando na esfera federal a administracdo das atividades
relacionadas a educacdo escolar, extraescolar, satde publica e a assisténcia médico-social. A
Lei destacava, ainda, no Art. 50: “Fica instituido o Servigo de Radiodifusdo Educativa,
destinado a promover, permanentemente, a irradiagdo de programas de carater educativo”
(BRASIL, 1937).

Essas acOes estratégicas tiveram como objetivo alargar os processos de erradicacdo do
analfabetismo. Nesse periodo, através do réadio, langou-se luz a oportunidade de expandir a

educacao aos lugares em que as escolas ndo estavam disponiveis, ao passo que se idealizou no

3 INEP: Mapa do Analfabetismo no Brasil

Disponivel em:
https://download.inep.gov.br/publicacoes/institucionais/estatisticas_e_indicadores/mapa_do_analfabetismo_do_b
rasil.pdf. Acesso em: 21 fev. 2022



https://download.inep.gov.br/publicacoes/institucionais/estatisticas_e_indicadores/mapa_do_analfabetismo_do_brasil.pdf
https://download.inep.gov.br/publicacoes/institucionais/estatisticas_e_indicadores/mapa_do_analfabetismo_do_brasil.pdf
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“radio educativo como poderoso instrumento da escola na luta contra o analfabetismo”
(RANGEL, 2010, p. 100) com a intencdo de alfabetizar, também, jovens e adultos que né&o
tiveram as condicdes necessarias de engajamento nos processos de alfabetizacdo disponiveis
no periodo proveniente a idade escolar.

A vista do exposto, este ideal objetivado pela Lei mencionada esta enraizado nos
ideais da figura do professor Edgard Roquette Pinto que fundou, em conjunto com o professor
Henrique Morize, em 20 de abril de 1923, a Radio Sociedade do Rio de Janeiro, considerada
por alguns historiadores a primeira estacdo de radiodifusdo oficial do Brasil.

Os ideais de Roquette Pinto eram reduzir, através do radio, os problemas educacionais
do Pais, difundindo os principios da educacdo para as camadas sociais populares por meio
dessa tecnologia “o verdadeiro ideal era a utilizagdo do rddio em um grande movimento
educativo de cunho realmente popular” (HORTA, 1972, p. 84), uma das estratégias para
amplificar essas ideias progressistas era desenvolver nos Estados da Federagdo, em parceria
com o governo federal, grandes Radios Escolas Estaduais centrais que transmitiam as Radios
Escolas Municipais os conteudos educativos.

Na mesma dire¢do, Rangel (2010, p. 18) complementa que 0 pensamento que incitou a
manifestacdo do radio educativo na Otica de Roquette-Pinto “tinha como principio basico
equacionar os problemas nacionais de salde, de educagdo, de comunicagdo por meio de um
instrumento considerado socialmente eficaz na medida em que era capaz de promover,
progressivamente, a integracao nacional”.

Em 1928, com a Reforma do Ensino do Distrito Federal estruturada por Fernando de
Azevedo e regulamentada pelo Decreto n.° 2.940, de 22 de novembro de 1928, foi
estabelecida, no bojo do dispositivo legal, a criacdo de uma estacdo oficial de Radio Escola
Municipal do Distrito Federal em carater exclusivamente educativo (ROQUETTE-PINTO,
2003). Apesar disso, somente em 1933 iniciam-se 0s primeiros testes para concretizagao desse
ideario organizado por Roquette Pinto, em conjunto com outros entusiastas do projeto, e
anuéncia de Anisio Teixeira, entdo Diretor Geral da Instrugdo Pablica (1931 a 1935).

Como resultado, apds os testes e verificacdo dos equipamentos, a PRD-5* foi

inaugurada no inicio do ano de 1934; “a Radio Escola municipal do Distrito Federal

4 Sobre a PRD-5 Réadio Escola Municipal do Distrito Federal. Consultar o trabalho de RIBEIRO, Adriana
Gomes. Vontade de Educar: entre a ciéncia e a politica. A PRD5 — Radio Escola Municipal do Distrito Federal
— seu contexto e sua historia. 2009. 163 f. Dissertagdo (Mestrado em Educacdo, Cultura e Comunicagdo) —
Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2009.
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inaugurou a Radiodifusdo Educativa no Brasil: a fase do contato direto emissora-radiouvinte,
que, embora feito de maneira muito inicial e empirica, foi a garantia do sucesso imediato das
atividades educativas da PRD-5” (HORTA, 1972, p. 89).

As convicgdes do visionario Roquette Pinto por intermédio da Radio Escola revelam,
inicialmente, importantes contribui¢bes da radio enquanto instrumento tecnoldgico capaz de
complementar as necessidades da educacdo na conjuntura vivenciada da época, com o uso da
metodologia e didatica coerente a “nova” modalidade de ensino com tecnologia.

Segundo Horta (1972), os relatorios dos anos de 1936 e 1939 apontam nos
depoimentos dos docentes a adaptacdo metodoldgica a nova modalidade de ensino
aprendizado, conforme a fala da professora sobre sua metodologia na cita¢éo a seguir:

Evitando sempre que possivel o ensino por autoridade, suponha partir da crianga a
pergunta ou a observacao relativa ao assunto de que iamos tratar. Assim, pois, dando
as aulas sob a forma de perguntas e respostas, limitava a minha dissertacdo ao
imprescindivel, tornando-me apenas um guia. E ao final de cada aula, para certificar-
me do aproveitamento dos radiouvintes, formulava um questionario composto de
cinco itens, os quais, ao fim de 16 aulas dadas, perfizeram o total de 80. Como
resposta ao questionario de matemética foram enviados pelas criancas que ouvem
regularmente as aulas, 1.928 trabalhos (HORTA, 1972, p. 90).

Conforme a autora destaca, em 1939, os professores nas aulas de Ciéncias Sociais
usavam a mesma metodologia no sentido de “evitar o ensino por autoridade”, mas também
recorriam a outros métodos, ilustrando com mdasicas que conciliavam a tematica do momento
para desarticular a distracdo ocasionada pela apatia das citacGes de datas e nomes histéricos
na referida disciplina. As articulacdes e adaptacfes docentes da década de 1930 do século
XX, com uso de tecnologias, ndo diferem das adequacdes docentes do século XXI. As
transformacbes de cada periodo exigem dos professores engajamentos, articulacdes e
adequagdes com a tecnologia disponivel na conjuntura vivenciada, uma postura,
aparentemente, comum aos professores de qualquer espago temporal na educagéo.

Apesar disso, de acordo com Horta (1972), a ideia do radio educativo, enquanto
instrumento tecnologico que possibilita educar as massas analfabetas, causou tambem
consideraveis desapontamentos ao verdadeiro ideério do radio educativo popular com a nova
tecnologia, sendo que os resultados alcangados com o uso do radio como recurso educacional
se distanciaram das expectativas desejadas pelos seus idealizadores. O autor ainda aponta que
o relativo sucesso inicial foi obtido por conta das curtas experiéncias feitas com o uso da

Recepcao Organizada, que era a criagdo de radiopostos como base de apoio educacional.
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Em outra 6dtica, Ribeiro (2009) ressalta que a popularizagdo do radio colide com as
barreiras econémicas do publico que se buscava atingir, mesmo com o comprovado alcance
da emissora, os aparelhos de radio eram luxo de familias ricas além da taxa anual que deveria
ser paga ao governo. Das analises expostas por ambos os autores podem ser percebidos dois
aspectos que interferem no éxito do projeto que nos chama a atencao.

O primeiro esta relacionado a auséncia da expansdo da infraestrutura geral nacional
apontada por Horta (1972) ao atribuir os relativos sucessos ao raro uso da Recepg¢édo
Organizada, impactando na qualidade e quantidade do projeto; a quantidade enquanto nimero
de usuérios a receber as transmissfes e a qualidade enquanto as transmissdes sem ruidos e
interferéncias.

O segundo aspecto relaciona-se com 0 acesso a tecnologia disponivel apontado por
Ribeiro (2009), pois o valor do aparelho de radio era incompativel com a renda familiar das
classes populares, foco do projeto, até porque nos ideais de Roquette, o radio educativo tinha
0 papel libertador. Em outras palavras, as necessidades de investimentos na infraestrutura
geral do radio educativo, em seus anos iniciais, e a democratizacdo do acesso a tecnologia,
impactam contrariamente nos resultados e na expectativa de alcancar as camadas mais
populares da sociedade.

Frente as diversas transformacbes que se desencadearam na trajetéria da Ré&dio
Sociedade do Rio de Janeiro, a emissora torna-se o referencial de base das demais radios
difusoras, inclusive com base no quadro da programacdo da Radio Escola Municipal do
Distrito Federal. No entanto, “em 1936, ndo conseguindo cumprir as novas exigéncias
técnicas em relacdo a poténcia minima obrigatdria para as emissoras, prevista no Decreto n.°
20.047, de 27 de maio de 1931, os Diretores da Radio Sociedade doardo seus equipamentos e
acervo para o Ministério da Educacdo e Satde” (RIBEIRO, 2009, p. 58).

E importante lembrar que a doagio da Radio Sociedade foi condicionada por Roquette
a exigéncia de que a oferta de doagéo fosse feita ao Ministério da Educacdo e somente para
fins educativos que devia ser utilizada, o que seria posteriormente conhecida como Radio
MEC (ROQUETTE-PINTO, 2003). A emissora em posse do governo federal influenciou a
criacdo do Servico de Radiodifusdo do Ministério da Educacdo e Saude conforme a Lei n.°
378, de 13 de janeiro de 1937.

A partir do Decreto n.° 49.259 (BRASIL, 1960, Art. 1°) “fica instituida a Campanha
Nacional de Radiodifusdo Educativa (CNRE), a cargo do Servigo de Radiodifusdo Educativa

(SRE) e diretamente subordinada ao Ministro de Estado da Educagdo e Cultura” que nos
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permite avancar no tempo cronolégico para destacar os principais projetos educacionais. Mas
antes é importante destacar o fendbmeno da década de 1950 com a chegada da primeira
emissora de Televisdo no Brasil (TV Tupi), quando o radio era o principal canal de
comunicacdo popular do Pais, com cobertura quase nacional, alcancando ouvintes nos grandes
centros urbanos e nas areas rurais (CONCEICAOQ, 2017).

A década de 1960, tensionada pelas exigéncias de organismos internacionais com a
“ofensiva liderada pela UNESCO, pressionando o uso da TV para atender necessidades
educacionais nos paises em desenvolvimento” (JAMBEIRO, 2002, p. 120), faz desse periodo
0 “comeco” do planejamento da insercdo da Televisao Educativa em ambito nacional. Em
1967, é instituida a Lei n.° 5.198, de 3 de janeiro de 1967, para criacdo da Fundacdo Centro
Brasileiro de Televisdo Educativa (FCBTVE) com a finalidade de expandir os programas de
educacdo a distancia de combate ao analfabetismo de jovens e adultos, conjuntura vinculada a
Radio MEC.

Nesse contexto, cabe destaque para o Instituto de Educacdo do Estado da Guanabara,
hoje Estado do Rio de Janeiro, que “constituiu o 1° Centro Experimental de Producdo e
Treinamento de Pessoal para a Televisdo Educativa, em 1967, o que lhe valeu um convénio
com a Fundacéo Centro Brasileiro de Televisdo Educativa (FCBTVE) para atuar em ambito
nacional” (CONCEICAO, 2017, p. 6).

Em face desse pressuposto, o Instituto de Educacéo traz novas vertentes para o uso da
televisdo educativa, sendo uma delas o uso complementar ao trabalho docente em todos 0s
niveis de ensino primario, médio e superior (CONCEICAOQ, 2021) distanciado dos parametros
de programacdo da TV comercial. Naquelas condi¢bes, a TV e a Radio Educativa
desenvolveram uma didatica propria para a programacdo educacional direcionada ao combate
do analfabetismo de jovens e adultos.

Em 1969, sob a supervisdo da FCBTVE, foram desenvolvidos projetos educacionais
com o objetivo de estender e refinar os conteudos do ensino do primeiro ciclo do primario,
equivalente ao Ensino Fundamental (I) do modelo atual, ainda assim, somente na decada de
1970, véo surgir os projetos com maior desenvoltura a partir da expedicdo da Portaria
Interministerial n.° 408, de 29 de julho de 1970, que normatiza, obrigatoriamente, entre 0s
diversos itens, as transmissfes dos programas educativos no radio e televisdo nas emissoras
comerciais destinadas ao sistema educacional regular, educacdo continuada e educacdo a

distancia de jovens e adultos na esfera de qualquer nivel escolar.
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A Portaria n.° 408/70 impulsiona programas educativos de destaque na esfera da
educacédo a distancia; a partir da FCBTVE, vao surgir telenovelas como Joédo da Silva que
segundo Monaco (2017, p. 28) “foi a primeira telenovela educativa da TV brasileira (com
veiculacdo de capitulos, aulas retrospectivas, programas complementares e livros de apoio)
concebida e produzida pelo Programa Nacional de Teleducagdo — PRONTEL (1972)”.
Segundo a autora, outra importante telenovela do periodo foi A Conquista, complementar a
novela Jodo da Silva, uma telenovela didatica para o ensino de jovens e adultos direcionada
aos alunos do ciclo de 5* a 8* série e a alfabetizagdo, contudo, “apesar da intengao do governo
de expandir o ensino do 1° Grau, o aparelho de televisdo ainda ndo era uma realidade para a
maioria da populagao brasileira” (MONACO, 2017, p. 28).

A importancia desses projetos citados anteriormente complementa o Projeto Minerva,
um dos principais programas educacionais da década de 1970, que durou até a década de
1980. Com o radio mais acessivel a populacdo e os investimentos na reestruturacdo das
transmissdes, posteriores a década de 1970, o r&dio torna-se o instrumento de menor custo de
aquisicdo, manutencdo dos aparelhos e de facil acesso popular (CASTRO, 2007),
possibilitando ao Projeto Minerva® amplitude de alcance nacional.

Segundo Menezes (2001), o projeto tinha em vista ambiciosas mudangas no processo
educativo com o uso do rddio e da televisdo, tendo em vista solucionar os problemas
educacionais existentes com a implantagdo de uma rede de programas educacionais por meio
do radio e da televisdo para a educacdo de massa, utilizando métodos e instrumentos nédo
convencionais de ensino nas circunstancias vivenciadas.

Nesse sentido, dada a importancia de atender a demanda de ensino supletivo da
populacdo de jovens e adultos para atenuar os altos indices de analfabetismo nacional, o
projeto estabelece medidas de a¢Ges para equacionar os numeros de alfabetizacdo por todo
territorio nacional, o que envolveu, de acordo com Cunha (1978, p. 257), a producdo do
material “a ser utilizado nos programas que ¢ transmitido as emissoras comerciais que

retransmitem o sinal para as suas areas de influéncia. A recepgdo® é feita pelos ‘radiopostos’

%para aprofundamentos do Projeto Minerva Consultar: CASTRO, M. P. O Projeto Minerva e o desafio de
ensinar matematica via radio. 2007. 105 f. Dissertacdo (Mestrado Profissional) — Pontificia Universidade
Catolica de Sao Paulo, Séo Paulo, 2007.; PINHEIRO, G. G. Radio educativo no contexto da ditadura militar.
2016. 103p. Dissertagdo (Mestrado em Educacao) — Universidade Estadual do Oeste do Parana, Cascavel, 2016.

6 cunha (1978, p. 257) destaca dois tipos de Recepcdo: A Recep¢do Organizada em que os alunos ficam nos
radiopostos durantes as emissdes e a Recepcdo Controlada em que os alunos assistem as emissdes nas suas
residéncias e comparecem aos radiopostos periodicamente. Castro (2007, p. 52) complementa com mais duas
formas de recepcdo, afirmando que estdo previstas no Plano Curricular do Curso Supletivo de 1° e 2° graus via
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onde os alunos acompanham as emissdes através de fasciculos’ produzidos, também, pelo
projeto supervisionado por um monitor”.

Considerado como um dos projetos radiofénicos educacionais de grande desenvoltura,
desenvolvido em 1970, apds lancamento em 4 de outubro de 1970, o projeto foi cercado de
otimismo e expectativas, conforme artigo publicado na sucursal do jornal O Estado de Séo
Paulo: “num pais onde ha falta de escolas, de material didatico e até lapis e cadernos, s6 por
intermédio dos mais eficientes recursos de comunicacdo de massas € possivel estender a todo
o povo os beneficios da cultura” (COUTINHO, 1971, p. 44).

No decorrer da trajetéria, as expectativas vdo se diluindo nos questionamentos da
eficiéncia e finalidades do Projeto Minerva em um Pais de extensas territorialidades e
multiculturalidade, colidindo com a distribuicdo centralizada do programa que favoreceu para
0 descontentamento da populacdo em geral, reverberando, tempos mais tarde, na
denominagdo “Projeto Me Enerva”, fortalecendo a ideia de que o réadio educativo era magante
e cansativo (PAVAN, 2006 apud CASTRO, 2007), desenvolvendo no publico resisténcias a
programacdo obrigatoria® em todas as emissoras de radio e televisio naquele horério
estabelecido.

O Projeto Minerva foi um dos maiores programas de radiodifusdo do Pais, outros
projetos paralelos ao Minerva vao surgir com o uso da televisdo na educagédo a distancia,
como o Telecurso 2° Grau (1978) e o Telecurso 1° Grau (1981); esses projetos vdo ser
retomados a partir de 1995, com o Telecurso 2000, por iniciativa da Fundacdo Roberto
Marinho (ANDRELO, 2008).

Nesse percurso, realca-se o projeto EDUCOM, desenvolvido em 1983 pela comisséo
da Secretaria Especial de Informética (SEI). Foi o primeiro projeto publico a implementar e
dialogar sobre a informética no sistema educacional, incorporando aos debates diversos
profissionais da educacdo e pesquisadores da area de informética educativa (TAVARES,
2002). O projeto consistia na implantacdo experimental de centros-piloto com infraestruturas

apropriadas para o desenvolvimento de pesquisas em universidades publicas integradas com

radio: Recepcao Isolada — o aluno matriculado no curso ouvia as aulas em casa ou em local de sua preferéncia.
Né&o assumia nenhum compromisso de frequéncia com o radioposto ou centro controlador. Recepgdo Livre — 0
aluno ouvia as réadios aulas em local de sua conveniéncia, sem, contudo, esta inscrito no curso, assumindo sua
propria aprendizagem, uma vez que ndo havia acompanhamento desse aluno. Disponivel em:
http://www.anosdourados.blog.br/2018/08/cantinho-dos-anos-70.html.

8 A Portaria Interministerial n.2 408/70 estabelece a obrigatoriedade da transmissdo dos programas educativos no
radio e televisdo.
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escolas publicas, visando a capacitacdo nacional e a coleta de subsidios para uma politica
setorial com uso de computador no sistema educacional (TAVARES, 2002; NASCIMENTO,
2007).

O projeto, no ambito das diretrizes estratégicas e as diversas metas e objetivos, tem
em vista compreender de que maneira 0s estudantes, no processo de ensino aprendizagem, se
desenvolvem com o uso da tecnologia computacional no ambiente escolar, assim como
disponibilizar os computadores as escolas publicas, com o intuito de equilibrar as
desigualdades entres os alunos da escola publica e privada.

Segundo Tavares (2002), o Projeto EDUCOM, por conta de questdes or¢camentarias,
passa por uma avaliacdo de viabilidade. O relatorio salienta que o projeto desempenha suas
metas conforme disponibilidade dos recursos, e sem 0 apoio governamental, a instabilidade
dos incentivos financeiros e a suspensdo das renovacdes das bolsas de estudo do CNPq
impossibilitam os avangos e o desenvolvimento. Embora tenha se tornado uma referéncia para
0s demais programas que o sucederam, a abrangéncia do EDUCOM permeou somente nas
regides Sul e Sudeste do Brasil.

Diante disso, os programas educacionais debatidos nesta secdo nos faz perceber que o
radio, hoje figurado enquanto entretenimento, foi o pioneiro e ainda difusor de conhecimento
educacional, em certa medida, no uso das tecnologias na educacdo. Este protagonismo se
destaca no momento pandémico vivenciado com o fechamento das escolas publicas e
privadas, impondo a necessidade de distanciamento social, causado pelo coronavirus
(COVID-19) na conjuntura nacional. Diversas escolas no pais, em parceria com
coordenadores e professores, recorreram ao uso da tecnologia de radiodifusao, “obsoleta” na
educacdo, para ministrar as aulas pelas ondas do radio, esforcando-se em minimizar os
impactos motivados pela suspensdo das aulas presenciais aos estudantes sem acesso a internet
ou acesso limitado.

Na Bahia®, professores do municipio da Chapada Diamantina ensinaram através da
radio local, por meio do programa “Educagio ao Pé do Radio” transmitido em parceria com a
emissora RB Lider (103.7 FM). Uma alternativa idealizada para alcancar todos os estudantes
da rede publica de ensino do municipio, visto que nem todos tém acesso a internet. A ideia foi

sistematizada pela coordenadora pedagogica da cidade, Dilma Pereira, que encaminhou a

® Em outras cidades do estado tiveram iniciativas semelhantes como em Santo Estévdo, no interior da Bahia,
com O projeto: Contacéo de historias para alunos da Educacao Infantil e Ensino Fundamental | (CENPEC, 2020)
Disponivel em: https://www.cenpec.org.br/noticias/resgatando-a-educacao-pelas-ondas-do-radio.
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proposta para a Secretaria Municipal de Educacdo (SEMEC), apds analise e aprovacdo do
projeto, iniciaram as atividades em maio de 2020. A programacdo se dividiu em quatro
audioaulas por més para os estudantes dos anos iniciais do fundamental e dos anos finais
(JORNAL CORREIO, 2020)*,

Na cidade de Itabuna/BA, a Secretaria Municipal da Educacdo (SME), em conjunto
com a emissora Radio Nacional de Itabuna (870 AM), langou o programa de radio “A Hora da
Leitura” transmitido por 30 minutos todas as tercas-feiras, a partir das 17h30. A finalidade do
programa foi possibilitar aos estudantes, da Educacéo Infantil e aos do 1° e 2° anos do Ensino
Fundamental, o entendimento e andlise de textos literérios, relacionando a diversidade de
géneros textuais para o desenvolvimento da concentracdo na representacao grafica, escrita e
reproducdo dos textos, intencionando a construcdo pratica da consciéncia fonoldgica, propria
da alfabetizagdo (O TROMBONE, 2020)*.

A iniciativa docente em “resgatar” as transmissdes de radio como instrumento de
difusdo da educacgdo por diferentes areas do Pais real¢a a importancia do uso da tecnologia
enguanto parceira na atividade pedagdgica neste cenario de suspensdo das aulas presenciais.
Ainda que as limitagcdes das transmissdes de radio figurem-se insuficientes para preencher a
dindmica da sala de aula presencial, a tecnologia utilizada reflete, relativamente, no processo
de ensino e aprendizado no contexto pandémico, visto que o protagonismo dos professores,
diretores e coordenadores da rede publica de ensino estreita 0 acesso ao conhecimento pelas
ondas sonoras do radio, minimizando os impactos dos estudantes com conectividade a internet
limitada ou nenhuma conex&o.

Diante do exposto, sinalizou-se, nos relatos desenvolvidos na trajetoria desta secao, a
intencionalidade de resgatar as discussdes dos principais programas educacionais com uso de
tecnologias no periodo anterior ao universo das redes sociais da atualidade. Refletir sobre o
periodo nos conduz a analisar os desafios e perspectivas que rondam o cenario educacional

em cada época.

10 Jornal Correio da Bahia (2020). Ao pé do radio: com internet limitada, alunos de cidade da Bahia sintonizam
aula pela FM. Disponivel em:
https://www.correio24horas.com.br/noticia/nid/ao-pe-do-radio-com-internet-limitada-alunos-de-cidade-da-bahia-
sintonizam-aula-pela-fm/. Acesso em: 12 mar. 2022.

1O TROMBONE (2020). Secretaria de Educacio de Itabuna e Radio Nacional langam “A Hora da Leitura”
Disponivel em:
https://www.otrombone.com.br/secretaria-de-educacao-de-itabuna-e-radio-nacional-lancam-a-hora-da-leitura/.
Acesso em: 2 mar. 2022.



https://www.correio24horas.com.br/noticia/nid/ao-pe-do-radio-com-internet-limitada-alunos-de-cidade-da-bahia-sintonizam-aula-pela-fm/
https://www.correio24horas.com.br/noticia/nid/ao-pe-do-radio-com-internet-limitada-alunos-de-cidade-da-bahia-sintonizam-aula-pela-fm/
https://www.otrombone.com.br/secretaria-de-educacao-de-itabuna-e-radio-nacional-lancam-a-hora-da-leitura/
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2.2 Projetos de Tecnologia na Educac¢do: uma visualizacio panoramica dos “principais”
programas a partir da década 1990 no Brasil

Apds a redemocratizacdo do Pais, com a instauracdo da Constituicdo de 1988,
“conhecida como ‘Constituicdo Cidada’, por significar a recuperacdo da condicdo de cidadéo
de milhdes de brasileiros” (COELHO, 2011, p. 40), instaurou-se a entrada do neoliberalismo
no Brasil na década de 1990 através da abertura ao mercado internacional que repercutiu nos
modelos do sistema financeiro, politico e educacional, promovendo profundas transformacoes
no cenario nacional com a expansao da globalizacao.

As reformas engendradas e ancoradas em perspectivas com organismos internacionais
constituem-se no processo de adequar a educacgdo aos ditames da reestruturacdo, estratégias e
diretrizes dos interesses da expansdo neoliberalista. Nesse alargamento, o capital mundial
visualizou nos processos de reestruturacdo e reorganizacdo produtiva a necessidade de
enquadramento da educacdo publica, principalmente dos paises do capitalismo periférico e
semiperiférico (FRIGOTTO; CIAVATTA, 2003), aos interesses do mercado mundial,
construindo em torno do debate sobre a educacdo pautas que estabelecem os modelos
educacionais, conforme as novas exigéncias determinadas pelo mercado global relacionadas a

reestruturacdo produtiva do capital, sendo que

0s protagonistas destas reformas seriam 0s organismos internacionais e regionais
vinculados aos mecanismos de mercado e representantes encarregados, em Ultima
instdncia, de garantir a rentabilidade do sistema capital, das grandes corporacdes,
das empresas transnacionais e das na¢des poderosas onde aquelas tém suas bases e

matrizes (FRIGOTTO; CIAVATTA, 2003, p. 3).

Segundo Frigotto e Ciavatta (2003), as influéncias dos organismos internacionais
demarcadas pelos preceitos neoliberalistas determinam a estrutura gerencial dos Estados. As
diversas acfes de implementacdo e controle dessas reformas, elaboradas por esses Orgaos
mundiais, vinculam-se as estratégias orcamentarias, concedendo empréstimos e financiando
projetos que condicionam os paises em desenvolvimento a adogdo de politicas neoliberais,
redefinindo o papel do Estado e suas atribuicbes de maneira que essas entidades
internacionais exercem funcdo de tutoriar as reformas dos Estados (FRIGOTTO;
CIAVATTA, 2003).

Essa logica pressiona os paises a aderirem as diretrizes gerais estabelecidas, como
também alterar seus sistemas educacionais, determinando mudancas no curriculo, no processo

estrutural do gerenciamento administrativo e profissionalizacdo docente do ensino bésico e
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superior, bem como na avaliacdo de desempenho de alunos e professores e outros
mecanismos provenientes do Estado. Nesse contexto de implementacdo das influéncias e
procedimentos neoliberais, as politicas governamentais voltaram-se para a analise dos
impactos da introducdo da informatica nesses setores educacionais e na capacitacdo de
recursos humanos (TAVARES, 2002) com o objetivo de estruturar a escola aos parametros da
dindmica do mercado.

Com os avancos tecnoldgicos, o Brasil retomou as estratégias de acdo no entorno das
tecnologias digitais na educacdo. Amparado nas experiéncias adquiridas com o projeto
EDUCOM e nos demais projetos que se originaram a partir dele, o governo federal instituiu,
a partir da Portaria Ministerial n.° 549, de 13 de outubro de 1989, o Programa Nacional de
Informéatica Educativa (PRONINFE) que se propde, no domo central dos seus objetivos,
estimular as habilidades de pesquisadores, professores e demais atores envolvidos no dominio
da informética educativa em todas as modalidades de ensino, enquanto instrumento capaz de
desenvolver avancos nas estratégias pedagodgicas, incentivando as novas metodologias de
colaboracéo, participacdo e criatividade na relacdo de ensino e aprendizado entre docentes e
estudantes (BRASIL, 1994).

Nessa dire¢do, o programa tinha a intengdo de “desenvolver a informatica educativa
no Brasil, através de projetos e atividades, articulados e convergentes, apoiados em
fundamentacdo pedagdgica sélida e atualizada, de modo a assegurar a unidade politica,
técnica e cientifica imprescindivel ao éxito dos esforcos e investimentos envolvidos”
(BRASIL, 1994 apud MORAES, 1997, p. 9). Paralelamente ao PRONINFE, o Conselho
Nacional de Informatica e Automacdo (CONIN) aprovou o Plano Nacional de Informatica e
Automacédo (PLANIN), planejando a implementacéo das metas e objetivos conciliados com as
diretrizes da politica educacional no ambito das ciéncias e tecnologia. De acordo com
Nascimento (2009) (apud MORAES, 19973, p. 9-10).

o Proninfe fundamentava-se na necessidade de intensa colaboracdo entre as trés
esferas do poder publico, no qual os investimentos federais seriam canalizados,
prioritariamente, para a criacdo de infraestrutura de suporte em instituicdes federais,
estaduais e municipais de educacdo, para a capacitagdo de recursos humanos e busca
de autonomia cientifica e tecnoldgica para o setor.

A criacdo da infraestrutura dos nucleos foi difundida em todo o Brasil, com enfoque na
capacitacdo e formacdo de professores dos diversos sistemas de ensino do Pais. Nessa

infraestrutura, o Programa adotava meios descentralizados nas areas de abrangéncia
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operacional que englobavam os Centros de Informatica na Educagédo (CIE’s).!? Esses centros
tiveram sua aplicabilidade conforme suas diferentes areas de atuacdo em funcgéo da atribuigéo
institucional do publico-alvo, contando com a parceria e colaboracdo mutua de ambos os
nucleos, compartilhando informacdes, analise e resultados dos projetos educacionais.

A finalidade das atribui¢des dos centros objetivava a elaboracdo de novos ambientes
que viabilizassem dindmicas sociais de aprendizagem inovadora, com base no uso dos atuais
instrumentos tecnoldgicos da época (MORAES, 1997). A autora ainda argumenta que o
planejamento e a preparacdo do ambiente buscaram no manejo dos recursos tecnologicos o
universo da interconectividade e interatividade que dispdem os computadores, “mas, ao
mesmo tempo, associados a processos de desenvolvimento humano, que estimulam
autonomia, cooperacdo, criticidade, criatividade e capacidade decisoria, possibilitando, assim,
mudangas no paradigma educacional vigente” (MORAES, 1997, p. 12). O PRONINFE e suas
ramificacdes ressaltaram a importancia de um sélido projeto de formacgdo de professores na
area de informética educativa, cujas transformacGes tecnoldgicas no ambito educacional
somente aconteceriam a partir do amplo e intenso programa de capacitacdo de recursos
humanos, considerando, também, as caracteristicas da realidade escolar e diversidades
sociorregionais.

O PRONINFE permaneceu em atividade de 1989 a 1995 e os resultados ndo
alcancaram as expectativas estimadas, conforme a desenvoltura estrutural do Programa, que
assentavam a criacdo de estruturas de nucleos de informatica educativa difundidos por todos
os estados do Pais. De acordo com Castro (2011), a proposta era de 535 nicleos, mas somente
44 Centros de Informatica na Educacdo foram implantados e constituidos com or¢camento do
governo federal, outros 400 subcentros foram criados por iniciativa dos estados e municipios
com seus recursos orgamentarios. A distribuicdo das agdes implementadas no Pais ocasionou
a insuficiéncia da concretizagdo das metas estabelecidas, ja que o ordenamento das a¢des ndo
perpassa por todos os estados da federacdo, gravitando nas regides Sul e Sudeste do Brasil, as
quais demandam cotas orgamentarias robustas, que, em tese, atendiam as propostas do
PRONINFE (COELHO 2014, apud TERUYA; MORAES, 2009).

Esse percurso de desestabilidade do Programa propiciou o0 encerramento das

atividades do PRONINFE; que foi decidido em uma reunido realizada em julho de 1995, com

12 CIED - Centros de Informatica na Educacdo de 1° e 2° graus; CIET - Centros de Informatica na Educacéao
Tecnolodgica; CIES - Centros de Informatica na Educacéo Superior.
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participacdo dos representantes dos centros (CIET’s, CIED E CIE’s) que, no contexto das
discussdes, pautaram as seguintes reivindicagdes: elaboracdo de seminario publico para
discutir informatica educativa e criacdo de diretrizes curriculares para financiar o uso e
desenvolvimento da informatica nas universidades e escolas do Pais. As solicitacdes
desencadearam um debate dispendioso que ndo alcangou as pretensdes propostas, sobrevindo
a extingdo do Comité Assessor de Informatica na Educacdo (CAIE) e, em seguida, o fim das
atividades do PRONINFE (ALMEIDA MORAES, 1996 apud CASTRO 2011).

Em linhas gerais, o Programa considerou estratégias e agdes descentralizadas em
variados niveis de organizacdo, operacionalizando a estrutura organizativa e delegando
atribuicBes aos centros de desenvolvimento em uma sequéncia l6gica de agdes interligadas a
cada uma das funcdes determinadas; entre elas permeiam: producdo de software, capacitacdo
de recursos humanos, uso e aplicacdo da tecnologia e padronizacdo dos equipamentos,
visando compatibilidade, portabilidade e conectividade dos sistemas de informacao,
utilizando os mecanismos que permitam o conhecimento no processo de informatizagdo da
sociedade que se desenvolvia no periodo (BRASIL, 1994).

Paralelo as instabilidades que circundavam as fronteiras do PRONINFE em seus
ultimos anos de atividade, germina no Planejamento Estratégico do Ministério da Educacao a
criacdo da TV Escola, com o proposito de desenvolver a qualidade da educacdo nacional,
integrando a¢Bes que visam democratizar o ensino na educacdo basica. Autorizada pelo
Protocolo de Cooperacdo Técnica n.° 1, de 2 de junho de 1995, formalizado entre a Secretaria
de Comunicacdo da Presidéncia da RepUblica e os Ministérios da Educacdo, das
Comunicacbes (NEVES, 2002), o Programa é uma das politicas publicas de grande
desenvoltura em atividade no Pais. Com o0s avancos no desenvolvimento do Projeto,
iniciaram-se 0s testes experimentais dos instrumentos de transmissdo da TV Escola em 4 de
setembro de 1995, resultando, seis meses apOs 0s ajustes estruturais dos instrumentos, o
lancamento da transmisséo oficial para todo o territorio da federacéo, em 4 de marco de 1996.

Ainda em 1995, a TV Escola era da competéncia da Secretaria de Desenvolvimento,
Inovacdo e Avaliacdo Educacional (SEDIAE) extinta pelo ato normativo (Decreto n.° 1.917,
de 27 de maio de 1996, que instituiu a Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED)
encarregada das atribui¢cbes e competéncias da secretaria anterior, tornando-se responsavel
pela difusdo de material impresso, producdo e execucdo dos programas como TV Escola,

Programa Nacional de Informética na Educacdo — PROINFO, Programa de Apoio & Pesquisa
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em Educacéo a Distancia (PAPED) e outros programas de suas competéncias implementados
pelo MEC.

Frente ao processo estrutural de implementacdo do Programa, a proposta do desenho
inicial pretendia alcancar escolas publicas do ensino fundamental com mais de 250 alunos,
contudo, ap6s andlise do planejamento, optou-se pela reducdo da abrangéncia do plano
original, cujos impactos no universo da TV Escola na rede puablica alcangam melhores
resultado nas escolas publicas com mais de 100 alunos (NEVES, 2002).

Nesse contexto, chegam as escolas 0s equipamentos tecnologicos para concretizacao
do projeto titulado “kit tecnologico” que incluia uma antena parabdlica com receptor de
satélite, dez fitas de video VHS!, um videocassete!* e uma televisdo. Apesar disso, 0
planejamento da implementacdo dos aparelhos demandava infraestrutura apropriada da escola
contemplada com o0s equipamentos. Neste ponto, a realidade teérica das diretrizes e
estratégias do planejamento desta politica publica colide com a realidade préatica do cotidiano
de diversas escolas no territério nacional em conformidade com o que defendem Draibe e
Perez (1999), quando corroboram a disparidade da realidade te6rica das diretrizes,

tencionando com a realidade prética do cotidiano escolar ao evidenciarem que

a instalacdo do Kit Tecnoldgico exige das escolas alguns requisitos, tais como uma
sala adequada para colocar os aparelhos de televisdo e videocassete e um lugar
seguro para instalagdo da antena parabdlica. Segundo os dados coletados, em 1997,
apenas 27% das escolas contavam com uma dependéncia exclusiva para 0 seu uso e
25%, em 1998. A grande maioria instalou os equipamentos em dependéncias da
escola utilizadas também para outros fins, tais como sala de professor, auditério, sala
de aula etc. As demais escolas (cerca de 9%, em 1997, e 8%, em 1998) informaram
que utilizaram um suporte movel, que possibilita o deslocamento dos aparelhos de
televisdo e de video para as diversas dependéncias da escola (DRAIBE; PEREZ,
1999, p. 39).

Consoante aos dados da pesquisa dos autores, nota-se que o percentual das escolas
com a infraestrutura necessaria para materializacdo do Programa € inferior a abrangéncia da
proposta de implementacéo do projeto, resultando em deformidade estrutural e adaptagdes do
ambiente escolar com a finalidade de atender a demanda estabelecida no planejamento

estratégico. Draibe e Perez (1999) realcam ainda que a implementacdo do Programa nas

13 0 Video Home System (VHS, ou “Sistema Doméstico de Video”, em portugués) é um padrdo comercial para
consumidores de gravacdo analdgica em fitas de videoteipe. O sistema foi desenvolvido pela Victor Company of
Japan (JVC) (Wikipédia).

40 gravador de video cassete ou videocassete é um aparelho eletronico capaz de gravar e reproduzir imagens
registradas em fitas magnéticas acondicionadas em caixas plasticas (cassetes) para facilitar o manuseio
(Wikipédia).


https://pt.wikipedia.org/wiki/Consumeriza%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Videoteipe
https://pt.wikipedia.org/wiki/JVC
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fita_magn%C3%A9tica
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escolas esharra na auséncia de profissionais qualificados para realizar os procedimentos
operacionais dos equipamentos como a gravagao e a manutengédo dos aparelhos, bem como a
inexisténcia de carga horaria especifica, complementar a jornada de trabalho docente, para
desenvolvimento das atividades pedagdgicas com o material da TV Escola.

O Programa TV Escola, no transcorrer da sua trajetoria, esbarrou em diversos desafios
e implicagOes que ressoam nas dificuldades do desenvolvimento, articulagdo e implementacéo
da politica publica no cenario educacional nacional. No entanto, visando equiparar as
deformidades educacionais herdadas no percurso da trajetéria do Programa, o Ministério da
Educacdo por meio da SEED, em 2006, desenvolve o Projeto DVD Escolal® que disponibiliza
as escolas publicas de educacgdo basica caixas com midias DVD, contendo cerca de 150 horas
de programacdo produzida pela TV Escola. O projeto visa assegurar a universalizacdo da
educacdo basica com a ampliacdo do alcance da TV Escola por meio da distribuicdo de
aparelhos DVD e de programas gravados (EBC, 2006)!® garantindo a atualizagio das
inovacdes tecnoldgicas e democratizagdo do Programa.

Em atividade ha mais de 20 anos no sistema educacional nacional, o Programa
amplifica seu alcance em conformidade com a tecnologia de cada época, modernizando as
acOes e estratégias tendo em vista a valorizacdo da qualidade da educacdo basica. Hoje, a TV
Escola se distribui em multiplataformas no universo das redes sociais e plataformas digitais,
desenvolvendo programas como Hora do Enem?’ exibido na TV'® e na principal plataforma
de compartilhamento de video, disponivel gratuitamente ao publico em geral (MEC, 2019).

Posterior a implementacdo do Programa TV Escola, o governo federal instituiu, em 9
de abril de 1997, através da Portaria Ministerial n.° 522, dois anos apds a extingcdo do
PRONINFE, o Programa Nacional de Informética na Educacdo (PROINFO) com o propdsito

150 projeto DVD Escola foi lancado pelo ministro da Educacéo, Fernando Haddad, em 20 de fevereiro de 2006
e marcou o inicio da distribuicdo de aparelhos de DVD para 50 mil escolas publicas da Educacdo Basica (MEC,
2006) Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/component/content/?view=210:noticias&id=5595:5p-1218720913.

16 Empresa Brasil de Comunicacéo - EBC.

Disponivel em:
https://memoria.ebc.com.br/agenciabrasil/noticia/2006-02-20/haddad-participa-de-lancamento-do-projeto-dvd-
escola.

170 Programa Hora do Enem disponibiliza aos alunos conhecimento complementar para preparagado do Enem,
dispondo de plataforma de estudo personalizada, com aulas sobre os contedos que compdem as areas do
conhecimento exigidas no exame, além de simulados de exercicios dos exames anteriores (MEC, 2019).
Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/ultimas-noticias/33491-tv-escola/75101-nova-temporada-do-hora-do-enem-comeca-
nesta-sequnda-15-com-foco-na-revisao-de-conteudos.

18 Em todo Brasil: Sky: Canal 21; Vivo: Canal 235; Claro TV: Canal 08; Oi TV: Canal 25 (MEC, 2019).
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https://memoria.ebc.com.br/agenciabrasil/noticia/2006-02-20/haddad-participa-de-lancamento-do-projeto-dvd-escola
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de “disseminar o uso pedagdgico das tecnologias de informética e telecomunicag¢des nas
escolas publicas de ensino fundamental e médio pertencentes as redes estadual e municipal”
(BRASIL, 1997, Art. 1°). De acordo com Tavares (2002), o PROINFO constitui-se em uma
releitura do projeto PRONINFE, com abrangéncia orcamentéria e territorial superior ao
anterior, além da forma avancada de organizacéo e profundas negociacoes articuladas com as
metas e diretrizes em conformidade com a Secretaria de Educacédo a Distancia (SEED/MEC),
0 Conselho Nacional de Secretarias Estaduais da Educacdo (CONSED) e demais
representantes das esferas estaduais, municipais e comunidade académica.

O PROINFO, no bojo das suas diretrizes e metas, visa proporcionar universalizacéo
do uso da tecnologia no ambiente escolar com a pretensdo de desenvolver a qualidade do
ensino e aprendizado na rede publica de educacao basica, com os instrumentos tecnolégicos
de informacdo e comunicacdo que se desenvolvem na sociedade do periodo. Em

conformidade com Bonilla e Pretto (2000), o Programa tem como objetivos explicitos:

melhorar a qualidade do processo de ensino aprendizagem, possibilitar a criagdo de
uma nova ecologia cognitiva nos ambientes escolares mediante incorporacéo
adequada das novas tecnologias da informacdo pelas escolas, propiciar uma
educagdo voltada para o desenvolvimento cientifico e tecnolégico e educar para uma
cidadania global numa sociedade tecnologicamente desenvolvida, onde a informacéo
desempenhard um papel cada vez mais estratégico (BONILLA; PRETTO, 2000, p.
20).

Nota-se que o programa tem enfoque canalizado nas tecnologias de informacdo e
comunicagdes - TICs. No entanto, os autores destacam ndo haver clareza, de fato, nos
objetivos propostos, dado que os dirigentes publicos projetavam a ideia de uma educacdo
profissionalizante com a implementacdo do computador no universo escolar, com a intencédo
de sistematizar a escola com os parametros da logica do mercado, visto que “por tras de todo
o discurso governamental sobre a melhoria da qualidade da educagdo publica percebe-se a
influéncia da I6gica do mercado - as escolas representam um grande potencial consumidor da
tecnologia” (BONILLA; PRETTO, 2000, p. 21).

Atuando de maneira descentralizada, o Programa designava as unidades de
coordenacdo em cada estado da Federagéo, deliberando, a partir da esfera federal (MEC), suas
atribuicbes e competéncias, observando a autogestdo pedagdgica das redes estaduais de
ensino, enquanto a instrumentalizacdo operacional era coordenada pelos estados e municipios
cuja responsabilidade € a implementacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacgdo

(TIC) nas escolas publicas de ensino médio e fundamental, além de sistematizar as agdes
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através dos Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE) desenvolvidas nos seus dominios
territoriais (NASCIMENTO, 2007).

O papel dos NTE configura-se em “fornecer assessoria pedagodgica para o uso da
tecnologia no processo ensino aprendizagem; acompanhar e avaliar esses processos na escola;
sensibilizar e motivar escolas para incorporacdo das novas tecnologias” (TAVARES, 2002, p.
9), tal como, nas suas diversas competéncias e atribuicdes, a capacitacdo dos professores,
tendo em vista a orientacdo e utilizacdo dos instrumentos tecnoldgicos proporcionados ao
desenvolvimento humano ndo somente nas escolas, mas também em todos o0s espacos de
atuacdo da coletividade social.

No entanto, Bonilla e Pretto (2000, p. 21) destacam que “o programa prevé a
descentralizacdo no processo de elaboracdo e aprovacdo dos projetos, na implantacdo dos
NTE por regides, mas volta a centralizar na hora de organizar os NTE e avaliar os resultados”.
No universo da analise dos autores, chama atencdo a critica a configuracao e preparagdo dos
nacleos, ja& que os procedimentos de elaboracdo dos projetos sdo categorizados no modelo
estabelecido pelo MEC, cujos projetos desenvolvidos pelas escolas seguem as instrucdes
definidas nos planos estaduais, parametrizados pelas orientacdes do CONSED, delineadas
pelas diretrizes do MEC.

Apo6s a andlise e aprovacdo da instancia estadual, o projeto é encaminhado ao
Ministério da Educacdo para apreciagdo e autorizacdo, podendo haver na avaliagdo:
recomendacdes para complementar ou ainda modificar algumas informacGes que se
distanciam das diretrizes gerais do MEC. Os autores perceberam também que as
recomendacdes sistematizam o local de trabalho, a configuragdo dos equipamentos, bem
como definem o material e as dimensdes espaciais das instalacdes dos equipamentos.

Nesse sentido, “fica a divida de como ¢ possivel respeitar a autonomia pedagdgico-
administrativa, as peculiaridades locais, com tantas diretrizes a serem seguidas e cabendo a
um Unico 6rgdo o aceite final e a avaliagdo do trabalho” (BONILLA; PRETTO, 2000, p. 22).
As acdes do MEC implicam contradicdo da autonomia descentralizada, visto que as
recomendacdes engessam a especificidade da ambiéncia de cada escola que tenha interesse na
implementacdo do projeto.

Neste ponto, a finalidade acomoda-se na inclusdo basica do estudante no universo
globalizado centrada, tdo somente, no uso da tecnologia condicionada ao tecnicismo,
sobrevindo nos estudos dos autores a compreensdo de que “o computador € visto como

‘ferramenta auxiliar’/ ‘recurso didatico’ o professor é visto como ‘facilitador’ que vai ser
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preparado pelos ‘multiplicadores’, os quais deverdo disseminar ‘0 mesmo’ para muitos”
(BONILLA; PRETTO, 2000,, p. 22), evidenciando as a¢des governamentais limitadoras do
potencial do uso da tecnologia no universo escolar, distanciando de topicos centrais na
educacdo como o uso da potencialidade das redes como recurso de formacédo dos estudantes.
As aces estruturantes do Ministério da Educacdo nos anos iniciais (1997-998) da
implementacdo do PROINFO, sistematizadas através dos Nucleos de Tecnologia Educacional
(NTE), ressoam na percep¢do da maioria docente em relacdo ao processo de ensino e
aprendizado com tecnologia na educagdo enquanto “ferramenta/computador” de uso técnico e
instrumentalizado. Na Bahia, esses indicadores podem ser percebidos na tese de doutorado de
Maristela Veloso (2014) ao apontar as evidéncias na narrativa da sua experiéncia vivenciada.

Desde a conclusdo do Curso de Especializacdo em Informatica, em 1999, atuo no
Nicleo de Tecnologia Educacional (NTE), no municipio de Itabuna, como
formadora de professores para uso de tecnologias na escola, 0 que permite notar que
a maior parte dos professores dos cursos e das oficinas oferecidas pelo NTE
aproveitava o aprendizado apenas para uso pessoal. Ja aqueles que se aventuravam
na utilizacdo dos laboratdrios de informatica com os alunos, usavam 0s
equipamentos, muitas vezes sem uma proposta didatica estruturada, isto é, sem um
planejamento que considerasse 0s interesses e necessidades de aprendizagem dos
alunos e as possibilidades das tecnologias digitais na elaboracdo de conhecimentos
acerca da sua realidade (VELOSO, 2014, p. 16).

A autora destaca ainda que o planejamento desarticulado da estratégia pedagdgica no
uso dos recursos tecnolégicos disponiveis criava descontentamentos nos alunos, uma vez que
a utilizacdo sintetizava na utilidade técnica sem finalidade especifica, ao passo que o
manuseio dos equipamentos se dissociava da realidade pedagodgica que deveria focar, da
mesma forma na assimilacdo critica dos contetdos, possibilitando a construcdo e articulacdo
do conhecimento. Ela aponta, também, que os “momentos ‘pedagogicos’ no laboratério de
informatica propostos pelos professores tinham o intuito tdo somente de cumprir os horérios
preestabelecidos nos cronogramas das instituigdes educacionais” (VELOSO, 2014, p. 17),
implicando nas condigbes didaticas necessarias para 0s estudantes desenvolverem e
produzirem textos no universo das novas linguagens do contexto comunicacional em rede.

As mudancas na percepc¢édo dos professores com o uso da tecnologia na educacdo vém
gradualmente avangando; uma pequena parcela dos docentes se lanca na tarefa de usar os
instrumentos tecnoldgicos disponiveis nas escolas, visando a apropria¢do e aproveitamento
dos recursos da tecnologia na expansdo do desenvolvimento da atividade pedagogica, ainda

que recorrendo as praticas conservadoras (VELOSO, 2014). Esse progresso, mesmo que
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gradual, é também sinalizado pela professora Sigmar Passos (2017) em sua tese, ao apontar,

no todo da pesquisa, sinais da mudanca no entendimento docente ao demonstrar que

durante o processo de formacdo continuada desenvolvido pelo nlcleo, chamava-me
atencdo a mudanca na concepcdo dos professores em relacdo as TIC, vistas,
inicialmente, apenas na dimensdo técnica e instrumental: a expectativa dos
professores era em torno de fazer um curso de Informatica Bésica, mas as discussdes
contemplavam outras tematicas como Curriculo, Teorias Pedagdgicas, Tecnologias
Inteligentes, além de atividades de producdo de conteddos digitais (PASSOS, 2017,
p. 18).

O processo de mudanca da nocdo docente com a inser¢do da tecnologia na pratica
pedagogica ¢ um reflexo das atuagdes e estratégias dos “novos professores”!®
“multiplicadores” responsaveis pela formacao continuada dos profissionais da educagdo nos
NTE. Nesse contexto, os professores multiplicadores, em meio aos desafios, trazem uma nova
dindmica por dentro dos NTE, considerando o envolvimento dos participantes da escola no
processo das a¢des, com base nas demandas e necessidades docentes, tendo em vista conciliar
0s recursos tecnoldgicos as praticas pedagdgicas, amplificando a utilizacdo das diversas
tecnologias disponiveis em beneficio do ensino e aprendizagem e da formacao profissional
dos professores (VELOSO, 2014; PASSOS, 2017). Importante pontuar que o0 termo
“multiplicadores”, nesse novo cenario, ressignifica um sentido distanciado da reproducéo
técnica “do mesmo para muitos” criticado por Bonilla e Pretto (2000, p. 20), ao passo que 0
termo se refere ao desenvolvimento do uso da tecnologia por meio das relagdes entre as
diversas areas do conhecimento, explorando as potencialidades e 0s aspectos que contribuem
para a formacéo docente no universo educacional.

Outro ponto analogo a implementacdo das tecnologias na educacgdo é a insercdo dos
Nucleos de Tecnologias Educacional Municipal - NTM em parceria com as instancias
estaduais, tendo no bojo das suas acles e estratégias foco na organizacdo e demandas em sua
localidade. De acordo com Passos (2017), os NTM nao estavam explicitamente definidos nas
diretrizes do PROINFO nem nos documentos que regulamentam o NTE, mas constava na

composic¢do da redacdo dos textos a viabilidade da adesdo dos municipios ao Programa; desse

1%Compreende-se como os “novos professores multiplicadores” os frutos de “uma pequena parcela de educadores
e pesquisadores vem desenvolvendo uma postura mais critica frente ao tecnicismo federal e as pressdes
internacionais e nacionais, no sentido de ‘vender pacotes educativos computacionais’ (Moraes, 1995:23) de
qualidade duvidosa e alheios a realidade social e cultural do povo brasileiro, valorizando mais o aspecto
mercantil do que o pedagdgico” (BONILLA; PRETTO, 2000, p. 20).
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modo, a implementacdo dos NTM?° ocorria por meio da vinculacdo entre as coordenacdes
estaduais do PROINFO e NTE. Essa nomenclatura dos Nucleos de Tecnologia Educacional
Municipal (NTM) vai ser inserida na reformulacdo do PROINFO em 2007 (CASTRO, 2011),
dispondo na abrangéncia das suas atribuicdes parametros similares aos NTE, tendo em vista
atuacbes e execucdo de projetos pedagogicos com usos da tecnologia na educacgdo,
qualificacdo de técnicos e docente nas escolas da localidade e realizagcdo de pesquisas e
compartilhamento das experiéncias educacionais com outros NTM/NTE.

Os estudos de Sigmar Passos (2017) versam sobre quatro® NTM do estado da Bahia,
com énfase no NTM de Salvador. A autora traz no contexto geral da pesquisa os desafios e
articulacdes dos atores da educacdo a medida que se deparam com questfes estruturais da
implementacdo que envolvem: infraestrutura, suporte técnico, manutencao, conectividade dos
computadores com a internet, bem como a insercdo de Software Livre?? dissociada da
discussdo das potencialidades do uso da tecnologia no ambiente educacional.

Passos (2017, p. 258) realca ainda que as agdes da politica publica “sdo
recontextualizadas pelos sujeitos da pratica em processos de criacdo e recriacdo que vao em
alguns sentidos; interpretativo, pedagogico, organizacional e infraestrutural”, elucidando o
entendimento da complexidade que envolve a materializacdo das politicas publicas. Essa
perspectiva reforca nossa compreensdo sobre a implementacéo das tecnologias na educagéo
cujos planejamentos e atuacdo governamentais desconsideram as diversidades e realidade
pratica do cotidiano escolar, instrumentalizando os processos pedagdgicos e a pratica docente
de forma verticalizada.

Nesse contexto, a discussao no que se refere as implementacdes das tecnologias de
informacdo e comunicacdo, mediadas por computador, permeia também, em analise geral, nas
transformacgdes educacionais promovidas pelo uso dessa tecnologia nas escolas enquanto
recurso facilitador do processo de aprendizagem no ambiente escolar, com vistas & superacao
dos desafios na educacéo, reforcando a ideia de que, sozinho, sem considerar 0s componentes
(professores, estudantes e pesquisadores) da educacdo, o computador ndo causa nenhuma

mudanga na qualidade educacional. A tecnologia pela tecnologia no universo escolar ndo se

20 Para maior aprofundamento na tematica dos Ndcleos de Tecnologia Educacional Municipal - NTM consultar a
tese de doutorado de Maria  Sigmar  Coutinho  Passos  (2017).  Disponivel  em:
https://repositorio.ufba.br/bitstream/ri/24924/1/MariaSigmarCoutinhoPassos-tese.doc.pdf.

2L (Salvador, llhéus, Itabuna e Juazeiro).

22 Consultar a tese de doutorado de Maristela Midlej Silva de Aradjo Veloso (2014). Disponivel em:
https://repositorio.ufba.br/handle/ri/15664.
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caracteriza como agente transformador da sociedade (MORAES, 1997a; BONILLA;
PRETTO, 2000).

Nessa direcédo, frente aos debates do periodo sobre as implementacdes das tecnologias
da informacdo e comunicacdo, € lancado, em 2000, o Livro Verde “Sociedade da
Informagdo” desenvolvido pelo Grupo de Implantagio do Programa Sociedade da
Informac&o, constituido por representantes do Ministério da Ciéncia e Tecnologia (MCT), da
comunidade académica e iniciativa privada. O estudo analisa, na abrangéncia da investigacéo,
as caracteristicas e aspectos relevantes para a Sociedade da Informacdo no Brasil que
perpassam as diversas instancias publicas e privadas, bem como enriquece os debates no
entorno das tecnologias de informacdo e comunicacdo e seus impactos na sociedade. Apos a
publicacdo dos estudos, o governo incluiu nas discussdes a universalizacdo do acesso e 0 uso
das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo — TIC, buscando equacionar algumas
caracteristicas de ampliacdo do acesso, meios de conectividade, formagdo de recursos
humanos, comércio eletrdnico entre outros aspectos (TAKAHASHI, 2000).

Diante disso, a educacgdo € projetada como a chave mestra para implementacdo dessas
tecnologias, bem como aquela que possibilita a “alfabetizacao digital” a partir do ambiente
escolar, uma vez que “¢ a educagdo o elemento-chave para a constru¢do de uma sociedade da
informacdo e condigdo essencial para que pessoas e organizagdes estejam aptas a lidar com o
novo, a criar e, assim, a garantir seu espaco de liberdade e autonomia” (TAKAHASHI, 2000,
p. 7).

Nesse sentido, a insercdo das tecnologias no sistema educacional caminha preenchida
de intencionalidades, distanciando-se das propostas pedagogicas, ao realcar que para
impulsionar o desenvolvimento da nova economia nacional, compreende acelerar a introducéo
dessas tecnologias no ambiente empresarial brasileiro, cuja alfabetizacdo digital é para
assegurar que a economia brasileira tenha condigdes de competir no mercado mundial
(TAKAHASHI, 2000).

A proposta, em suas dimensdes gerais, é a democratizacdo do acesso as tecnologias de
comunicacdo e informacdo, conectividade e acessibilidade aos equipamentos tecnoldgicos
através dos programas escolares. No entanto, percebe-se que a alfabetizagdo digital estd mais
para um upgrade da forca de trabalho do exigente mercado competitivo e tecnologizado do
que para 0 uso e aplicacdo aos processos de ensino e aprendizado, assim como ao

desenvolvimento da capacidade de aprender com as inovacdes, pois “é necessario ultrapassar
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a ideia de uso das TIC como ferramenta de capacitagdo para o mercado de trabalho”
(BONILLA, 2010, p. 42).

Dessa forma, dissimulando no discurso de erradicacdo do analfabetismo e inclusdo
digital, as articulagcdes neoliberalistas em preparar para mercado de trabalho competitivo e
volatil tém sido com frequéncia o argumento para a introducdo das novas tecnologias na
educacdo. Uma tentativa de colocar a escola em consonédncia com os chamados tempos
modernos” (BONILLA; PRETTO, 2000, p. 20 apud PRETTO, 1999).

Paralelamente a Educacdo, a infraestrutura é também um condicionante para
implementacdo dessas tecnologias. De acordo com Takahashi (2000), um dos principais
desafios para o uso intensivo de tecnologias de informacdo e comunicacdo em educacdo é a
equiparacdo da infraestrutura apropriada as escolas que envolve questdes orcamentarias,
manutencdes e atualizacdes dos equipamentos, além do acesso a internet como fundamental
para o desenvolvimento da informatizacdo da escola. Nesse sentido, a infraestrutura se
caracteriza como a fase inicial em direcdo a Sociedade da Informacdo atrelada a
informatizacdo da economia como estagio posterior (BRASIL, 2000 apud BONILLA, 2010).

Os debates sobre a democratizacdo das TICs movimentam-se em outras direcdes que
consistem em inquietacfes associadas as maneiras de utilizacdo e capacitacdo da audiéncia
para o uso e a aplicacdo dessas tecnologias. Dessa forma, nesse universo dos debates, pauta-se
em que medida as tecnologias podem contribuir nas transformacdes sociais. O que nos remete
a questdo da inclusdo digital envolvendo desdobramentos culturais, sociais, politicos,
econbmicos e educacionais. Percebe-se que essas discussdes, ainda que presentes no universo
dos debates, distanciam-se da percepc¢édo da qual as pessoas, ao se apropriarem desses meios
de comunicacdo, se tornam produtores de conhecimento em colaboragdo com outros
individuos, contribuindo com o desenvolvimento da inteligéncia coletiva (LEVY, 1997) em
que cada individuo pode contribuir na dindmica integrada aos espacos da rede informacional
(CASTELLS, 2006).

Segundo Bonilla (2010), a discusséo dos pesquisadores no entorno da incluséo digital
pontuou que o desenvolvimento dos projetos de inclusdo digital, articulado com a educacéo,
limita-se as genéricas atividades escolares nos centros de acesso publico. No entanto, na
contramao dessa perspectiva, a autora destaca a relevancia da acdo do acesso nesse espaco

como oportunidade de interacdo com o contexto digital.

Né&o esta proposta, prevista, ou estimulada pelas politicas publicas uma articulacéo
mais efetiva entre escola e demais espagos publicos de acesso. Para os gestores
publicos, educacgdo esta em um plano de abordagem, e inclusdo digital em outro,
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totalmente diferente, inclusive com responsabilizacdo de secretarias e ministérios
especificos, sem articulacdo entre eles (BONILLA, 2010, p. 43).

A autora realca ainda as questdes problemaéticas que gravitam no entorno da escola de
ordem estrutural, pedagdgica e tecnoldgica: pouca disponibilidade de acesso as tecnologias,
tanto de aluno e professores, e quando desenvolvidas pelos professores, sdo utilizadas numa
visdo instrumentalizada. Nota-se que a inclusdo tecnoldgica ndo compde, de fato, as praticas
pedagogicas de ensino e aprendizagem no universo escolar, seja por conta da desarticulacdo
das acOes e estratégias governamentais com a realidade escolar ou pela qualificacao aligeirada
dos professores com a implementacdo dessas novas tecnologias. Nesse sentido, conhecer as
implicacdes da infraestrutura necessaria para insercdo das TICs possibilita compreender o
alcance e interesses das agdes estratégicas dos planejamentos governamentais em politicas
publicas educacionais, com tecnologia na educacao basica.

Percorrendo sobre o lastro tedrico de Maria Bonilla (2010), verificou-se que 0s
projetos e acBes de insercdo e inclusdo tecnoldgicas praticadas pelo MEC estdo no estagio
introdutoério dessas politicas publicas educacionais cujo projeto e programa que possibilita o
acesso a tecnologia é o PROINFO, desenvolvido em 1997, incluindo em uma das principais
metas “conectar as escolas a internet, s6 comegou a ser viabilizado a partir de 2008. Apesar
dos objetivos serem amplos, as estratégias sempre foram limitadas. Inclusive, sempre foi
limitada a concepgédo que articula tecnologia e educag¢do” (BONILLA, 2010, p. 45).

O PROINFO foi reformulado a partir de 2007 no contexto do Plano de
Desenvolvimento da Educacdo (PDE), modificando a nomenclatura que passou a se chamar
Programa Nacional de Tecnologia Educacional que “integra e articula a implantagdo de
ambientes tecnoldgicos equipados com computadores e recursos digitais nas escolas
beneficiadas; programa de capacitacdo para 0s agentes educacionais envolvidos e
disponibilizagdo de conteidos educacionais” (BRASIL, 2014, p. 107).

A reestruturagdo do PROINFO ocasionou novos debates e implicagdes que
transversalizam a nomenclatura do nome, dado que o termo Tecnologia Educacional se
apresenta na dicotomia das suas finalidades e estratégias, ao passo que ao reformular para
informatica para tecnologia abarca, ao novo conceito, a expansdo das diversas ferramentas
digitais disponiveis na vigéncia do periodo, ou seja, a tecnologia atual correspondente a
época.

Em sentido contréario, a alteracdo do termo Educacdo por Educacional implica

restricdo de apropriacdo especifica. Em outras palavras, a expressdo Tecnologias na Educacéo
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pressupde compreender aplicacdo de quaisquer tecnologias disponivel na sociedade de
maneira que possibilite as experiéncias educacionais no espago escolar, contribuindo na
formacdo politica, social e consciéncia critica no universo das tecnologias digitais com a
invasdo dos celulares (smartphones) nas escolas (CORDEIRO, 2014). Enquanto Tecnologia
Educacional presume a aplicacdo de uma tecnologia especifica ao ambiente escolar
desenvolvida com os aspectos proprios para escola, limitando as possibilidades de acesso e
criatividade no processo de inclusdo digital de docentes e estudantes (BONILLA, 2010).

As implicacdes das expressdes mencionadas carregam no domo da analise as
intencionalidades das acGes e estratégias governamentais, a substituicdo de um termo por
outro reformula toda a loégica do projeto ou programa, tanto em expansdo quanto em
limitacGes, transportando na abrangéncia dos procedimentos institucionais a remodelacédo
politica e econdmica através da educacao.

Essas intencionalidades reverberam em outros programas da esfera publica, nesse
sentido, a pesquisa aproximou-se da analise de Livia Coelho (2014) no que diz respeito ao
PROUCA - Programa de Um Computador por Aluno. Criado em 2007, 0 Programa “visa criar
e socializar novas formas de utilizacdo das tecnologias digitais nas escolas publicas
brasileiras, para ampliar o processo de incluséo digital escolar e promover o uso pedagdgico
das tecnologias de informagao e comunicagdo” (UCA, 2009, p. 1, apud BONILLA, 2010, p.
53).

A ideia do Programa foi germinada em 2005 no Férum Econémico Mundial realizado
em Davos - Suica quando Nicholas Negroponte, cientista da computacdo, apresentou as ideias
do Projeto One Laptop per Child (OLPC) — um laptop por crianga, sendo que, nos diversos
objetivos do Projeto, destaca-se a implementacdo dos laptops como instrumento
complementar de ensino aprendizagem nas escolas puablicas, visando diminuir as
desigualdades da incluséo digital nos paises em desenvolvimento ao custo de US$100 délares
americanos (proximo de R$250,00 convertido na cotacdo do periodo). Dessa forma,
Negroponte e outros representantes vieram ao Brasil para uma reunido com o governo federal
na intengdo de persuadir o governo a aderir ao projeto como parte de uma politica publica, a
partir do valor sugestionado no Forum, visto que o processo de fabricagdo do produto seria
feito pela OLPC, empresa sem fins lucrativos desenvolvida para essa finalidade (COELHO,
2014).

Apds reunido, o Presidente, na época, Luiz Inacio Lula da Silva, designou um grupo

interministerial para apreciar e apresentar dados que viabilizassem a implementacdo do
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projeto sugerido. Nessa dire¢do, 0 grupo buscou parcerias com representantes de setores das
instituicdes publicas e privadas para formar o corpo técnico da pesquisa com a intencdo de
analisar as especificidades técnicas e verificar a compatibilidade do aparelho da OLPC.

Segundo Coelho (2014), essa iniciativa ocorreu por conta das reacfes contrarias a
implementacdo do Projeto, dado que alguns atores do governo federal e comunidade
académica compreendiam que os investimentos no Projeto era um dispéndio para o orgamento
governamental, visto que ndo havia dados praticos suficientes para validar a tecnologia como
complementar no ensino e aprendizagem dos alunos.

No entanto, a base do governo federal favoravel a sua implantacdo acreditava que o
Pais ndo poderia deixar de procurar formas de inovar o ensino e, para isso, as discussdes para
avaliar as possibilidades de implementacdo do projeto “[...] faziam esfor¢os conjugados para
encontrar meios viaveis em consonancia com as condi¢cdes or¢camentarias, para implantacédo
do mesmo pelo governo brasileiro” (COELHO, 2014, p. 114).

Nessa dire¢do, 0 grupo constituido para estudo de viabilidade do projeto concluiu a
analise e emitiu o parecer técnico com recomendacdes para implementacdo da tecnologia
condicionada as condi¢bes de uso pedagdgicas. Antes da conclusdo do relatério final, as
empresas interessadas nas iniciativas do governo federal iniciaram uma ofensiva competitiva
entre si em busca da fatia orcamentéria disponivel para insercdo do Projeto, encaminhando
protétipos dos equipamentos.

Isso posto, através da Portaria SEED/MEC n.° 8, de 19 de marco de 2007, cria-se um
Grupo de Trabalho para avaliar e auxiliar a pratica pedagdgica e as experiéncias da
implementacdo, o teste objetivava perceber as dificuldades e desenvolver o relatério para
apontar as solugdes dos desafios encontrados no desenvolvimento do Pré-projeto, um tipo de
teste drive, para verificar na pratica a aplicabilidade da tecnologia; para isso, foram
selecionadas, apos critérios estabelecidos pelo Grupo de Trabalho, cinco Escolas Publicas em
diferentes estados (Porto Alegre/RS, S&o Paulo/SP, Distrito de Arrozal, Pirai/RJ, Palmas/TO,
Vila Planalto, Brasilia/DF).

Durante o experimento, o Grupo apontou diversas questdes protocolares para
implementacdo do programa que incluiam contratos e garantias dos aparelhos, conectividades,
rede elétrica entre outros procedimentos associados a infraestrutura das escolas. Diante disso,
com os resultados do relatério disponivel, o governo obteve as condigdes necessarias para
“acompanhar e avaliar todo o processo de implementagdo de uma agdo para inser¢do de

tecnologias digitais em escolas publicas, agora numa nova modalidade, um computador para
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cada aluno, tendo reunido elementos concretos que possibilitaram identificar problemas e
solugdes na implementagdao” (COELHO, 2014, p. 122).

Iniciam-se 0s processos de compras dos laptops, os quais foram dispendiosos e
morosos, muitas das acOGes necessarias para implementacdo do programa encontraram
diversos obstaculos juridicos com cancelamentos processuais nas idas e vindas da tramitagdo
juridica, diversos percal¢cos ocasionaram o atraso do processo licitatério (COELHO, 2014).
Essa morosidade culminou em acordos que se desdobraram em isencfes de impostos,
tecnologia desatualizada e altos gastos publicos ao Estado.

As acbes do governo desencadearam uma sequéncia de contradigdes no que diz
respeito a implementacdo da tecnologia, passando por diversas andlises protocolares que
recomendaram as acOes de resolucdo dos problemas sinalizados pelos grupos instituidos para
cada finalidade de investigacdo. Essas recomendacdes percorreram desde o Grupo Ministerial
até a implementacdo permanente do Programa de Um Computador por Aluno (PROUCA) que
passou pela fase Pré-projeto e Projeto; no entanto, as instrucBes dos relatorios eram
desconsideradas em certa medida, ocasionando as mesmas distor¢des nas fases sequenciais do
Programa.

O PROUCA ¢ uma iniciativa que buscou potencializar “a inclusdo digital pedagogica
e 0 desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem de alunos e professores das
escolas publicas brasileiras, mediante a utilizagdo de computadores portateis” (BRASIL,
2017d). Segundo Bonilla (2010), essa potencialidade enquanto convivio intenso e livre com
0s portateis, exploracdo de novos espacos da rede on-line, ndo se configurava uma pratica

prevista nas atribuicdes e diretrizes dos documentos que direcionavam o uso dos laptops:

ndo estava explicitada nos primeiros documentos essa perspectiva de inclusdo
digital. Tais documentos, quando referiam se a inclusdo digital, reportavam-se a
possibilidade de uso pela familia de cada aluno e também ao acesso a servigos do
governo eletronicos disponiveis on-line. O foco do projeto era o potencial
pedagdgico dos laptops na sala de aula. E nem isso estava claramente definido
(BONILLA, 2010, p. 54).

A autora ainda realca as limitacdes dos programas pré-piloto com relacdo aos
bloqueios de determinadas plataformas digitais estabelecidos pelas escolas na tentativa de

delimitar a utilizacdo do aparelho somente para fins educacionais e pedagdgicos.

Isso porque, nessa fase pré-piloto, mesmo levando os laptops para casa, 0s alunos
ndo dispunham de conexao internet. Também, quase todas as escolas estabeleceram
politicas de restricdo de contedidos, bloqueando o acesso a determinados sites. O
documento da Cémara dos Deputados anuncia que alguns docentes e gestores
revelaram que, no primeiro més, foi preciso ser tolerante e permitir a exploracdo de
aplicativos, Orkut, games e sitios de interesse da garotada, mas que, ap0s essa fase



65

inicial de exploracdo, os blogueios foram impostos. Ou seja, exploracdo desses
ambientes, para formacdo da cultura digital, é confundida com ‘tolerancia’, e
considerada como algo ‘menor’, sem valor educacional e que, portanto, deve ser
excluida da escola (BONILLA 2010, p. 54).

Dessa forma, notamos que as insuficiéncias do Programa se desdobram nas sequéncias
de implementacdo ja citadas anteriormente. E relevante destacar que ndo se buscou um
aprofundamento minucioso do percurso da implementacdo do PROUCA, até porque essas
mindcias j& sdo debatidas na tese de doutorado de Livia Andrade Coelho (2014), mas
sinalizar, em sintese, que as acdes de implementacdo das tecnologias na educacao por parte do
governo federal aconteceram de forma aligeirada e sem infraestrutura adequada ou
improvisada, funcionando em pontos isolados do Pais, com resultados satisfatérios em alguns
lugares e insuficientes em outros, inexistindo uniformidade dos programas, bem como
“desconsiderando” as realidades orcamentarias e sociais de cada estado ou municipio do Pais.

E importante pontuar que desde 2017 estd em desenvolvimento e implementacio o
Programa de Inovagio Educagdo Conectada® cujo objetivo “é apoiar a universalizagio do
acesso a internet de alta velocidade e fomentar o uso pedagodgico de tecnologias digitais na
Educagao Basica” (BRASIL, 2017c). O Programa prever ainda o ambiente escolar equipado
tecnologicamente para receber a conexdo com a internet de alta velocidade, assim como
proporcionar aos professores conhecimentos de novos conteldos educacionais, possibilitando
aos estudantes interacéo e 0os dominios com as novas tecnologias na educagao.

Sinalizamos neste capitulo que alguns pontos da contextualidade das tecnologias e 0s
periodos delimitados nas acdes e estratégias do governo vao se articulando em prol de uma
finalidade especifica, “novas agdes, velhos problemas” (COELHO, 2014, p. 110) assim como
no desenrolar das implementagdes das politicas publicas com tecnologias na educagdo
publica, bem como as influéncias de organismos internacionais, tutoreando as acles
estratégias do Estado voltadas mais para estratégias de governo e distanciadas das
necessidades reais do sistema educacional publico. Nessa dire¢do, coaduno com a perspectiva

de Coelho (2014) ao realgar que:

[...] essas politicas puablicas se configuram como politica de governo e ndo do
Estado, dada seu carater descontinuo posto por agdes fragmentadas, desarticuladas,
provisdrias e superficiais. [...] Faz-se necessario e urgente a formulag&o de politicas
alicercadas em um projeto nacional para a educacdo brasileira, que possibilite a

23 para maior aprofundamento na tematica consultar dissertacdo de mestrado de Libia de Araljo Pereira;
PROJETO E-NOVA EDUCAGCAO: desafios e possibilidades da sua implementacéo

em duas escolas no Municipio de Valenca/BA.

Disponivel em: http://www.biblioteca.uesc.br/biblioteca/bdtd/201910166D.pdf. Acesso em: 15 mar. 2022.
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unidade no conjunto da diversidade que caracteriza o Estado brasileiro (COELHO,
2014, p. 176-177).

A vista disso, 0 espectro das acbes governamentais reverbera no que corresponde a
implantacdo de projetos sem as adequadas infraestruturas necessarias para execucdo dos
programas educacionais com uso de tecnologia. Neste ponto, as praticas governamentais
atuam de maneira dissociada da realidade estrutural das instituicbes escolares, ao passo que
instituem projetos que se expiram no gerenciamento da politica publica transitoria de governo.

Em face do exposto, a discussdo da se¢do seguinte destaca o desmantelamento e as
condigOes precarizadas do trabalho docente, assim como dissimula a sistematizagdo do
sucateamento e desmonte da educacao publica, impactando, também, no processo de ensino e

aprendizado com uso das tecnologias digitais e suas plataformas.
2.3 Plataformas digitais como instrumento de uberizacdo do trabalho docente

A decadéncia do modelo produtivo de acumulacdo do capital a partir das décadas de
1970 e 1980 demarca o novo periodo de crise econémica do capitalismo global. A Idgica de
producdo do capital e a adequacdo da mdo de obra do modelo fabril passam por
transformacdes que se configuram em uma nova modelagem na arquitetura produtiva a partir
do desenvolvimento de novas tecnologias para producéo e lucratividade.

De acordo com Carvalho (2009), esse esgotamento do modelo de acumulagédo
taylorista/fordista impactou nas maltiplas facetas de reconfiguracdo da nova fase do capital
mundial “cujas caracteristicas sd3o a mundializa¢do ou transnacionalizacdo do capital, a
financeirizacdo da economia, a reorganizagdo produtiva de bases flexiveis, a remodelacdo da
estrutura de poder e as novas formas de organizagdo e gestdo, nos setores publico e privado”
(CARVALHO, 2009, p. 1140).

Com o declinio do sistema taylorista/fordista e as continuas modificagdes da
globalizacao, ergue-se no domo da financeirizacdo econémica o0 modelo de producéo flexivel.
Esse novo estagio financeiro do capitalismo global com aumento exponencial das
movimentacOes financeiras e da atividade produtiva se desenvolve a partir dos avangos
tecnoldgicos que equacionam os processos de reestruturacdo da producao.

Essa nova modelagem movimenta-se pela flexibilidade do trabalho, descentralizando
0 controle sobre as atividades dos trabalhadores, culminando na autonomia produtiva e
financeira. Segundo Sennett (2000) (apud CARVALHO, 2009, p. 1142),
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a flexibilizacdo expressa uma mudanca na forma do trabalho. A racionalidade
técnica, burocratica e normativa é substituida por competéncias de interagdo e
responsabilidade pessoal, que tornam o trabalho mais funcional, ajustando-o as
incessantes mudancas de uma sociedade cada vez mais competitiva, exigente e
sujeita a imprevistos. [...] a autonomia e a gestdo descentralizada do trabalho
tornaram-se aspectos relevantes para a pratica administrativa moderna. Dissemina-se
a ideia de que estes aspectos contribuem para as modificagdes na posi¢do do
trabalhador dentro da empresa e para a democratizacdo das relagcdes de trabalho
[grifo do autor].

Essa perceptiva de Sennett (2000) é contrabalanceada por Carvalho (2009) com realce
na concepcdo da democratizacdo da relacdo do trabalho, ao trazer as implicacbes dessa
percepcdo cuja ideia de descentralizacdo do controle do trabalho e a gestdo autdbnoma das
atividades foram readequadas para estabelecer uma nova maneira de intensificacdo da

exploragdo da forga de trabalho & medida que

maior flexibilidade na organizacdo do trabalho néo significa necessariamente maior
liberdade para o trabalhador. Pelo contrario, representa formas mais sutis de
centralizagdo, controle e regulacdo dos processos de trabalho, como o
monitoramento por meios eletrénicos (e-mails, celulares, computagdo movel,
intrarredes de comunicacdo) [...] o que se verifica na prética é que, fisicamente, o
trabalho € descentralizado, mas o controle sobre o trabalhador é mais direto
(CARVALHO, 2009, p. 1143).

Nessa perspectiva, esse processo de flexibilizacdo, que gravita no universo das
estratégias mercadologizadas pelo sistema neoliberalista, reverbera nas desigualdades da
relacdo do trabalho, remetendo a uma rapida sinalizacdo das discussdes da uberizacdo no
capitalismo atual, conforme aponta o livro organizado por Ricardo Antunes (2020b)
Uberizacéo, trabalho digital e Industria 4.0.

Na otica trazida pelos autores que colaboraram com o livro de Antunes (2020b), o
termo é entendido como o processo em que as relagfes de trabalho sdo individualizadas e
invisibilizadas, de maneira a evidenciar a aparéncia de prestacao de servigos, obscurecendo as
relagcbes de assalariamento e de exploragdo da forga de trabalho. Na mesma linha, Ludmila
Abilio (2017) refere-se como um novo estagio da exploracdo do trabalho, que traz mudangas
qualitativas ao estatuto do trabalhador, a configuracdo das empresas, assim como as formas de
controle, gerenciamento e expropriacdo do trabalho.

O debate a respeito da uberizacdo do trabalho é tencionado a partir do termo que se

originou da variacdo do aplicativo Uber, enquanto fendbmeno que denota os moldes e as
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condicBes precarizadas que se expandem no universo das plataformas digitais/aplicativos?,
tomando como exemplo o modelo de trabalho dos motoristas de transporte de passageiros por
aplicativos. A proposta ofertada por essas plataformas digitais transmite a ideia de que
qualquer pessoa com certo tempo livre pode complementar sua renda ou torna-la a principal
fonte para sua subsisténcia. Com isso, publiciza-se uma atrativa proposta com a nova
modalidade de trabalho em que 0 “motorista parceiro®” é ‘chefe de si mesmo’, gerenciando a
flexibilidade dos horarios e otimizando suas atividades, estabelecendo suas proprias metas de
lucratividade, conforme propagandeada pelas corporacgdes por tras das plataformas.

No entanto, na contramdo dessa perspectiva de flexibilizacdo do trabalho, ocultam-se
no embuste da figura de empreendedor autbnomo: a subordinagdo ao ‘gerente de si’, o
controle dos servicos prestados e a continua avaliacdo de satisfacdo dos clientes, certificando
a qualidade do servico fornecido na relacdo plataforma-clientes, cujos dados nutrem o
controle e o gerenciamento do processo de trabalho (ABILIO, 2019). Segundo Antunes e
Filgueiras (2020a),

[...] além de ndo terem salario, renda ou jornada garantida em seus contratos, ndo
gozam de qualquer direito, mesmo quando conseguem um servico. Assim, a grande
novidade na organizagdo do trabalho introduzida pelas novas TIC &, além de
potencializar exponencialmente as formas de obtencdo de lucros e até mesmo de
extracdo do mais valor, é o de permitir que as empresas utilizem essas ferramentas
como instrumental sofisticado de controle da for¢a de trabalho, de que sdo exemplos
0 registro em tempo real da realizacdo de cada tarefa, velocidade, local e
movimentos realizados; a mensuracéo das avaliacGes; tudo sob o aparente comando
dos algoritmos (ANTUNES; FILGUEIRAS, 20204, p. 33).

A relacdo de informalidade do trabalho uberizado revela as distor¢bes do sistema
capitalista que usa velhos modelos de expropriagdo com modelagem atualizada para ‘burlar’ a
legislagdo trabalhista, potencializando a lucratividade. Livre de encargos, a relagdo entre a
plataforma e o motorista € de prestacdo de servigos, em que a empresa se apresenta como
mediadora entre o cliente e o “motorista parceiro”. As condi¢cdes de quem adere aos contratos
da plataforma nédo se configuram uma contratacdo nos parametros da legislacdo, inexistindo
quaisquer responsabilidades e obrigatoriedades dos direitos e garantias fundamentais do

trabalho, portanto “o trabalhador uberizado encontra-se inteiramente desprovido de garantias,

%0 aplicativo é a ferramenta utilizada para monitoramento do trabalhador, avaliacGes dos clientes, notificacao,
entre outras funcionalidades, a plataforma digital ¢ o espago onde sdo disponibilizado o “contrato”
decentralizado e as propostas de empreendedor autbnomo entre outras informacdes.

% Denominacdo usada pela plataforma Uber.
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direitos ou seguranca associados ao trabalho; arca com riscos e custos de sua atividade; esta
disponivel ao trabalho e ¢ recrutado e remunerado sob novas 16gicas” (ABILIO, 2019, p. 2).

Esse contexto da uberizacdo ja se articula no universo da educacdo pablica. Em 2017,
a Prefeitura de Ribeirdo Preto, no interior paulista, apresentou projeto para contratacdo de
aulas avulsas de professores por aplicativo, visando preencher as auséncias de docentes da
rede municipal, desenvolvendo um sistema de trabalho cuja ideia é remunerar por aulas
avulsas as/os docentes, sem vinculo com o municipio (CARTA CAPITAL, 2017; ADUSP
2017).

Em 2020, o Sindicato Nacional dos Docentes das Instituicbes de Ensino Superior
(ANDES) emitiu uma nota de repudio para a empresa EdTech Prof-e Inovacdo em Educacao,
promovendo uma ofensiva contra a uberizacdo do trabalho docente. A entidade repudiou a
empresa por lancar uma plataforma de cadastramento de professores de todos os niveis de
formacdo para exercerem as atividades docentes por demanda das escolas publicas e privadas.
Segundo a ANDES, a contratacdo de docentes através de aplicativo € realizada de maneira
informal e flexivel, assim a escola contratante e a plataforma ndo arcam com nenhuma
responsabilidade além do percentual da aula demandada, j& estabelecido na plataforma, sem
os direitos e garantias assegurados pela legislacdo associados ao trabalho (ABILIO, 2019;
ANTUNES; FILGUEIRAS, 2020a).

Nota-se que as estratégias neoliberais ha tempos se articulam no desmantelamento do
trabalho docente, com implementac@es de leis e reformas administrativas que sistematizam o
sucateamento da educacdo publica, operacionalizando os objetivos de politicas de Estado
minimo, cujo interesse se desdobra na “desregulamentacdo das leis de prote¢do ao trabalho
que constitui um componente econdémico fundamental, baseado na competitividade e na
produtividade” (ALMEIDA, 2020, p. 797).

E relevante assinalar essa sistematizacdo dos processos de flexibilizacdo do trabalho
sobre as influéncias neoliberais ap0s a reestruturacdo produtiva que intensificou a
precarizacdo e expropriacdo das relacdes do trabalho, da mesma forma sinalizar nessa
discussdo que as tecnologias, também, sdo usadas no contexto histérico educacional como
instrumentos sistematizadores do capital; do radio e televisdo aos aplicativos e plataformas
digitais, esses avancos tecnologicos possibilitaram a financeirizag¢do do capital, a medida que,
se contextualizam no periodo em que sdo implementados. Nesse sentido, o processo do
capitalismo de extrema financeirizagdo, na conjuntura atual, se construiu em face dos avancos

tecnoldgicos, amplificando a financeirizagdo econdmica a partir da mundializacdo do capital
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(CARVALHO, 2009), virtualizando o dinheiro em sistema descentralizado de controle sobre
as trocas comerciais, politicas, econdmicas, sociais e educacionais “o dinheiro ¢ virtual”.

Diante disso, o histdrico contextual das tecnologias enquanto recursos, voltadas para o
ensino educacional, ndo se caracteriza de maneira neutra, mas com intencionalidades da
propria reestruturacdo do capitalismo, favorecendo as distorgdes de conflitos sociais e suas
desigualdades na sociedade. Nessa direcdo, convém salientar que ndo sdo as tecnologias
responsaveis pelas deformidades e exclusdes sociais, mas as apropriacdes dos instrumentos
tecnoldgicos na estrutura organizativa do sistema capitalista.

Nessa logica, as tecnologias, seja enquanto instrumentos educacionais de ensino e
aprendizado no dmbito escolar ou como mecanismo de trabalho de ganho financeiro, ndo
podem ser compreendidas de forma ludista?®, mas aquelas que possibilitam os avancos na
esfera politica, econdmica, social e educacional na sociedade. Isso posto, o0 uso das
tecnologias da maneira que se desenvolvem na atualidade ndo visa, tdo somente, o
aprendizado para formacdo do desenvolvimento humano no ambito intelectual, profissional e
pessoal, mas também algo essencial & nova “Sociedade em Rede” (CASTELLS, 2006) que
interage na interdependéncia do compartilhamento de valores sociais, interesses politicos e
econdmicos de cada individuo, grupos sociais ou organizacdes publicas e privadas na

dindmica do ambiente virtual.

26 Grupo de trabalhadores ingleses que, entre 1811 e 1816, se rebelaram e destruiram maquinas téxteis, pois
acreditavam que elas eram responsaveis pelo desemprego. O lider ou iniciador desse movimento chamava-se,
provavelmente, Ned ou King Ludd. Dai, supde-se, deriva o vocabulo inglés Luddite. (N.T) (HOBSBAWM,
2014, p. 75).
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CAPITULO 3 - UESC ON/OFFLINE: TECNOLOGIAS DIGITAIS E OS DESAFIOS
PARA FORMACAO DOCENTE

Neste capitulo, analisamos algumas medidas e acGes institucionais da Universidade
Estadual de Santa Cruz (UESC) para realizagdo das atividades de ensino ndo presencial por
meio das Tecnologias Digitais de Informag&o e Comunicagdo (TDIC), no caso, 0s cursos de
formacéo inicial de professores. Buscamos no ambiente académico da UESC discutir os
desafios e as percepcdes dos graduandos em relacdo aos usos e praticas das tecnologias
digitais, a partir dos depoimentos e relatos dos licenciandos dos seguintes cursos de
graduacdo: Ciéncias Biologicas, Educacdo Fisica e Letras. Como ja demonstrado no capitulo
metodoldgico, os cursos em questdo foram os que participaram efetivamente da pesquisa.
Também conectamos a discussdo com o0s Projetos Pedagdgicos Curriculares (PPC) e suas
ementas, enquanto normativa/regramento para desenvolvimento das atividades pedagdgicas

de ensino e aprendizado nas interfaces digitais.

3.1 Contexto pandémico: algumas acdes institucionais e governamentais

O cenério provocado pela expanséo global do COVID-19 a partir dos primeiros casos,
em 31 de dezembro de 2019, na cidade de Wuhan, provincia de Hubei - China, ocasionou na
emergéncia de Salude Publica de abrangéncia internacional. Segundo a Organizacdo Pan-
Americana da Satde (OPAS)?’, a Organizacdo Mundial da Satde (OMS) informou, em 30 de
janeiro de 2020, que o surto do novo coronavirus constituiu 0 mais alto nivel de alerta da
Organizagdo, conforme previsto no Regulamento Sanitario Internacional (RS1)?8, evoluindo
em 11 de marco do mesmo ano para o status de pandemia?®.

As consequéncias das infeccBes causadas pelo virus desencadearam instabilidades no
sistema politico, econdmico, social e, principalmente, de saide em escala mundial,
colapsando o sistema de saude publica e privada dos paises afetados pelo COVID-19.
Resultando em altos indices de internacGes hospitalares e implicagbes sanitarias que

demandaram diversas agdes protocolares e preventivas orientadas pela OMS, na tentativa de

27 Organizacdo Pan-Americana da Saude - OPAS. Disponivel em:
https://www.paho.org/pt/covid19/historico-da-pandemia-covid-19. Acesso em: 26 mar. 2022.
28 Regulamento Sanitario Internacional - RSI. Disponivel em:
https://www.paho.org/pt/requlamento-sanitario-internacional-rsi. Acesso em: 26 mar. 2022.
29 painel da OMS sobre 0 coronavirus (COVID-19) Situacao Global. Disponivel em:
https://covid19.who.int/. Acesso em: 26 mar. 2022.
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proteger a populacdo mundial e minimizar os danos do contagio provocado pelo novo
coronavirus.

No Brasil, a curva ascendente dos indices de internacGes hospitalares, impulsionada
pela transmissdo do virus®, refletiu-se nos diversos setores publicos e privados. Nesse
contexto, a auséncia de campanhas de conscientizagdo da populacdo quanto a letalidade do
virus, por parte do governo federal, custou a vida de cerca de 400 mil pessoas no periodo de
elevacdo do contagio do primeiro semestre de 2020. Segundo os estudos do epidemiologista e
pesquisador da Universidade Federal de Pelotas (UFPel) Pedro Hallal, esse quantitativo de
vidas perdidas na pandemia poderia ter sido evitado se ndo fosse a negligéncia do governo
federal no combate a disseminagdo do virus. Ja que “quatro em cada cinco mortes pela doenca
no Pais eram evitaveis caso o governo federal tivesse adotado outra postura - apoiando o0 uso
de maéscaras, medidas de distanciamento social, campanhas de orientacdo e a0 mesmo tempo
acelerando a aquisi¢io de vacinas” (AGENCIA SENADO, 2021). As acdes e 0s
planejamentos tardios com base na ciéncia, pelo governo federal no combate a pandemia,
impactaram nas altas taxas de mortalidade da populacéo.

Apdbs a ascendéncia dos numeros indicadores de Obitos, fruto da negligéncia do
governo federal, estados e municipios adotaram medidas de contencdo, baseadas nas
orientagdes da OMS, estabelecendo a obrigatoriedade do distanciamento social e 0 uso de
mascara facial como plano de estratégias, para conter a evolucdo das contaminacGes e
superlotacdo dos hospitais. Ainda, neste movimento, determinou-se o fechamento de diversos
estabelecimentos comerciais e instituicdes plblicas, mantendo apenas o0s servicos essenciais®:
como tatica de enfrentamento®? na pandemia.

Nesta movimentacao tatica de fechamento de setores ndo essenciais, foi instituida pelo
governo federal, no Diario Oficial da Unido, a Portaria®® n.° 343, em 17 de marco de 2020,
que autoriza “por 30 dias, cabendo prorrogagdo, a substitui¢do das aulas presenciais por aulas

em meios digitais enquanto durar a pandemia”. Caminhando nesta estratégia, estados e

30 painel de Controle (COVID-19) Brasil. Disponivel em: https://covid.saude.gov.br/. Acesso em: 27 mar. 2022.
31 Servigos Essenciais. Disponivel em:
https://www.gov.br/casacivil/pt-br/assuntos/noticias/2020/abril/enfrentamento-ao-coronavirus-0s-servicos-
essenciais-que-nao-podem-parar-durante-a-pandemia. Acesso em: 27 mar. 2022.

3 Quadro de atos normativos sobre 0 COVID-19. Disponivel em:
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Portaria/quadro_portaria.htm. Acesso em: 28 mar. 2022.

3 Revogada pela Portaria MEC n.° 544, de 16 de junho de 2020.

Disponivel em: https://abmes.org.br/legislacoes/detalhe/3185/portaria-mec-n-544-2020. Acesso em: 29 mar.
2022.
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municipios suspenderam as aulas em todas as esferas educacionais, suscitando o fechamento
das escolas da educacao bésica e superior em todo o Pais. Mediante a suspensdo “temporaria”
das aulas presenciais, o0 Conselho Nacional de Educacdo (CNE) aprovou, em colaboragdo com
0 Ministério da Educacdo, diretrizes para direcionar as escolas da educacdo bésica e
instituicOes de ensino superior, apresentando orientacGes e recomendac6es em todas as fases
do ensino; da educacéo infantil a superior (MEC, 2020).

No estado da Bahia, o governador Rui Costa instituiu o Decreto n.° 19.586, de 27 de
marco de 2020, que “suspende as atividades letivas, nas unidades de ensino, publicas e
particulares, a serem compensadas nos dias reservados para os recessos futuros” (rt. 9.°, inciso
I1) como medidas temporérias de enfrentamento da pandemia. Isso posto, as acGes do Decreto
estadual ressoam na paralisacdo das atividades de ensino, da educacdo béasica ao ensino
superior nas instituicGes publicas e particulares do estado. Por meio do Decreto estadual ja
mencionado, as Universidades Estaduais da Bahia (UEBA’s)** no uso das suas atribuicdes
autdbnomas administrativas aprovaram resolucfes que estabeleceram a suspensao temporéria
de suas atividades letivas, mantendo tdo somente as atividades essenciais de funcionamento
das instituicOes.

Tendo em vista que nossa pesquisa gravita, também, no entorno dos licenciandos da
UESC, por esse motivo, visitamos algumas Resolugdes da Instituicdo para examinar 0s
procedimentos estratégicos que direcionaram as ac¢des da Universidade no periodo inicial da
pandemia, em relacdo ao ensino. Conforme a Resolucdo do Conselho Universitario (CONSU)
n.° 05, de 20 de marco de 2020, a luz dos Decretos Estaduais n.° 19.528 e n.° 9.529, de 16 de
mar¢o de 2020, determinou-se “a suspensdo temporaria, pelo periodo de 30 (trinta) dias, das
atividades presenciais de ensino de graduacdo, po6s-graduacdo e extensdo, no campus da
UESC” (Art. 3°). A agdo do Conselho seguiu o rito de preservacdo da vida de estudantes e
servidores da Instituicdo, bem como desenvolver e manter as atividades essenciais da
universidade segundo as normas governamentais, nacionais e da OMS no controle da

disseminacdo do novo coronavirus.

34 As UEBA sfo constituidas por quatro universidades publicas do estado da Bahia: Universidade Estadual de
Santa Cruz (UESC), Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB), Universidade do Estado da Bahia
(UNEB) e Universidade Estadual de Feira de Santana (UEFS).



74

Nesse sentido, o Conselho prorrogou a vigéncia® da Resolugdo n.° 05/2020, mantendo
a suspensdo das atividades presenciais de ensino. No entanto, apds as delibera¢bes discutidas
na 522 Reunido Extraordinaria do CONSU, realizada em 3 de agosto de 2020, respaldada nos
dispositivos® juridicos administrativos institucional e governamental, ficou estabelecida na
Resolucdo CONSU n.° 18/2020 “a substituigdo das atividades presenciais por atividades na
modalidade ndo presencial de ensino de graduacéo e pos-graduagdo”, & medida que autoriza

[...] em carater excepcional e temporario o uso e desenvolvimento de estratégias de
ensino e aprendizagem, por meio de formas de ensino ndo presencial,
prioritariamente por processos de educacdo mediada por Tecnologias da Informacéao
e Comunicacdo (TIC), recursos educacionais digitais e outras, em substituicdo as
atividades presenciais para o ensino de graduacdo e pos-graduagdo, denominado
Ensino na Modalidade N&o Presencial (UESC, 2020, Art. 1°).

O teor da Resolucéo citada traz estratégias de continuidade do ensino de graduacao e
pos-graduacao, utilizando meios ndo presenciais. Com essas ac¢les, por conta do isolamento
social, amplifica-se 0 uso das plataformas digitais de videoconferéncia®’, com énfase no
Google Meet que é uma plataforma de comunicacdo por video elaborada pela Google,
utilizada pela UESC para mediar o ensino superior como alternativa na substituicdo das
atividades presenciais.

O uso da Plataforma pela Instituicdo ocorre em razdo do contrato firmado entre a
UESC e a empresa Google que dispde de planos de servigos do Google Workspace for
Education, antigo GSuite for Education, possibilitando acesso aos recursos digitais
disponiveis. Isso posto, os docentes da UESC foram autorizados a lecionar, via Plataforma
Google Meet, ou outras plataformas de videoconferéncia e interfaces digitais complementares,
aulas on-line em formato ndo presencial. O que ja vinha sendo denominado como Ensino
Remoto Emergencial (ERE) no ambiente de ensino superior e educacgéo basica.

E importante pontuar que o ERE ndo se configura como modalidade de ensino, mas

uma alternativa para intermediar as atividades educacionais temporéarias, durante o periodo

BA vigéncia da Resolugdo CONSU - UESC n.° 05, de 20 de marco de 2020, e a manutenc¢do de todos 0s seus
termos foi prorrogada pelas Resolugbes CONSU/2020 n. 7, 9, 11, 15, 22, 24, 26. Disponivel em:
http://www.uesc.br/publicacoes/consu/index.php. Acesso em: 7 abr. 2022.

36 Resolu¢do CONSU n.° 18/2020: “O Presidente do Conselho Universitario — CONSU da Universidade
Estadual de Santa Cruz — UESC, no uso de suas atribui¢des, com base no art. 13, XXIV, combinado com o art.
40, XVI, do Regimento Geral da UESC, no Decreto Estadual n.° 19.528/2020, no Decreto Estadual n.°
19.529/2020, na Resolucdo CEE/BA 27/2020, na Resolucdo CEE/BA n.° 37/2020, na Portaria MEC n.° 544/2020
e na Resolugdo CONSU n.° 05/2020”

Disponivel em: http://www.uesc.br/publicacoes/consu/08.2020/18.2020.pdf. Acesso em: 7 abr. 2022.

37 Existem diversas plataformas de videoconferéncia disponiveis, contudo o Google Meet, Zoom, Microsoft
Teams s&o as mais comuns no ambiente virtual do presente momento.
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pandémico. Estdo previstos na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN
9.394/1996) dois niveis de Ensino: Educacdo Basica e Superior (Art. 21). A Lei estabelece
ainda as modalidades de Educacdo Presencial e Educacdo a Distancia (EaD), essa ultima é

regulamentada pelo Decreto n.° 9.057, de 25 de maio de 2017 que considera:

educacdo a distancia a modalidade educacional na qual a mediacdo didatico-
pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagem ocorra com a utilizacdo de
meios e tecnologias de informacdo e comunicacdo, com pessoal qualificado, com
politicas de acesso, com acompanhamento e avaliagdo compativeis, entre outros, e
desenvolva atividades educativas por estudantes e profissionais da educacdo que
estejam em lugares e tempos diversos (BRASIL, 2017a, Art. 1°).

A andlise contextual anterior ao ensino remoto emergencial versa na questdo da
complexidade do desenho didatico da EaD, envolvendo procedimento pedagogico e processos
educativos que materializam o ensino e a aprendizagem colaborativa pelos meios digitais e
tecnoldgicos no ambiente virtual. Dessa forma, a finalidade da contextualizacdo do ERE é o
distanciamento comparativo com a EaD, afastando a percepgdo e legitimacdo do ensino
remoto emergencial como modalidade educacional, ja que este se caracteriza tdo somente em
um recurso alternativo para manutencao temporaria das atividades escolares e académicas.

Neste aspecto, nos chama a atencdo o enunciado da Graduanda 1, “acho que o ensino
remoto ou hibrido na atual situacdo do pais ndo pode se tornar uma tendéncia na educacéo
basica brasileira. Mas acredito que em algum momento no futuro alguma vertente do ‘EAD’
pode ajudar o Ensino Médio”. A percep¢do da graduanda denota um processo quase
“inevitavel” a respeito da implementagdo da EaD, inclusive no ensino médio. Essa narrativa

dialoga com o desmonte da atual estrutura da educacdo publica feito pelo Estado brasileiro,

que a partir de 2016, por meio da Medida Provisoria® 746/2016 que,

descaracterizou o ensino médio, o fragmentando em itinerarios formativos,
desobrigando a oferta de diversas disciplinas ou reduzindo sua carga horéria;
ademais, alterando as regras de financiamento da educagdo publica, permitindo
parcerias com o setor privado, e mais, de que parte da formacdo dos estudantes de
rede publica seja feita por instituigdes privadas, inclusive na modalidade a distancia
(LINO, 2021, p. 45).

A ofensiva do governo no processo de reforma do ensino e na desarticulacdo da
legislacdo educacional favoreceu a comercializagcdo do ensino, equacionando o dualismo
educacional ao negar o direito a educacdo em igualdade de condigdes, ocasionando na

separagdo social da classe trabalhadora, impedindo o acesso ao ensino superior (LINO, 2021).

38 MP746/16 & aprovada como Lei n.° 13.415/17, que altera a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), no
que diz respeito a organizacéo curricular do ensino médio.
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Essa nova modelagem de trabalho docente articula-se com os contextos da uberizagédo
do trabalho discutida nesta pesquisa (ABILIO, 2019; ANTUNES; FILGUEIRAS, 2020), a
proporcdo que se expande para o sistema educacional, enquanto tendéncias a serem
implementadas por plataformas privadas com a proposta de inovacao tecnoldgica educacional.
Essas implicacBes englobam também as movimentagdes do MEC que, a partir 2017, ja vem
permitindo cursos a distancia, inclusive na pos-graduagio, ao “atualizar” a regulamentacao da
EaD sobre o preceito de ampliar a oferta de cursos superiores na modalidade a distancia,
possibilitando o credenciamento de Instituices de Ensino Superior (IES) (BRASIL, 2017b).

A autorizagdo de credenciamento acentua o interesse pela mercantilizacdo e
financeirizacdo do ensino (LINO, 2021), sob a aparéncia de equalizar o acesso social a
educacdo superior. Nesse sentido, a reconfiguracdo da politica educacional envolve interesses
que se articulam com os ditames do neoliberalismo, em favorecer o processo de privatizacéo e
descentralizacdo dos sistemas educacionais, além da reducdo das responsabilidades do Estado
com o ensino publico de qualidade. Essas movimenta¢Ges ressoam no processo e formacao
dos professores da formacéo inicial e suas habilidades com o uso das tecnologias digitais, seus
dispositivos e plataformas, bem como no desenvolvimento das praticas pedagdgicas no

ambiente escolar, aspectos que discutiremos no préximo tépico.

3.2 Plataformas digitais: videoconferéncia, dispositivos, meio de conexao, percepgoes e
desafios na formacao docente

Com a amplificacdo do uso das plataformas digitais (videoconferéncia) no cenario
educacional da educacdo basica e ensino superior, buscamos no ambiente académico da
UESC compreender as discussdes que se desdobram nos cursos de formagao docente, em face
da utilizacdo das tecnologias para o ensino e suas implicagfes com a formacéo, na visdo dos
estudantes. Na mesma medida que por meio do questionario on-line semiestruturado aplicado
aos graduandos, discutimos e analisamos as percepcOes dos professores em formagdo quanto
as praticas pedagogicas e seus desafios com o uso das tecnologias digitais.

Sendo assim, pesquisamos no universo investigativo cientifico uma definicdo
norteadora do conceito de tecnologia para direcionar nosso entendimento, ao mesmo tempo
em que percebemos a tecnologia como parte integrante da vida social dos individuos em
sociedade. Essa percepgdo nos conduziu para reflexdo conceitual na perspectiva de Kenski

(2015, p. 23), salientando que a tecnologia “engloba a totalidade de coisas que a
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engenhosidade do cérebro humano conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso,
suas aplicagOes” a vista disso, ¢ tudo aquilo desenvolvido pelos humanos para facilitar a vida
dos individuos em sociedade. Neste movimento intelectual, a autora ressalta que o conceito de
tecnologia ndo é tdo somente voltado para equipamentos ou maquinas, mas envolve processos
que contribuem para o desenvolvimento humano, como a linguagem, a qual ndo estd
relacionada com a criacdo de maquinarios ou equipamentos tecnoldgicos, mas sim com a
inteligéncia humana.

A compreensdo deste movimento ilumina nosso entendimento sobre a tecnologia
enquanto instrumentos intelectuais que versam no desenvolvimento do pensamento critico e
intelectual que se relaciona, contribui e condiciona as praticas sociais dentro e fora dos
espacos escolares e académicos. Caracterizando-se em uma nova forma de pensar, ensinar e
aprender, distanciando-se da percep¢do da tecnologia como ferramenta de “utensilio”
pedagdgico no universo educacional cujo entendimento (em diversas nogdes) cerca-se no
sentido de uso puramente pratico, em que se expira na utilidade do manejo instrumental, sem
a contextualidade das suas potencialidades.

Nesse sentido, “o dominio de determinados tipos de tecnologias, assim como o
dominio de certas informagdes distinguem os humanos. Tecnologia ¢ poder” (KENSKI, 2015,
p. 15) e ultrapassa a compreensdo do universo educacional, transcorrendo nas questdes
politicas, econdmicas, sociais e culturais, ao passo que o dominio das informacdes que se
conectam as tecnologias (digitais) impacta, também, nas relacGes e experiéncias sociais do
desenvolvimento da coletividade humana.

Com o objetivo de desenvolver uma compreensdo linear, empregamos o termo
graduando/a para o contexto geral da analise. Sendo assim, iniciamos a andlise observando
que dos 61 (sessenta e um) respondentes da pesquisa, 65,6% estdo entre 18 e 25 anos. Esses
dados se conectam com a proximidade do manejo das tecnologias digitais, visto que sdo
jovens e adultos integrantes da Geragdo Z (1995-2010), nativos digitais (PRENSKY, 2001)
que demandam habilidades multitarefas, assimilando interacGes, agilidade e flexibilidade na
fluidez das informacBes. Refletindo no uso das plataformas digitais de videoconferéncia
(Google Meet, Zoom, Teams etc.). Dito isso, 42,6% dos respondentes ndo encontram
obstaculos no manejo instrumental, enquanto 55,7% tém algumas dificuldades ao utilizar
essas plataformas e 1,7% consideram complexo o uso da plataforma no ambiente on-line.

A observacdo da analise revela que as habilidades de manejo das tecnologias digitais
nestes espacos influenciam, potencialmente, no desenvolvimento das préticas pedagogicas



78

com tecnologia na educacgéo, conforme proposi¢do do Graduando 2: “a falta de conhecimento
sobre essas tecnologias em professores e alunos dificulta o desenvolvimento das aulas” e
destaca “usar as tecnologias para ampliar o ambiente de aprendizado para além da escola,
mas sem a carga obrigatoria que a pandemia trouxe”, a0 passo que o Graduando 3
complementa, “a tecnologia estd em tudo hoje em dia e implantar isso no ensino e
aprendizado com certeza aproxima os alunos da realidade”. Neste aspecto, 0s professores em
formacdo da Geragdo Z% vdo interagir, em tese, no universo escolar com estudantes
provenientes da Geragdo Alpha (2010-2025)%, estes nascidos imersos na ambiéncia digital da
sensibilidade dos estimulos ao toque das telas touch screen, ao passo que se movimentam nas
multiplataformas digitais explorando inovagdes e informagdes com autonomia e elasticidade,
na dinamica da velocidade dos avancos tecnolégicos digitais.

E 0 que se percebe na percepgdo do Graduando 4, “o mundo é movido por tecnologia,
entdo é preciso estar sempre se atualizando e inserido na linguagem que o mundo fala”.
Desse modo, é notdrio que os jovens estudantes estdo inseridos na linguagem dos aplicativos
e plataformas voltadas para o entretenimento (Kwai, TikTok etc.). Percebemos no relato uma
perspectiva enviesada sobre a tecnologia, na qualidade de potencializadora da aprendizagem.

Com a popularizacédo dos aplicativos de compartilhamento de videos curtos, a empresa
responsavel pelo aplicativo TikTok percebeu a oportunidade de ampliar os nimeros* de seus
usuarios ao se aproximar da educacdo como irradiadora de contetdo e criou, em 2021, a
primeira edi¢ao do projeto “Programa de Aceleragdo do TikTok, #AprendaNoTikTok, edigdo
Educagao Escolar”. O projeto selecionou “criadores de educagdao” para produzir videos com
contetdo educacional. De acordo com a plataforma, a intencdo é incentivar e apoiar 0s
contetdos relacionados a educacdo escolar no Brasil, a0 mesmo tempo preconiza-se como

potencializador de ensino e aprendizado de qualidade. Ressaltando:

¥ A Geragdo Z é constituida por pessoas que nasceram entre 0s primeiros anos da década de 1990 até 2010. Se
articulando com os percentuais (65,6%) da faixa etaria da maioria dos graduandos que estdo entre 18 e 25 anos.
40 Geragdo Alpha (2010 - 2025).

Disponivel em https://epocanegocios.globo.com/Tecnologia/noticia/2022/02/geracao-alpha.html. Acesso em: 10
mar. 2022.

4 Segundo estudos da Pontificia Universidade Cat6lica do Rio Grande do Sul (PUCRS), no inicio da pandemia,
em 2020, o aplicativo Tik Tok ultrapassou dois bilhdes de downloads nas lojas de aplicativos. Disponivel em:
https://www.pucrs.br/blog/entenda-o-sucesso-do-tiktok/. Acesso em: 12 jul. 2022. Atualmente, de acordo com os
dados do primeiro trimestre de 2022 da empresa Sensor Tower, o TikTok ultrapassou 3,5 bilhdes de downloads
nas lojas de aplicativos. Disponivel em: https://sensortower.com/blog/g1-2022-data-digest. Acesso em: 12 jul.
2022.
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quando o assunto é educacdo, o TikTok se tornou um grande ‘hub’ mundial de
contetdo, que tem democratizado o aprendizado na comunidade digital, apoiando o0s
usuarios, incentivando a produgdo de contetdo educacional e fornecendo acesso a
contelido de alta qualidade, com alcance de milhdes de usuérios vidos em aprender.
Por meio de ferramentas e recursos que facilitam a busca e producdo de videos, a
plataforma tem ajudado milhdes de estudantes, educadores e professores (TIK TOK,
2021).

Esses conteudos educacionais desenvolvidos pelos criadores estendem-se na produgéo
de videos curtos entre 15 e 60 segundos, abordando diversas areas de conhecimento. Dada a
complexidade do ensino e aprendizado no processo de desenvolvimento intelectual, essa
realidade nos possibilita refletir sobre algumas questdes: em que medida a utilizacdo desses
meios digitais se traduz em aprendizado? — ou ainda contribui na formacdo critica do
individuo em sociedade?

O pensar criticamente envolve a capacidade de assimilar e processar as concepgoes e
preceitos em meio as diversidades de informagdes e suas intencionalidades. Dessa maneira, 0
uso da tecnologia consiste em complementar as possibilidades de novos contetdos e
habilidades no processo de ensino e aprendizagem de maneira colaborativa, contribuindo com
0 desenvolvimento das capacidades critico-reflexivas dos individuos. Ao mesmo tempo,
rompe com a percepgdo da tecnologia ser suficiente em si mesma. Corroborando com essa
narrativa, Kenski (2013, p. 96) enfatiza que “usar a tecnologia em sala de aula ndo ¢ sindbnimo
de inovacdo e nem mudancas significativas nas praticas tradicionais de ensino”.

A questdo ndo esta no uso do aplicativo nas praticas pedagdgicas, mas nas maneiras
pelas quais a utilizacdo estd sendo potencializada para o aprendizado cuja linguagem, que
limita a capacidade cognitiva as leituras imagéticas e efémeras, é desenvolvida a partir de
algoritmos que criam narrativas e modelos de beleza voltados exclusivamente para a
formacgdo de cidaddos para o consumo. “H4 necessidade de que as praticas docentes levem os
estudantes ao desenvolvimento da capacidade de andlise critica dos dados acessados e saiba
diferenciar as informagdes e suas origens” (KENSKI, 2020, p. 1). No entanto, ao que parece,
a percepgdo dos estudantes resume-se ao entendimento banalizado do ensino, textos
académicos e do fazer docente, ja que aqueles que ndo se adequarem a espacialidade e
temporalidade da “linguagem que o mundo fala”, localiza-se na condi¢do desatualizada do
conhecimento.

Dessa maneira, germinam outras reflexdes que colidem com o ambiente escolar e
académico: como a universidade e a escola devem atuar nesse processo de utilizacdo das

redes sociais e aplicativos (videos curtos)? Se adaptando? Caso se adaptem, como deve ser
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aplicado em sala de aula? Estudos defendem (BARIN; ELLENSOHN; SILVA, 2020;
MONTEIRO, 2020) que o wuso desses aplicativos de videos curtos promove o
desenvolvimento da criatividade e aprendizado. Na contramao desse entendimento, 0 que se
tem visto séo professores fazendo uso desses aplicativos no sentido de tornar a aula ndo mais
que atrativa e interativa, sob o status de professor conectado as novas tendéncias das
tecnologias digitais, desconsiderando as intencionalidades das empresas desenvolvedoras que
mascaram 0s seus objetivos de apoio educativo e democratizacdo do aprendizado, reduzindo,
por meio da propria educacao, a proposta educacional ao consumo.

Diante do exposto, 0 questionario coletou também interesses dos participantes da
pesquisa com relacdo as aulas, em que 54,1% preferem as aulas presenciais, 36,1% preferem
aulas hibridas (presencial e on-line) e 9,8% optaram por totalmente on-line, tendo em conta
que a preferéncia dos participantes, incluindo hibrido e on-line, equivale a 45,9%, taxa que se
aproxima da modalidade presencial.

Esses dados nos permitem analisar algumas impressdes dos graduandos, como
podemos perceber no enunciado da Graduanda 5: “acredito que a melhor forma de ensino
seja a presencial, mas penso essas ferramentas podem vir a potencializar o processo de
ensino-aprendizagem”; consoante a Graduanda 6: “principalmente ao que tange a
divulgacgdo cientifica e ao conhecimento de novos estudos”; “linkada”. Para a Graduanda 7,
“se faz necessario para se adequar a customiza¢do do modelo educacional atual, onde a
tecnologia esta sempre presente”. ESses percentuais quantitativos ndo implicam estimulos
especulativos da universidade migrar suas licenciaturas para o on-line, mas sugerem
amplificar os debates no que tange a insercdo de tecnologias digitais no universo académico,
como pratica educativa na formacdo docente, com énfase nas perspectivas e limites do uso
dessas tecnologias no ambiente da escola publica.

Segundo dados coletados junto a quarta edicdo do Painel TIC COVID-19, publicado
em 4 de abril de 2022, pelo CETIC.br, verificamos na pesquisa on-line com usuérios de
internet no Brasil “um aumento do uso da Internet por computador em todos os estratos da
pesquisa, chegando a 54% do total de usudrios de Internet de 16 anos ou mais” (p. 11). O
Painel identificou também que 99% dos usuérios de internet utilizam o smartphone como o
principal meio de acesso para participar das aulas e atividades remotas, destacando também o
aumento do acesso pela rede wi-fi via celular.

Esses dados coletados pelo CETIC.br dialogam com os indicadores observados na
categorizacao dos dados do questionario on-line aplicado aos graduandos, articulando-se com
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a acessibilidade dos equipamentos disponiveis e a conectividade. Neste ultimo, 68,9%
acessam as aulas pelos wi-fi de suas residéncias, enquanto 14,8% conectam por duas vias,
tanto pelos pacotes de dados moveis quanto wi-fi de suas casas, ao passo que 16,4%
obtiveram acesso (wi-fi ou dados moveis) pelo Auxilio Inclusdo Digital (AID)*?, plano de
acdo instituido pela UESC com o propdsito de assegurar a assisténcia e desenvolvimento das
atividades académicas de ensino ndo presencial aos alunos dos cursos presenciais de
graduacdo ou pos-graduacdo matriculados durante o calendario académico excepcional para o
ano de 2020 (EDITAL/UESC n.° 61/2020) sendo que

a concessao de auxilio financeiro destinado a contratacdo de plano de internet movel
ou residencial, para uso exclusivo e com capacidade suficiente para o
acompanhamento e desenvolvimento das atividades de ensino ndo presencial da
UESC. O presente Auxilio é constituido de 03 (trés) parcelas mensais, no valor de
R$ 75,00 (setenta e cinco reais), cada parcela e sera disponibilizado para até 2.000
(dois mil) estudantes selecionados pelo presente edital, de acordo com a
disponibilidade or¢camentaria e financeira da UESC (EDITAL/UESC n.° 61/2020).

A vigéncia do auxilio financeiro permanece até a presente data desta pesquisa, 18 de
marco de 2022, mediante as publicacdes dos editais*® posteriores que englobam as acdes
voltadas para a assisténcia estudantil da universidade. No que concerne a acessibilidade dos
equipamentos (smartphone, desktop, notebook, tablet etc.), 30% tém acesso disponivel pelos
principais dispositivos, enquanto 39% usam o computador ou notebook como subsidios de

acesso as aulas conforme se observa no Grafico 1:

Grifico 1 - Disponibilidade dos dispositivos utilizados nas aulas

W Apenas pelo
1% Desktop/'computador/ notebook /tablet
: 399 |

R

Fonte: elaboragio do autor a partir do questionanoe online semiestruturade do Google,

& Tenho acesso por todos os dispositivos

u Apenas pelo smartphone

42 Edital 2020. Disponivel em: http://www.uesc.br/publicacoes/editais/09.2020/061.pdf. Acesso em: 2 mar.
2021.

43 Editais UESC N° 026/2021; 087/2021; 017/2022.
Disponivel em: http://www.uesc.br/publicacoes/editais/index.php. Acesso em: 29 abr. 2022.
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Esses indicadores refletem em 90,2% dos graduandos que estudaram/estudam por
estes meios digitais no periodo da pesquisa. Nota-se que 31,1% dos graduandos acompanham
as aulas pelos smartphones, sugerindo alguns desafios no desenvolvimento da formacéo
docente, a medida que se reflete no desempenho e armazenamento do dispositivo, tal como o
acesso ao conteudo das aulas. Exibindo a disparidade social entre os respondentes que
possuem acesso aos recursos digitais por meio de diversos dispositivos (desktop, smartphone,
notebook, tablet) com aqueles que acessam somente pelo celular, uma vez que ao combinar os
percentuais de 29,5% e 39,3% (68,8%), percebemos a extensdo da desigualdade tecnoldgica
entre os participantes da pesquisa.

Contexto reforcado nos dados do Painel TIC COVID-19 (2022, p. 32, grifo nosso) ao
destacar que “o telefone celular foi o dispositivo utilizado com maior frequéncia para
acompanhar as aulas e atividades educacionais remotas, citado por 28% dos usuarios das
classes AB, 46% dos usuarios da classe C e 64% dos usuarios das classes DE”
demonstrando a inversdo dos percentuais do Gréafico 1, ndo somente ao USO e acessO aos
dispositivos tecnoldgicos, mas também em relacdo a conectividade com a internet.
Inquietacdo expressada pela Graduanda 8: “uso das tecnologias é real no mundo da educagéo
é um fato e cada vez mais necessario, no entanto, a disparidade social entre a populagédo é
um fator preocupante, ja que as tecnologias se tornam cada vez mais presentes nas escolas e
a estagnagdo social continua”, posicionamento conectado a percep¢do da Graduanda 5:
“penso que o acesso a essas tecnologias ainda é muito desigual entre 0s alunos das escolas
publicas, pois a maioria de seus alunos sdo filhos da classe trabalhadora. Sendo assim, o
acesso a alguns bens é bastante limitado”. ESses relatos das estudantes académicas ressoam
nos alunos das escolas publicas ao passo que percebemos os impactos da disparidade do
acesso e limitagdes tecnologicas dos estudantes da educagdo béasica publica, amplificando
ainda mais ao ingressar no ensino superior. Implicagdes que se desdobram no tépico a seguir,
em relacdo as estruturas dos PPC’s dos cursos das licenciaturas pesquisados, no que se refere
a oferta de disciplinas parametrizadas com a insercdo das tecnologias digitais nos processos

de ensino e aprendizagem.
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3.3 (Des)atualizado: (Re)pensar o Projeto Pedago6gico dos Cursos: licenciaturas
on/offline

A visibilidade/amplificacdo do uso das tecnologias digitais na educacdo esta se
tornando comum aos mais tradicionais professores da educacdo basica e superior. Ndo é
inédita a utilizacdo dessas tecnologias na educacdo, mas 0 momento pandémico vivenciado
amplificou de forma “obrigatoria” a dindmica e interatividade do uso das tecnologias digitais
e dispositivos eletrébnicos no universo académico e escolar, equacionando os debates e
estratégias do uso desses recursos digitais no meio educacional, como dispositivos de ensino e
aprendizado.

Segundo Castells (2006, p. 414), o cenadrio mundial movimenta-se em ‘“uma
transformagdo tecnoldgica de dimensdes historicas” de forma substancial em funcdo da agéo
das tecnologias (digitais) em diversos espacos, influenciando as interacbes e comunicacdes
sociais, integrando o mundo em redes globais cuja revolucéo tecnoldgica estad centrada na
aplicabilidade e construgéo de novos conhecimentos e informagdes entre a inovagéo e 0 seu
uso. Essa perspectiva do autor nos conduz para o papel do professor no ambiente escolar da
educacdo basica que versa, no universo das suas atribuicGes, desenvolver na formacdo as
competéncias no processo de ensino e aprendizagem dos estudantes.

De acordo com Pereira (2019, p. 22), “o professor ¢, também, desafiado a pensar
praticas pedaglgicas que enfatizem a aprendizagem, articulando a educacdo com a
experiéncia, considerando as diferencas e valorizando os processos educativos ndo formais”.
A autora realca ainda os desafios e as estratégias da profissdo docente no cenario escolar
publico em que as préticas docentes tém em vista ultrapassar as potencialidades de atividades
educacionais com tecnologias na educagé&o.

O protagonismo e a autonomia do professor no ambiente escolar perpassam pela
qualificacdo académica desenvolvida na formagdo do curso de licenciatura da qual optou para
sua carreira profissional docente. Nesse sentido, a universidade de maneira geral, através das
suas licenciaturas, tem o papel fundante na formacdo desses profissionais, desenvolvendo na
formacdo as habilidades para o exercicio do trabalho educacional, aprimorando o
conhecimento de conteddos gerais e progressivos com profundidade na anéalise e reflexdo
critica da realidade social, proporcionando elementos fundamentais para uma docéncia

reflexiva e colaborativa nos contextos escolares e ndo escolares.
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No contexto historico geral, os Projetos Pedagdgicos dos Cursos (PPC) séo
instrumentos normativos que abarcam principios educacionais e fundamentos da gestdo
académica, bem como informacdes e concepcles estruturais dos cursos de graduacgdo e seus
elementos reguladores, a medida que se reestruturam e se adéquam as exigéncias das
Legislagdes, Diretrizes Curriculares Nacionais e Institucionais vigentes em cada periodo,
sistematizando o processo de discussbes e debates com a participagdo da comunidade
académica, na reformulacédo das bases pedagdgicas de um novo curriculo.

Neste ordenamento do papel da formacdo docente, consideramos a proximidade dos
graduandos com os estudos e aplicagcdes das tecnologias digitais no curriculo académico,
movimento este que nos direcionou para a analise dos PPC’s dos cursos que participaram da
pesquisa. Em face do exposto, na abrangéncia da elaboracdo do PPC do curso de Ciéncias
Biologicas, Educacdo Fisica, Letras e Pedagogia, concentramos, em especifico, na(s)
disciplina(s) de tecnologia(s), estabelecendo alguns critérios com énfase na analise do
contexto tecnologico, suas relagdes com a ciéncia e a cultura, bem como na formacéo digital
dos professores e producdo de conteudo parametrizado com os dados coletados pelo
questionario ja mencionado.

Em resumo, na amplitude dos PPC’s dos cursos em questdo, a proposta dos curriculos,
em relacdo a formacdo docente dos graduandos, constatamos que: a Pedagogia realca a
formacdo dos pedagogos com capacidade critica, cientifica, politica e social, ao mesmo tempo
que os qualifica para enfrentar, no exercicio da profissdo, os desafios educativos do mundo
contemporaneo (PPC PEDAGOGIA, 2013). A Educacéo Fisica enfatiza também a formacéo
do professor com visdo critica e reflexiva de maneira a propiciar analise sobre os valores
historicamente impostos no dmbito social, intelectual, étnico e religioso sobre a corporalidade
humana, tendo em vista uma educagdo a servico do desenvolvimento social (PPC
EDUCACAO FISICA, 2017).

Na proposi¢cdo do curriculo do Curso de Letras, a formacdo teorico-pratica dos
graduandos pauta-se nas perspectivas epistemologicas que asseguram seu objeto de estudo
junto a formacdo pedagdgica e cientifica com o proposito de formar professores vinculados
aos compromissos sociais, & medida que exercem “com capacidade o desenvolvimento de
metodologias e recursos pedagogicos adequados ao processo de ensino e de aprendizagem das
disciplinas” (PPC LETRAS, 2022, p. 26). Em Ciéncias Biologicas, a formacdo caracteriza-se
em: bésica, ampla e consistente, nos alicerces tedrico-praticos que envolvem a profundidade

do conhecimento cientifico. A medida que se sustenta no processo historico de produgéo do
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conhecimento, nos conceitos, principios e teorias das Ciéncias Bioldgicas voltados para o
comprometimento do professor em uma perspectiva critica e reflexiva, na dindmica do
ambiente educativo e nos diversos cenarios de atuacdo profissional (PPC CIENCIAS
BIOLOGICAS, 2010).

Na primeira impressao, 0s curriculos apresentam caracteristicas que trazem no bojo
geral da formag&o docente o desenvolvimento da capacidade critico-reflexiva no processo de
ensino e de aprendizagem que versam na esfera social, intelectual, politica e cientifica,
vinculadas as responsabilidades no exercicio da docéncia. A partir desse contexto das
propostas dos cursos em tela, analisamos os fluxogramas e as ementas disponiveis em relacdo
a(s) disciplina(s) de Tecnologia(s). Sendo que no processo de catalogacdo comparativa das
ementas dos cursos, observamos a similaridade nos objetivos das ementas da graduacdo em
Educacdo Fisica e em Ciéncias Bioldgicas (Quadro 2) a medida que as disciplinas se
diferenciam no termo Trabalho, tendo em vista a proximidade da abordagem no
desenvolvimento dos conteudos.

Quadro 2 - Licenciatura, disciplinas e ementas

Licenciatura: Ciéncias Biol6gicas

Disciplina | Cultura, Tecnologia e Educacao — Optativa - Cddigo: CIE 124

O desenvolvimento histdrico da tecnologia como producdo sociocultural. Globalizagéo e
Ementa meio técnico-cientifico informacional. Impactos sociais, culturais e educacionais das
novas tecnologias. Os novos sistemas e signos na mediacdo dos processos de ensino-
aprendizagem. As relacdes entre sujeito-aprendiz e os sistemas de signos em situacdo de
ensino. Automacao, inteligéncia artificial e pensamento humano. Criticas a racionalidade
tecnoldgica e respostas sociais e educacionais.

Disciplina | Obrigatéria — Nao Consta

Disciplina | Tecnologias Educacionais — Optativa - Cédigo: CIE 014

Historia das tecnologias na educagdo. Novos paradigmas sociais. Processo de
Ementa informatizacdo da sociedade. Tendéncias atuais das tecnologias educacionais:
possibilidades e limites do uso dessas tecnologias na educacéo. Programas educacionais
como recurso didatico.

Licenciatura: Educacao Fisica

Disciplina | Trabalho, Cultura, Tecnologia e Educagéo — Obrigatoria - Cédigo: CIE 205

O desenvolvimento histérico da tecnologia como producéo sociocultural. Globalizacéo e
meio técnico-cientifico informacional. Impactos sociais, culturais e educacionais das
Ementa novas tecnologias. Os novos sistemas de signos na mediacdo dos processos ensino-
aprendizagem. As relagdes entre sujeito-aprendiz e os sistemas de signos em situacGes
de ensino. As novas percepgdes de tempo e espago e 0s novos territorios e formas de
ensino e da aprendizagem. Automacdo, inteligéncia artificial e pensamento humano.
Criticas a racionalidade tecnologica e respostas sociais e educacionais.

Disciplina | Optativa — Ndo Consta

Licenciatura: Letras
Letras — Licenciatura em Lingua Portuguesa e suas Literaturas e em Lingua Espanhola e suas Literaturas
Letras — Licenciatura em Lingua Portuguesa e suas Literaturas e em Lingua Inglesa e suas Literaturas
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Disciplina Lingua Espanhola / Lingua Inglesa — Obrigatorias — Codigo: LTA 004/ LTA 024
Desenvolvimento das competéncias comunicativa, gramatical, sociolinguistica,
discursiva, estratégica e intercultural em nivel independente. Culturas digitais e suas
Ementa praticas em constante e rapida transformacao no mundo contemporaneo. Compreenséo e
producdo oral e escrita com tecnologias digitais presentes em aplicativos méveis, redes
sociais, editores de texto, buscadores na Web, aplicativos multimodais, dentre outras
ferramentas digitais para ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras.
Disciplina Emocdes, Linguagens e Tecnologias — Optativa — Codigo: LTA 748
Estudos sobre o papel das emocgdes, Linguagens e tecnologias em areas onde esses
Ementa fendmenos interdisciplinares desempenham um papel de interface como a antropologia,
aquisicdo de Linguagem, psicologia, biologia evolutiva, computacdo, jornalismo e
outras ciéncias sociais. Mais particularmente, nosso olhar se voltard para impactos
desses estudos interdisciplinares para a area de ensino/aprendizagem de linguas e outros
campos da Linguistica aplicada em que esses fendmenos sdo de interesse.
Licenciatura: Pedagogia

Disciplina Educacao e Tecnologias - Obrigatdria - Cédigo: CIE 570
Estuda os novos paradigmas sociais e os processos de informatizacdo da sociedade. As
Ementa possibilidades e limites do uso dessas Tecnologias na educacdo infantil e no ensino
fundamental como recursos facilitadores da aprendizagem. Politicas publicas de acesso
tecnolégico na escola pablica. Utilizagdo de softwares livres como recurso pedagogico.
Disciplina | Optativa — Nao Consta

Fonte: quadro elaborado pelo autor a partir dos PPC’s das licenciaturas, 2021.
Outro ponto de destaque relaciona-se a observacdo da obrigatoriedade das disciplinas.
De acordo com os dados adquirido pelo questionario (Grafico 2)** respondido pelos
graduandos da UESC. Sendo que 39,3% dos participantes confirmam que ndo constam no
fluxograma disciplinas que abordam sobre tecnologias na educacéo, 29,5% afirmam que néo
cursaram ou cursam a disciplina, enquanto 19,7% apontam que ja estudaram ou véo estudar
apenas uma, por fim 3,3% responderam que estdo cursando ou vao cursar apenas duas

disciplinas no decorrer do curso de graduacao.

44 Descartamos esse percentual na analise (8,2% dizem que cursaram ou vao cursar mais de trés disciplinas) apds
constatagcdo nos PPCs das graduacfes que responderam ao questionario, ndo foram identificadas mais de trés
disciplinas disponiveis.
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Grafico 2 - Quantitativo de disciplinas que cursou ou vai cursar
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Fonte: elaboracéo do autor a partir do questionério online semiestruturado do Google, 2021

No PPC do curso de Educacdo Fisica consta apenas uma disciplina obrigatéria no
fluxograma (Trabalho, Cultura, Tecnologia e Educacéo), disponivel no segundo semestre, tal
como nao ha disponibilidade de disciplina(s) optativa(s). O mesmo ocorre em Pedagogia ao
estipular no curriculo a disciplina (Educacdo e Tecnologias) como exigéncia curricular
ofertada no oitavo semestre, ainda assim ndo se faz(em) disponivel disciplina(s) optativa(s)
para complementar os estudos com tecnologias na educacdo. A graduacdo em Ciéncias
Bioldgicas oferta duas disciplinas, Tecnologias Educacionais e Cultura, Tecnologia e
Educacao, de ordem optativa.

Quanto ao curso de Letras, observamos algumas especificidades com relacdo a

disponibilidade da(s) disciplina(s) de tecnologia. De acordo com Projeto Pedagdgico,

na reelaboracdo do curriculo dos cursos de Letras da Uesc, decidiu-se por manter a
formacdo com dupla habilitacdo, acreditando-se que o dominio das linguas em
contexto de globalizacéo, de mundializacdo e de queda de fronteiras pela forca das
novas tecnologias de comunicacado e informacéo pode significar a possibilidade
de melhorar a vida das pessoas (PPC LETRAS, 2022, p. 16, grifo nosso).

A reformulacédo do curriculo propde, na amplitude da formacdo docente, os saberes e
as habilidades de engajamento profissional ancorados nos dominios e recursos pedagogicos,
com 0 uso e a insercdo das tecnologias digitais conectadas aos processos de ensino e

aprendizagem, relacionando com a realidade educacional contextual (PPC LETRAS, 2022).
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Nesse sentido, considerando a atualizagdo do Curriculo publicado em 2022, buscamos
disciplinas que oferegam o desenvolvimento da formagdo docente engajada com as
tecnologias digitais, em razdo da evolucdo dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA),
como dispositivos de ensino e aprendizado. Diante do exposto, verificamos que o fluxograma
ndo contém a obrigatoriedade de disciplina(s) especifica(s) que aborda(m) diretamente as
tecnologias na educacdo, assim como disponivel no fluxograma de Educagdo Fisica e
Pedagogia.

Essa configuracao nos direciona para as ementas das duas disciplinas obrigatdrias do
curriculo de Letras (acessiveis no sétimo semestre) em que constatamos o entrelacamento
entre os contetidos das tecnologias digitais com as disciplinas lecionadas (Lingua Espanhola /
Lingua Inglesa), que trazem no enfoque dos contetdos proprios da disciplina a “compreensao
e producdo oral e escrita com tecnologias digitais presentes em aplicativos maveis, redes
sociais, editores de texto, buscadores na Web, aplicativos multimodais, dentre outras
ferramentas digitais para ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras” (PPC LETRAS,
2022, p. 81). O curriculo dispde, também, da disciplina optativa de Emogoes, Linguagens e
Tecnologias que investiga os fendmenos interdisciplinares dos seus termos (Emocdes,

Linguagens e Tecnologias) nas diversas areas do conhecimento.
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Gréfico 3 - Habilidades para lecionar com tecnologias digitais
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Fonte: elaborag&o do autor a partir do questionario online semiestruturado do Google, 2021

As andlises e constatagdes no ambito dos PPC’s manifestam a inquietacdo que ressoa
no enfoque da(s) disciplina(s) de tecnologia, ofertada(s) ao longo do curso, tendo em vista as
habilidades e qualificacbes dos professores em formacdo para atuar em meio aos ambientes
digitais, com a insercdo das tecnologias (digitais) no ambiente escolar; visto que os dados
coletados se relacionam com as habilidades em lecionar com as interfaces tecnoldgicas
digitais, apos conclusdo da graduacdo (Grafico 3). Destaca-se que 23% dos respondentes
afirmam estar capacitados para desenvolver as aulas no ambiente digital, enquanto 23% dizem
ndo ter conhecimento suficiente das tecnologias para ministrar as aulas no ambiente escolar,
54% consideram suas habilidades parciais no desenvolvimento com essa pratica docente.

Esses percentuais se articulam com outros dados coletados na pesquisa, ao
observarmos que a UESC utilizava parcialmente as plataformas digitais (videoconferéncia)
como dispositivo de desenvolvimento didatico antes da pandemia (Grafico 4), ao passo que
54,1% dos participantes afirmam que tiveram acesso as aulas por esses recursos digitais
somente no modelo alternativo de ensino remoto emergencial, enquanto 26,2% ressaltam que
nunca utilizaram essas plataformas no ensino académico, 18% declaram que ocasionalmente
as aulas foram lecionadas por estas vias digitais e 1,7% realca ser habitual as aulas nesses

espagos virtuais.
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Ao combinar os nimeros 54,1% e 26,2%, registramos um percentual significativo de
80,3% dos graduandos que nédo tiveram contato com essas interfaces digitais no ambiente
académico, reverberando nas habilidades dos professores em formacdo. De acordo com 0s
relatos da Graduanda 8, ela considera possuir habilidades e capacidades parciais para lecionar
aulas com as tecnologias digitais, pois

[...] a maior parte do que sei foi procurando sozinha, mas acredito que existem mais
tecnologias das quais eu ndo tenho conhecimento e que poderiam agregar ainda
mais na experiéncia em sala de aula, tem também o fato da educacdo basica néo
esta preparada com essas suas tecnologias em sua maioria ainda mais que fomos
obrigados devido & pandemia a migrar para as tecnologias. Se elas fossem mais
presentes na graduacao ndo teriamos tantos problemas e mal uso na sua utiliza¢éo
(Graduanda 8).

No comparativo percentual dos Graficos (4 e 5), os dados revelam que o entendimento
e 0 desenvolvimento da préatica docente, do uso das tecnologias digitais e suas capacidades na
educacdo urgem pela disponibilidade de mais disciplinas especificas, que dialoguem com a
temética da tecnologia na educacdo, voltadas para a formacdo docente enquanto recursos
didaticos para o ensino/aprendizagem e suas implicacbes no universo educacional

parametrizado com a produc¢do de novos conhecimentos.

Grafico 4 - Uso das plataformas de videoconferéncia antes da pandemia
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Fonte: elaboracdo do autor a partir do questionario on-line semiestruturado do Google, 2021
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Essa perspectiva € corroborada ao se verificarem os dados relacionados aos
quantitativos de disciplinas ofertadas (Grafico 5) pelas graduacgdes pesquisadas em que 87%
dos respondentes consideram necessaria a ampliacdo da oferta de disciplinas nos cursos para
qualificar os professores em formacdo com o uso de tecnologias digitais no ambiente escolar,
ainda assim 13% ressaltam que a quantidade ofertada ja é suficiente para o desenvolvimento
da docéncia com os aparatos tecnologicos

Gréfico 5 - Deve haver mais disciplinas de tecnologias e educacgao nos cursos de licenciatura?
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Fonte: elaboragdo do autor a partir do questionario online semiestruturado do Google, 2021.

Vinculado ao quantitativo de disciplinas necessarias para qualificar a pratica docente
com tecnologia na educacao, o questionario on-line registrou a quantidade “ideal” (Grafico 6)
sugerido pelos respondentes como parametro necessario para o desenvolvimento da
qualificacdo docente no planejamento curricular. Nessas condi¢des, 3,3% dos respondentes
consideram que cinco disciplinas s&o ideais para qualificar, realgando o posicionamento de
oferta-las; trés no inicio do curso e duas ao final, enquanto 19,7% sinalizam que quatro seriam
suficientes, sugerindo fixar no fluxograma, duas no inicio e duas ao final do curso.
Observamos ainda que 13,1% acreditam que apenas uma disciplina € o bastante para capacitar
0s estudantes no desenvolvimento da atividade docente; no entanto, 18% destacam ser
necessaria uma disciplina em cada semestre para certificar a qualificagdo com o uso dos

recursos digitais, a proporcdo que 45,9% enfatizam que duas disciplinas em todo o percurso
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de formac&o sdo suficientes para preparar os futuros docentes no uso das praticas pedagogicas
com as tecnologias no ambiente escolar.

Os dados revelam que os percentuais (3,3%, 18% e 19,7%) sugerem uma demanda

Gréfico 6 - Quantitativo “ideal” de disciplinas de tecnologia e educagdo na graduagdo
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Fonte: elaboragdo do autor a partir do questionario online semiestruturado do Google, 2021.

significativa (41% dos respondentes) na disponibilidade de disciplinas (entre quatro e seis)
que integrem o fluxograma como necessarias para o desenvolvimento da pratica docente com
uso desses dispositivos tecnoldgicos. Ao passo que o processo de desenvolvimento de
instrucdo do conhecimento envolve, no cronograma da disciplina, diversas tematicas que
preparem o docente no percurso de atuacdo com usos e praticas das tecnologias digitais a
medida que ndo se sustente, tdo somente, no método tedrico, mas também na modalidade
pratica. Essa perspectiva € corroborada por Almeida, Silva e Bonfim (2022, p. 37) ao
enfatizarem que o planejamento e a organizacgdo das disciplinas das licenciaturas devem se
articular “entre seus contetidos € os modos estruturantes que incluem a formagdo teorica, a
formacédo teorico-pratica e a formagdo pratica existente nos componentes curriculares dos
cursos de todas as licenciaturas e cursos superiores de formacgdo articulada”.

Para Pereira (2019, p. 71), “sera necessario formar o professor na mudanga e para a
mudanca, evitando-se uma formagéo baseada nos pressupostos da racionalidade técnica®® em

que a transmissdo do conhecimento se d& mediante a aplicacdo mecénica de receitas e

45 para maior aprofundamento dos pressupostos da racionalidade técnica, consultar a tese de doutorado de
Socorro Aparecida Cabra Pereira. Ver referéncia.
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intervengdes”. Nessa perspectiva, a analise desses percentuais nos permite uma visdo critica
da formacéo docente com uso das tecnologias, enquanto pratica pedagdgica, a propor¢do que
os PPC’s das licenciaturas participantes da pesquisa realgam uma formagao solida no universo
geral académico.

No entanto, percebemos as limitaces nas questbes do contexto tecnoldgico,
parametrizado com a formacdo digital dos graduandos no processo de produgdo do
conhecimento, ao passo que suas graduacGes versam no universo digital em conexdo
on/offline, por meio dos PPC. Trilhando na (des)atualizagdo da “proposta” de formagdo
docente engajada com os dispositivos das tecnologias digitais, essa percep¢do evidencia-se
nos PPC’s disponiveis na pagina eletronica de cada graduagdao pesquisada, perpassando pela
ultima atualizacdo, sendo vejamos: Ciéncias Bioldgicas (PPC 2010), Pedagogia (PPC 2013),
Educacao Fisica (PPC 2017) e Letras (PPC 2022).

Nesse sentido, em conformidade com o documento (PPC) disponivel na pagina on-line
do curso de licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, pesquisado em 4 de abril de 2022, com base
no desenho curricular do curso, ndo ha reformulacdo do PPC desde o ano de 2010. Ressoando
no desenvolvimento das préaticas pedagogicas dos professores em formacdo com uso das
tecnologias digitais. Dadas as estratégias da formulacdo do PPC, percebemos que a atual
proposta se distancia dos processos formativos com a utilizagdo das tecnologias (digitais) e
suas potencialidades na construgdo do conhecimento, uma vez que o0 curso foca nos seus
estudos préprios voltados para atuacdo de pesquisa laboratorial. No cenario das graduacdes:
Pedagogia e Educacdo Fisica, mesmo com disponibilidade de uma disciplina no fluxograma,
as limitagdes colidem com a necessidade em aumentar a oferta de novas disciplinas voltadas
para o desenvolvimento da préatica pedagdgica vinculada com as tecnologias digitais.

Nesse ambito, o PPC de Letras é o mais atualizado dos projetos pesquisados e
movimenta-se na estratégia de “linkar” 0s conteudos de uma determinada disciplina
articulados com as tecnologias digitais, como mecanismos de desenvolvimento do ensino e
aprendizado no processo da atividade docente, mesmo assim nao oferta no fluxograma a
obrigatoriedade da(s) disciplina(s) que possibilite “capacitar o educando para o
desenvolvimento de metodologias e recursos pedagdgicos, com o uso de tecnologias digitais
de comunicacdo e Informagdo adequadas aos processos de ensino e aprendizagem” (PPC
LETRAS, 2022, p. 31).

Diante do exposto, os PPC’s dos cursos pesquisados apresentam implicagfes que
impactam no desenvolvimento das habilidades e utilizagdo dos recursos tecnoldgicos digitais,
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alinhados com o planejamento das préticas pedagdgicas dos professores da formacéo inicial
no uso das tecnologias digitais. Na analise do estudo, percebemos os desafios e as percepcoes
dos graduandos da UESC em relacdo as articulacdes das agdes estratégicas dos cursos de
licenciaturas no processo de formacdo da profissdo docente.

Em face do exposto, observamos que os PPC’s dos cursos de licenciaturas pesquisados
permeiam pelo processo de reformulagdo institucional, em conformidade com as exigéncias
da Resolucdo CNE/CP n.° 2, de 20 de dezembro de 2019 - Base Nacional Comum para a
Formacado Inicial de Professores da Educacdo Basica.

Imposta de forma verticalizada ao sistema educacional nacional, sobre os parametros
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Resolucdo suprime preceitos constitucionais
de igualdade de condicGes, além da padronizacao curricular realcando o curriculo minimo
voltado para uma formacao técnico-instrumental, ao mesmo tempo em que restringe outros
principios que fundamentam a melhoria da formacéo inicial docente no processo formativo,
tensionando com a Resolucdo CNE/CP n.° 2, de 9 de junho de 2015. De acordo com Siqueira
(2020),

como expressdo do jogo de forgas, encontram-se as resolucbes CNE CP 02/2015
(BRASIL, 2015) e CNE CP 02/2019 (BRASIL, 2019). A primeira assenta-se no
campo dos interesses publicos e na defesa de uma formacdo docente que
compreenda 0s processos sociais mais amplos e que consiga, nesse contexto,
apreender 0s processos educativos escolares e ndo escolares. Sem ampla discusséo e
atrelada a proposicdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), encontra-se a
segunda Resolucdo CNE CP 02/2019 (BRASIL, 2019) caracterizada pelas entidades
em defesa da educacdo como retrocesso e descaracterizacdo da formacdo de
professores (SIQUEIRA, 2020, p. 844).

Nesse ordenamento, a CNE CP n.° 02/2019 considera em seus aportes uma concepcao
de curriculo como um conjunto de valores propicios a producéo e socializacdo de significados
no espacgo social, contribuindo para a construgdo sociocultural dos professores. Na mesma
medida, considera a docéncia como acgdo educativa e processo pedagégico intencional e
metddico que abrange o conhecimento especifico e interdisciplinar no desenvolvimento da
socializacdo e construcdo de conhecimentos na interface dos valores éticos e politicos,
caracteristicos do processo de ensinar e aprender.

Segundo Dourado (2015, p. 315-316), a articulagdo do desenho dessas diretrizes
curriculares valida principios e contribui para a melhoria da formag&o inicial e continuada dos
profissionais da educacgéo basica ao estabelecer na “demanda histérica de entidades do campo

educacional, como referéncia para a valorizagdo dos profissionais da educagdo. [...]
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envolvendo, de modo articulado, questdes e politicas atinentes a formacdo inicial e
continuada, carreira, salarios e condic¢Bes de trabalho”.

Nesse aspecto, a Resolucdo CNE CP n.° 02/2019 caminha na contramdo dessa
perspectiva inclusiva e de valorizacdo docente. Almeida, Silva e Bonfim (2022, p. 38)
intensificam a critica & Resolucdo ao enfatizarem a “importancia de integrar a teoria ¢ a
pratica pedagdgica, destacando a necessidade das teorias educacionais e dos fundamentos
ontoldgicos, epistemologicos e axiolégicos da préxis educativa em suas multiplas
contribui¢Oes historicas”. Em referéncia as interfaces dos conhecimentos cientificos, sociais e
culturais, parametrizados com os valores éticos, politicos e estéticos inatos a producdo do
conhecimento, tendo em vista os preceitos da docéncia na autonomia de ensinar e aprender,
enquanto multiplicador do saber.

Assim, sem a pretensdo de nos estender na temaética, em razdo de outros estudos
(DOURADO, 2015; SIQUEIRA, 2020) se aprofundarem nessas questdes, buscamos na breve
discussao localizar os desafios e enfrentamentos no contexto da reestruturagéo e reformulagéo
dos PPC’s que, por meio da Resolucdo CNE CP n.° 02/2019, iniciaram 0 processo de
descaracterizacdo da Formacédo de Professores, ao estabelecer concepgdes da pedagogia das
competéncias, tendo em vista uma visdo reducionista e instrumental que descaracteriza 0s
nacleos formativos e a formacdo pedagdgica, desconsiderando a diversidade e a autonomia
pedagogica das instituicbes formadoras e sua relagdo com a educacdo basica (ANFOPE,
2019).

Embora os PPC’s estejam no tramite da reformulacéo para atender as novas diretrizes
normativas, o projeto pedagégico das licenciaturas, em sua maioria, ndo engloba no
fluxograma as disciplinas de tecnologia na educacao, impactando nas préaticas pedagdgicas a
serem desenvolvidas no cotidiano escolar. Ressoando nos desafios do fazer docente ao
articular tecnologias digitais com atividades pedagdgicas, desafios que foram amplificados
apos a suspensdo das aulas e insercdo do ensino remoto, tematica que serad discutida no
capitulo a seguir, analisando as adaptacdes e desafios docentes no formato de ensino nédo
presencial, assim como as acles e estratégias das redes municipais e estaduais das cidades de
IIhéus/BA e Itabuna/BA.
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CAPI'TUALO 4 - TRABALHO DOCENTE NA PANDEMIA: RECURSOS
ELETRONICOS, INTERNET E DESAFIOS

Com a suspensao das atividades escolares nos espacos fisicos, 0s professores se viram
no cenario da adaptagdo “for¢ada” ao universo das tecnologias digitais. Segundo Moreira et
al. (2020, p. 2), “nenhum de nds, mesmo aqueles que sdo professores e ja adotavam ambientes
on-line nas suas praticas, imaginava que a educagao digital*® chegaria tdo rapido, de uma hora
para a outra, e de forma praticamente obrigatoria, devido a pandemia”.

Essa conjuntura impds aos professores diversas adaptacdes e desafios no processo de
ensino e aprendizagem pelos caminhos das tecnologias digitais. Moreira et al. (2020) destaca
que a suspensdo das aulas gerou adaptacbes a uma nova realidade on-line da qual os
professores ndo estavam preparados para tal demanda, ao passo que as decisdes aligeiradas
tomadas pelas instituicdes de ensino sem a realizacdo de etapas fundamentais (planejamento,
qualificacdo, preparacdo da infraestrutura tecnoldgica entre outras) ressoam no
desenvolvimento das iniciativas de ensino pelos meios digitais cuja ndo observancia dessas
etapas implicam resultados no desenvolvimento das atividades do ensino em ambientes

digitais. De acordo com N6voa (2020),

[...] num momento dramatico da nossa histéria colectiva, seria inaceitavel que a
escola publica fechasse as portas e ndo quisesse saber dos seus alunos. 1sso obrigou
a um recurso extensivo as tecnologias. De um modo geral, ninguém estava
preparado para esta situacdo e a avaliacdo que, hoje, j& podemos fazer revela
aspectos negativos, como as desigualdades e o empobrecimento pedagégico, mas
também positivos, como a ligacdo com as familias e a inventividade de muitos
professores (NOVOA, 2020, p. 8).

Nesse sentido, a auséncia de planejamento e acOes estratégicas no desenvolvimento
das atividades docentes nos ambientes digitais de aprendizagem impacta o desenvolvimento
das praticas pedagdgicas nos espacos on-line, visto que a rapidez da insercdo das tecnologias
digitais no universo escolar, através do ensino remoto emergencial, “imposta” aos professores
da educacdo basica, implicou adaptacdes abruptas no cenario educacional da pratica docente,
expondo a nocividade da implementacdo aligeirada dos recursos tecnoldgicos digitais, ao
mesmo tempo que revelou “as desigualdades e o empobrecimento pedagogico” (NOVOA,

2020, p. 8).

46 Educacdo Digital é compreendida, nesta perspectiva, por processos de ensino e de aprendizagem que se
constituem na relagdo entre diferentes tecnologias digitais, que podem ou ndo estar interligadas por redes de
comunicacdo. (MOREIRA et al., 2020, p. 5).
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Neste ordenamento, investigamos os desafios dos professores em relacdo a insercéo
das tecnologias digitais na ambiéncia escolar por meio do ensino ndo presencial. A partir
desse contexto, analisamos as adaptacGes e dificuldades dos docentes com o uso das
plataformas digitais (videoconferéncia) utilizadas para ministrar aulas recorrendo ao ambiente
on-line. Discutimos esses elementos por meio da coleta de dados do questionario on-line
semiestruturado, encaminhado aos professores das escolas publicas das redes estaduais e
municipais nas cidades de Ilhéus e Itabuna, no estado da Bahia.

Verificamos também os indicadores da faixa etaria dos docentes: 8,7% correspondem
a 26 a 35 anos, enquanto 91,3% tém entre 36 e 65 anos. Esses numeros sugerem que 0S
docentes de 36 a 65 obtém experiéncia na pratica da docéncia; no entanto, ndo foram
registrados percentuais dos docentes nas idades de 18 a 25 anos e mais de 65 anos. No que
corresponde a formacdo académica e vinculo institucional (estadual ou municipal) (Grafico

7), observamos que 63% dos professores sdo da esfera municipal e 37% da estadual.

Gréfico 7 — Formagdo académica
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Fonte: elaboracdo do autor a partir do questionario online semiestruturado do Google, 2021.
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Diante dos percentuais quantitativos de professores da rede estadual e municipal,
verificamos algumas medidas e estratégias implementadas no periodo do trabalho remoto,
considerando 0s seguintes aspectos: auxilio internet para alunos/as e professores/as e
estratégias pedagdgicas.

Nesse movimento, verificamos a qualificacdo profissional dos professores estaduais e
municipais participantes da pesquisa. O questionario on-line coletou 46 respostas, das quais:
29 eram de professores municipais e 17 eram professores estaduais, ao passo que 0
quantitativo (29) dos docentes da rede municipal, 24 respondentes sdo da cidade de Ilhéus/BA
e 5 sdo da cidade de Itabuna/BA. Em relacdo ao quantitativo (17) dos professores da rede
estadual, 13 séo da cidade de Ilhéus/BA, bem como 4 séo da cidade de Itabuna/BA. Dessa
maneira, a discussdo perpassa pela analise geral da rede estadual e municipal em relacdo ao
acesso as tecnologias digitais no processo de formacéo inicial e continuada, trabalho remoto e
praticas pedagoOgicas com uso das plataformas digitais, dimensionando a percep¢do dos
professores das duas redes de ensino e cidades pesquisadas.

Sendo assim, no percurso da andlise geral, percebemos que 2,2% possuem pos-
doutorado, 4,3% tém mestrado e 21,7% possuem graduacdo, engquanto 71,7% tém
especializagcdo. Notamos que o percentual de 71,7% dos professores entrevistados dispde de
especializacdo, dos quais 54,6% sao da esfera municipal e 45,4% sdo da instancia estadual
(Gréfico 7). A partir desses numeros, podemos inferir que a maioria dos docentes, de ambas
as esferas institucionais, estad qualificada em conformidade com os requisitos da formacéo
continuada dos profissionais da educacao basica respaldados na LDBEN n.° 9.394, de 20 de
dezembro de 1996 e suas alteracBes (LEI N.° 13.415/2017). Observamos também que o0s
docentes das duas redes de ensino estavam exercendo suas atividades de trés maneiras:
presencial, remoto e presencial/remoto, dos quais: 21,7% atuaram presencialmente, 32,6%
trabalharam remotamente e 45,7% exerceram suas atribui¢Oes profissionais presencial e
remotamente (hibrida).

Considerando os percentuais do exercicio docente no trabalho remoto, a anélise dos
dados nos direcionou para a observagéo dos conhecimentos dos professores com tecnologias
digitais, nos conectando com o periodo da graduagdo em relacéo as disciplinas que qualificam
para o uso das tecnologias no ambiente escolar. De acordo com dados do questionario on-line,
37% dos respondentes da rede estadual e municipal cursaram apenas uma disciplina no
decorrer da licenciatura, enquanto 2,1% afirmam que cursaram duas disciplinas, outros 10,9%

realcam que cursaram mais de trés disciplinas na trajetoria da graduacdo. No entanto, 45,7%
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destacam que néo tiveram acesso a nenhuma disciplina que os formassem para ministrar aulas
com as tecnologias na ambiéncia escolar, seguido também de 4,3% que asseguram n&o
constarem disponiveis essas disciplinas no fluxograma do curso.

Ora, considerando os percentuais de 45,7% e 4,3% mencionados anteriormente, 0
somatdrio equivale a 50% dos professores da educacdo bésica de ambas as esferas
institucionais que ndo tiveram acesso nas suas graduagdes as praticas pedagdgicas com uso
das tecnologias para desenvolver no universo escolar de ensino basico. Contudo, esses
numeros nao implicam, diretamente, impericia no manejo das tecnologias digitais e suas
plataformas, visto que na analise do manuseio dos professores com o uso das plataformas
digitais de videoconferéncia, considerando ainda as duas instancias (municipal e estadual),
8,7% afirmam ser complexo utilizar essas plataformas digitais na exposicéo das aulas on-line,
50% realcam que as dificuldades sdo minimas com o manejo do dispositivo digital, ao passo
que 41,3% garantem ndo encontrar nenhum embaragco com o uso das plataformas de
videoconferéncia no desenvolvimento das aulas por estes ambientes digitais.

Outros dados que complementam esses percentuais se apresentam ao examinarmos as
acOes das escolas na utilizacdo das plataformas digitais de videoconferéncia como meio de

ensino e aprendizado anterior ao momento pandémico vivenciado (Gréfico 8). 63% dos

Gréfico 8 - Utilizacdo das plataformas de videoconferéncia
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Fonte: elaboragdo do autor a partir do questionario online semiestruturado do Google, 2021

participantes da pesquisa relatam que estas plataformas digitais (videoconferéncia), por nao

serem do cotidiano escolar, somente tiveram énfase com a adesdo do ensino remoto, 13,1%
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realcam que o uso desses dispositivos digitais era utilizado casualmente, enquanto 23,9%
atestam ser habitual no cotidiano escolar a utilizagéo das plataformas digitais mencionadas.

Isso posto, do percentual de 63% que afirmam o uso das plataformas digitais
(videoconferéncia) que transcorreu por conta da alternativa de ensino remoto, 71,4% séo
professores da instancia municipal e 28,6% sdo da esfera estadual; interligando esses indices,
verificamos nos indicadores que 23,9% asseguram o continuo uso das plataformas de
videoconferéncia como recurso pedagégico de ensino e aprendizado, obtendo-se o coeficiente
de 45,5% professores municipais e 55,5% estaduais.

A categorizagdo comparativa desses elementos revela o diferencial do acesso entre
professores municipais e estaduais em relacdo ao uso das plataformas digitais por
comunicacdo de video como pratica pedagogica de ensino e aprendizagem anterior ao ensino
remoto, revelando ainda que é habitual entre os professores estaduais (55,5%) o0 uso dessas
plataformas digitais na escola antes da pandemia e 45,5% entre os professores municipais.

Disso isso, percebemos na andlise dos dados coletados pelo questionario on-line que
80,4% dos professores da rede estadual e municipal consideram que as plataformas digitais
contribuem para o ensino e aprendizado dos alunos, a propor¢do que requerem maiores
investimentos governamentais na escola publica, 2,2% acreditam que ndo tém influéncias
significativas no desenvolvimento educacional dos estudantes; em contrapartida, 17,4%
expdem que as plataformas digitais colaboram significativamente no processo continuo das
habilidades, desenvolvimento cognitivo e aprendizagem dos estudantes na escola.

Ainda assim, 95,7% asseguram a necessidade de qualificacdo continua com uso das
tecnologias digitais em geral, conforme relato da Professora (X): “acredito que para que haja
um trabalho de exceléncia o profissional deva estar qualificado para exercer sua fungéo,
partindo desse pressuposto seria de extrema necessidade capacitar profissionais para o
trabalho”, 0 depoimento da Professora revela que os desafios com o uso das plataformas
digitais se relaciona com a formacao profissional; apesar disso, 4,3% consideram nao haver
necessidades de tal formacdo. A fala da Professora demonstra a relevancia do
desenvolvimento e contextualizagdo das disciplinas de tecnologias na graduagdo, conforme
discutido no capitulo anterior, evidenciando os impactos da auséncia da qualificacdo docente
no processo de formacéo inicial, com o uso e praticas das tecnologias digitais no processo de
ensino e aprendizado, ressoando em dificuldades e desafios na pratica da atividade
pedagdgica com os dispositivos digitais. Esse movimento revela a importancia do papel da

universidade com a educacdo basica cuja insuficiéncia da qualificacdo em uma determinada
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area do conhecimento (tecnologia na educacdo) reflete potencialmente no planejamento, uso,
prética e nas agdes estratégicas no exercicio do fazer docente.

De acordo com as percepcOes dos professores da educacdo basica participantes da
pesquisa, as tecnologias digitais e seus apetrechos tecnologicos influenciam
significativamente no ensino e aprendizado dos estudantes, colaborando nas praticas
pedagogicas docentes no universo escolar, ao passo que, de acordo com os dados coletados,
100% dos professores participantes da pesquisa da rede estadual e municipal planejam ou
utilizam acdes pedagogicas nas disciplinas.

Essas informacOes se conectam com outros percentuais, sinalizando que 65,2% dos
professores realizaram e continuam desenvolvendo praticas pedagdgicas nos ambientes
digitais e 34,8% organizaram estratégias didaticas algumas vezes com as tecnologias digitais;
nesse sentido, 100% dos professores de ambas as redes institucionais ja elaboraram préaticas
pedagogicas com as interfaces digitais. Os desafios no uso das midias digitais ultrapassam as
questdes do manejo instrumental das plataformas digitais em geral; essa conjuntura perpassa
por um conjunto de acdes que se entrelacam nos contextos do cenério da educacgéo basica cujo
impacto da auséncia de investimentos publicos na escola ressoa no desenvolvimento das
atividades pedagogicas no ambiente virtual de aprendizagem.

Os professores compreendem que a insercdo das tecnologias digitais na ambiéncia
escolar contribui substancialmente para o desenvolvimentos das atividades e praticas
pedagdgicas, ja que o uso instrumental ndo implica maiores obstaculos, mas a falta dos
instrumentos eletrénicos e infraestrutura que oferecam as condi¢Ges necessarias para
execugdo das atividades com fins pedagdgicos de ensino e aprendizado, tendo em vista que “a
escola é o locus de socializacdo e de cidadania, constituindo-se em um ambiente privilegiado
para insercdo da cultura da comunicacdo em contexto digital” (PRETTO; LAPA; COELHO,
2021, p. 164).

Pretto, Lapa e Coelho (2021) realcam ainda que o espago escolar € vital e 0 mais
apropriado para implementar a infraestrutura tecnologica digital com conectividade de
qualidade, favorecendo aos estudantes interatividade e aprendizado com 0S recursos e
compartilhamento dos conhecimentos e suas interagdes sociais no ambito da cultura digital,
ponderando que a escolar € o ambiente ideal para praticar experiéncias de apropriacdo das
tecnologias (digitais).

Nessa direcdo, a ambiéncia escolar (on-line ou presencial) enquanto espago de

desenvolvimento das capacidades criticas e reflexivas requer maior presenca da iniciativa
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publica com investimentos e planejamentos or¢camentarios que impulsionem o0 avango
educacional. Em vista disso, a discussdo caminha para se¢des a seguir, tendo em vista as
acOes e estratégias das redes estaduais e municipais de ensino e 0s desdobramentos

protocolares para manutencédo das aulas por meio do formato alternativo de ensino remoto.

4.1 Protocolo da Educacéo para o ano letivo 2020/2021: estratégias para redes estaduais
de ensino

Desde a suspensao das aulas presenciais decretada pelo estado da Bahia, em marco de
2020, o governo vem debatendo medidas protocolares de retorno gradual das aulas presenciais
por meio da Secretaria da Educacgéo do Estado (SEC). Em reuniéo realizada em 5 de agosto de
2020, por meio do canal do Youtube Educagéo Bahia, as discussdes circularam em torno de
medidas que estimulem a aprendizagem dos estudantes, pautando algumas iniciativas: roteiros
de estudo e as plataformas digitais de aprendizado - como a Plataforma Anisio Teixeira
disponiveis no Portal da Educacdo - assim como a disponibilidade de material didatico para
estudantes que ndo tém acesso a internet. De acordo com o coordenador de Projetos
Estratégicos da SEC, Marcius Gomes, “a prioridade ¢ desenvolver estratégias para mobilizar a
aprendizagem de todos os estudantes durante a suspensao das aulas” (BAHIA, 2020, p. 1).

Nesse sentido, o governo do estado discutiu a implementagdo dos protocolos de volta
as aulas na rede estadual de ensino, incluindo regras gerais de seguranca e prevencdo,
distanciamento, reorganizacdo do cotidiano escolar e dos espacos fisicos, além da
disponibilidade de acesso a internet nas escolas (BAHIA, 2020, p. 1). Do mesmo modo,
propuseram a redefinicdo do calendario escolar, reestruturagdo do ano letivo e ajustes nas
escolas tendo em vista a nova realidade de distanciamento social, incluindo a¢des e estratégias
coordenadas com a participacdo dos profissionais de educacdo articulados com a comunidade
escolar.

Neste percurso, o estado adotou algumas medidas estratégicas para minimizar o
distanciamento entre escolas e estudantes, entre elas, inseriu os roteiros de estudos para

auxiliar o aprendizado dos alunos, roteiros recomendados a partir de

uma proposta de cronograma para a realizacdo de atividades autoexplicativas,
descritivas e objetivas — visam contribuir na manutencdo do engajamento dos
estudantes e estimuld-los na adogdo de rotinas de estudo, especialmente neste
momento de isolamento social. Ao acessarem o conteudo, que esta sendo elaborado
por professores da rede estadual, os estudantes vao encontrar exercicios que buscam
contemplar tanto os que tém acesso a internet, quanto os que ndo tém (BAHIA,
2020, p. 1).
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De acordo com a Superintendente de Politicas para a Educacdo Bésica da SEC,
Manuelita Falcdo, “este material também esta contribuindo com os professores no sentido de
ajuda-los na interacdo com os estudantes, de forma qualificada, em salas virtuais ou grupos de
WhatsApp” (BAHIA, 2020, p. 1). Foi enfatizado que a proposta dos roteiros deveria ter
contetdos que pudessem ser adaptaveis a diferentes areas do conhecimento, envolvendo 0s
alunos em rotinas de estudos compativeis com o ano escolar. E relevante pontuar que,
segundo Pereira (2021, p. 134), “no ano de 2020, nenhuma ag¢do oficial especifica e
sistematizada foi efetivada pelo Governo e Secretaria de Educagdo Estadual para garantir de
fato que os estudantes tivessem acesso as atividades de ensino nas escolas da educagdo basica
da Rede Estadual”. Pereira (2021) real¢a ainda que este relato é corroborado pelos estudos
realizados pela Fundacgdo Getulio Vargas ao constatar que o estado da Bahia obteve nota zero
por ndo promover nenhuma proposta de ensino ndo presencial no ano de 2021.

Nestas condigdes, mediante os diversos debates e ajustes parametrizados com as
orientacOes das autoridades de Saude do Estado, o governo estadual, ap6s decorrido 12 meses
sem aulas presenciais, instituiu o Protocolo da Educacdo para o Ano Letivo 2020/2021,
iniciando suas atividades a partir de marco de 2021. Na abrangéncia do Protocolo, buscamos
analisar algumas movimentacbes. O documento visa estruturar as recomendacdes e
procedimentos a serem praticados pelas escolas da Rede Estadual de Ensino da Bahia, isso
para realizacdo do ano letivo 2020/ 2021, tendo em vista desenhar um calendario letivo que
atendesse aos dispositivos legais.

Neste ordenamento, o Protocolo articula-se em quatro fases de retorno as aulas, a
saber: planejamento, retorno remoto, retorno hibrido e retorno presencial. Em relacdo ao
planejamento; reorganizou o ano letivo, tendo em conta a dimensdo pedagogica, adotando
medidas protocolares de seguranca de atencdo a saude fisica e socioemocional dos
profissionais da educacdo, a medida que sistematizou o planejamento pedagdgico com o
objetivo de viabilizar a aprendizagem, considerando alguns aspectos, tais como: carga horaria,
matrizes avaliativas, sequéncias didaticas que se articulem com os organizadores curriculares,
continuidade do fluxo ou recuperacédo progressiva das aprendizagens prejudicadas.

Na fase do retorno remoto, o documento realca que na observancia do
desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem, no ensino remoto, o professor ndo
pode considerar a aula como uma simples transposicéo do presencial para o ambiente virtual
de aprendizagem. Enfatizando que a “literatura e a experiéncia mostram que € inocuo utilizar

apenas as aulas sincronas como alternativa para o ensino remoto e que este deve combinar
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diferentes formatos engajando o estudante em atividades que se complementam”
(PROTOCOLO DA EDUCACAO/ANO LETIVO 2020/2021, 2021, p. 22).

Nesse sentido, o protocolo reforca a importancia de buscar outros meios de ensino e
ndo apenas a aula sincrona no ensino remoto. No entanto, 0 documento ndo considera as
diferengas nos formatos das aulas e recomenda: “a jornada didria para o estudante
correspondera a 6 horas e 40 minutos de aulas (400 minutos), divididos em 8 tempos de 50
minutos” (PROTOCOLO DA EDUCACAO/ANO LETIVO 2020/2021, 2021, p. 22). Nesse
aspecto, o protocolo contradiz a inferéncia de transposicdo das aulas presenciais para o on-
line, visto que recomenda tempo de aula de 50 minutos, o que corresponde ao modelo de aula
presencial. Dessa forma, faltou no documento considerar que o tempo de aula no modo on-
line difere do presencial, por exemplo, as condi¢bes materiais e psicologicas do estudante séo
fatores condicionantes para concentracdo e absorcdo dos contetdos nas aulas do ensino
remoto.

Diante do exposto, verificamos também que a proposta de aulas remotas pode ser
estruturada recorrendo a diferentes metodologias, desde que estejam articuladas com o
Parecer n.° 05/2020, do Conselho Nacional de Educacdo (CNE), que versa nas diversas
variantes, das quais perpassam pelo uso de midias digitais de amplo alcance (WhatsApp,
Facebook, Instagram, Skype etc.) com o intuito de incentivar e orientar 0s estudos,
considerando as faixas etarias, assim como a utilizacdo da Plataforma Anisio Teixeira e
repertorios de contetdos publicos disponiveis na internet como objetos de aprendizagem.

Outro ponto que nos chamou atencdo no protocolo ressoa no ordenamento das rotinas
de aulas e atividades complementares disponiveis para os alunos com diferentes condicfes de
acesso tecnolégico e a internet. Os estudantes com acesso estavel a internet dispdem de aula
sincrona, sintese da leitura e duvidas, correcdo coletiva sincrona via Plataforma Google Meet
em horario pré-agendado, assim como exercicios, livros didaticos, ChatClass, Google Forms,
Classroom, videos/audios, e-mails, entre outros.

Ja os estudantes com acesso instavel a internet dispdem de aula assincrona gravada,
via WhatsApp ou Classroom; sintese da leitura e dividas, envio de duvidas pelo Google
Forms ou WhatsApp; assim como exercicios, livros didaticos, ChatClass, Google Forms,
Classroom, videos/audios, e-mails.

Para os estudantes sem acesso a internet, estudo autodirigido (offline), livro didatico

e pasta individual com materiais impressos da semana; leitura individual, livro de literatura ou
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paradidatico, duvidas por telefone, em horério pré-agendado, correcéo individual devolutiva
por escrito ou por telefone, exercicios no livro didatico, cadernos de questdes e simulados.

Nesse contexto, notamos que os alunos com acesso a internet obtém melhores
condicdes de aprendizagem do que 0s demais sem acesso, Visto que a acessibilidade e o
desenho didatico ofertado para os estudantes desse perfil aumentam as chances de
compreensdo do conteddo em comparacdo com aqueles que ndo tém disponibilidade do
acesso. Nesse caso, 0s estudantes que estudam totalmente off-line sdo mais prejudicados, ja
que ndo abarcam as condi¢Ges materiais da dindmica das aulas on-line, ocasionando em
prejuizo na aprendizagem e desencorajando os estudantes a permanecerem, elevando a evasao
escolar.

Note-se que as duavidas dos alunos no modelo on-line sdo pré-agendadas e
solucionadas em tempo real, quem ndo tem acesso a internet tirava as duvidas via ligacédo
telefébnica. Nesse caso, questionamos qual/quais politicas publicas o governo do estado
implementou para equalizar as desigualdades tecnoldgicas? Disponibilizou algum auxilio de
acesso a internet? A partir dessas inquietacdes, examinando o Protocolo da Educacao para o
ano letivo 2020/2021, ndo identificamos nenhuma referéncia a disponibilidade para nenhum
recurso tecnoldgico ou de conectividade. Nessas condicGes, consultamos os documentos
normativos e constatamos a Lei n.° 14.310, de 24 de marco de 2021, que institui o Programa
Bolsa Presenca na Rede Publica Estadual de Ensino, objetivando a manutencdo da
permanéncia dos alunos da Rede Publica Estadual de Ensino, em condi¢do de vulnerabilidade
socioecondmica, estipulando o valor de R$150,00 (cento e cinquenta reais) destinado a
familia do aluno participante do Programa Bolsa Presenca.

No entanto, na interpretacdo da Lei mencionada, o auxilio financeiro esta relacionado
com insumos alimenticios. Dessa forma, ndo foi observada nenhuma politica relacionada a
implementacdo de acesso a conectividade e recursos tecnologicos. Ainda assim, é importante
pontuar que ndo constatamos acdes do governo no tocante a disponibilidade de adesdo de
planos de internet (wi-fi ou dados moveis) ou equipamentos tecnologicos para os professores
lecionarem as aulas no ambiente virtual.

Isso posto, verificamos os procedimentos da fase de retorno hibrido. Segundo o
protocolo, o retorno ocorre de maneira gradual em alternéncias das turmas, adequando entre
tempo escola e tempo casa. Considera-se tempo escola a semana de aula presencial, enquanto
tempo casa consiste nos estudantes realizando as atividades em casa com auxilio dos

Cadernos de Apoio a Aprendizagem: “por exemplo: na semana 1, estudantes que foram para a
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escola na segunda, quarta e sexta devem ir, na semana 2, na ter¢a, quinta e sbado, e assim
sucessivamente, de modo que ao final de duas semanas consecutivas, tenham encontrado
todos os professores” (PROTOCOLO DA EDUCACAO/ANO LETIVO 2020/2021, 2021, p.
26). Ainda de acordo com o documento, as escolas informaram as familias a escala de
alternancia de cada turma, seguindo o cronograma de aulas organizadas para as rotinas
regulares.

Outro ponto enfatizado pelo protocolo estabelece que os professores devem prosseguir
com seu planejamento pedagdgico sem a necessidade de repetir a mesma aula para 0s
estudantes que estiveram no tempo casa. No tocante ao retorno presencial, versa na
normalidade propria do modelo presencial, mantendo o cronograma das fases anteriores,
atentando para os protocolos sanitarios de seguranca.

Diante das estratégias e acdes do Protocolo da Educacdo/ano letivo 2020/2021 para
retomada das aulas em suas fases (planejamento, retorno remoto, retorno hibrido e retorno
presencial) na rede estadual, as redes municipais das cidades pesquisadas Ilhéus/BA e
Itabuna/BA estabeleceram medidas protocolares para retomada das aulas no formato néo

presencial, conforme discutiremos nos dois topicos a seguir.

4.2 Secretaria Municipal da Educacdo (SME) de Itabuna/BA: agdes estratégicas para o
retorno as aulas no formato ndo presencial

Em relacdo ao municipio de Itabuna/BA, conforme Proposta de Organizacdo das
Atividades Pedagogicas para o Continuum Letivo 2020/2021, o calendério letivo iniciou as
atividades ndo presenciais em setembro de 2020, 6 (meses) apds a suspensdo das aulas em
marco de 2020. Parametrizados com os atos administrativos do municipio, os documentos
normativos legais estavam e em sintonia com as normas dos 6rgdos fiscalizadores e
reguladores educacionais, a Secretaria Municipal da Educacdo (SME), dada a impossibilidade
do retorno do ensino presencial, estabeleceu a seguinte organizacdo pedagogica do calendario
letivo 2020/2021, conforme o Quadro 3:
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Quadro 3 - Organizacdo do trabalho pedagdgico dos professores de Itabuna/BA

Calendario Letivo 2020/2021
Inicio: 14 de setembro de 2020 Algumas Medidas
Final: 04 de dezembro de 2021

372 horas (C/H 2020) + 1228 horas (C/H 2021) = 1600
Carga Horaria horas (C/H Total do Continuum Letivo 2020/2021).

Distribuidas ao longo de 15 meses, considerando o
tempo diario de 4 horas em 6 dias semanais, de segunda
a sabado, para o Ensino Fundamental e para a Educacdo
Distribuicdo da carga horaria |[de Jovens e Adultos. Para a Educacdo Infantil,
contabiliza-se somente a carga horaria de segunda a
sexta-feira do turno regular.

[0 organizar a producdo e distribuicdo dos blocos
de atividades; respeitando a quarentena do papel
a ser manuseado e posteriormente repassado aos
alunos;

[0 oferecer aos pais/responsaveis uma devolutiva

Trabalho Pedagdgico sistematizada acerca das aprendizagens do aluno;

[1 planejar intervencdes consistentes e eficazes;

(1 possibilitar a efetivagdo da aplicacdo de
estratégias de ensino que extrapolem os Blocos
de Atividades

Fonte: quadro elaborado pelo autor a partir do Continuum letivo 2020/2021 Itabuna/BA, 2021.

De acordo com o Continuum Letivo 2020/2021, a SME encaminhou o planejamento
de acdo para as instituigdes escolares com os “Objetivos de Aprendizagem” e “Contetdos
Classicos Essenciais” correspondentes a cada ano. Conforme a secretaria, 0 roteiro e 0s
contetidos para os “Blocos de Atividades” correspondentes ao ano de 2020 foram elaborados
em parceria com o corpo docente da Rede Municipal, com o proposito de minimizar 0s
impactos e desafios que se apresentavam com o fechamento das escolas. Contudo, a
Assessoria de Ensino anexou ao documento enviado texto enfatizando que esse “roteiro nao
correspondia, em nenhuma hipétese, ao Referencial Curricular Municipal (RCM), tendo em
vista que esse documento se encontrava em processo de elaboracédo coletiva em atendimento a
Proposta Politico-Pedagogica “Pelo Direito de Aprender” (p. 14).

No planejamento de elaboracdo dos blocos de atividades, o documento considerou a
carga horaria proporcional a cada grupo curricular, a fim de atender as estratégias de um
bloco a cada 21 dias, sendo 60h na Educagédo Infantil (20h por semana) e 72h no Ensino

Fundamental e na EJA (24h por semana), considerando as estratégias de aprendizagem. Na
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Educacdo Infantil, a quantidade de atividades equivale ao objetivo de aprendizado
estabelecido pelos docentes, tendo em vista as condi¢Ges para a realizacdo das atividades a
serem orientadas pela familia, buscando assegurar o desenvolvimento educacional da crianca.
Para o Ensino Fundamental, é definida carga horaria de, no minimo, 2/3 (dois tercos) do
grupo curricular correspondente; quanto maior a carga horéria do grupo mais atividades serdo
enviadas.

Em sintonia com o Quadro 3, € relevante pontuar que o documento Continuum Letivo
2020/2021 destaca, no que diz respeito a distribuicdo e devolutiva dos blocos de atividades, a
dificuldade das familias em devolver e retirar as atividades disponibilizadas pela escola: “seja
por questdes financeiras; horarios de trabalho; auséncia de transporte publico; tensbes
decorrentes dos conflitos de ordem social nos territorios das comunidades periféricas”
(CONTINUUM LETIVO 2020/2021, 2021, p. 10).

Em 2021, com 0 RCM concluido e aprovado pelo Conselho Municipal de Educagéo
(CME), a SME inicia as atividades do ano letivo ndo presencial, tendo como referencial o
documento Continuum Letivo 2020/2021. Mantendo continuo os blocos de atividades,
estendendo-se as acOes para alguns grupos de professores, que incluiu em suas praticas
pedagogicas outras tecnologias digitais e suas plataformas “de videoaulas em aplicativos das
redes sociais, como 0 WhatsApp e o YouTube — como possibilidade de fortalecer o processo
de aprendizagem dos estudantes e o dialogo entre escola e comunidade” (CONTINUUM
LETIVO 2020/2021, 2021, p. 15). Programas de radiodifusdo também foram implementados
nas atividades pedagdgicas. Essas atividades de uso das tecnologias digitais por meio dos
professores sdo incorporadas as atribuicdes estratégicas do documento tendo em vista

0 compromisso da SME em criar estratégias para se comunicar com os alunos desta
Rede durante o periodo das Atividades Pedagdgicas N&o Presenciais e,
especialmente, em realizar a busca aos alunos matriculados que ndo compareceram
as unidades escolares nas datas determinadas para pegar o Bloco de Atividades
(CONTINUUM LETIVO 2020/2021, 2021, p. 19).

Nessas condi¢es, a SME estabeleceu um quantitativo de nove atribuicbes como
estratégias de acéo para equalizar os desafios e dificuldades do ensino ndo presencial na rede
municipal. Entre as ac0es, estavam a producdo de uma campanha de conscientizagdo da
comunidade escolar e sociedade em geral em favor do Continuum Letivo 2020/2021; kits
pedagdgicos e livros didaticos para todos os alunos da rede municipal; producéo e criacdo de
programas de radio, podcast e acervo de videoaulas assincronas; rede colaborativa de trocas

de experiéncia entre as escolas; lives/videos com artistas locais, regionais e outros como
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estimulo ao publico de estudante juvenil. Diante das acfes estratégias da SME, nos chama
atencdo a Ac¢do nimero 6 que propdem:

Acéo: Ofertar cursos de suporte tecnolégicos aos(as) professores(as), via plataforma
do Nuacleo de Tecnologia Municipal (NTM) e/ou outras parcerias com
professores(as) capacitados(as).

Estratégia: Promover o desenvolvimento funcional e a ampliacdo das habilidades
dos(as) professores(as) na utilizacdo de tecnologia assistiva e/ou presente, a exemplo
do canal do YouTube, Google Formulédrio e ClassRoom, aplicativos como
WhatsApp e Play Games (CONTINUUM LETIVO 2020/2021, 2021, p. 20).

Nesse contexto, buscamos nos meios de comunicacdo oficial da rede municipal
verificar a disponibilidade dos cursos de suporte tecnoldgico. Visitamos a plataforma digital*’
do Nucleo de Tecnologia Municipal (NTM) cuja interface rudimentar possui uma minima, ou,
por vezes, nenhuma interatividade. Diante disso, navegamos pelas cinco abas disponiveis no
site e suas extensdes, encontramos na aba Inicio - Cursos e Oficinas 2020, a oferta do curso
de Formatagéo dos Blocos de Atividades Remotas, com inscri¢des encerradas.

Ainda no site, percebemos, em uma das abas, links de direcionamento para o canal®
no YouTube do NTM que propdem, enquanto componente colaborativo, a reflexdo e
reorganizacdo das praticas pedagdgicas na construcdo do conhecimento, cujo papel é
promover a formacéo continuada dos profissionais da rede municipal com uso das tecnologias
e seus dispositivos nas atividades educativas nas escolas. O canal do NTM disponibiliza
palestras e debates de variadas areas do conhecimento, contudo ndo identificamos na
plataforma de video do nucleo curso que fomenta a ampliacdo das habilidades com uso dessas
plataformas de videoconferéncia lecionado pelo NTM. Outro ponto observado foi a
diminuicdo gradual do fluxo das publicagfes das lives e eventos no canal em 2022,
comparando com o ano anterior.

Essas informacgdes sdo relevantes para compreender as movimentagfes do Ndcleo em
relacdo as suas atribuicdes no processo de formacdo continuada dos professores da rede
municipal, a propor¢cdo que podemos tecer alguns questionamentos: como 0s professores
estdo sendo capacitados? Como ocorre a divulgacdo dos cursos? De que forma os pais e
alunos ficam sabendo que os professores estdo sendo treinados? Essas inquietagdes perpassam

pelas investigacdes dos documentos e plataformas oficiais, por ndo exporem com clareza os

47 Disponivel em: https://ntmitabuna.wixsite.com/ntmitabuna/doc-de-criao-do-ntm. Acesso em: 2 jul. 2022.
48 Disponivel em: https://www.youtube.com/c/N%C3%BAcleodeTecMunicipaNTMSMEITABUN. Acesso em:
2 jul. 2022.
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processos de qualificacdo dos professores da rede municipal de ensino em Itabuna/BA no
dominio e contextualizacdo das tecnologias digitais para o ambiente escolar presencial e on-
line. E relevante pontuar que na analise do Continuum Letivo 2020/2021 n&o é mencionada a
disponibilidade de auxilio financeiro para contratacdo de planos de internet direcionados aos
estudantes em condicGes de desigualdade social, como também ndo dispde aos docentes

planos de internet e equipamentos para lecionar por meio das plataformas digitais.

4.3 Secretaria de Educacdo, Esporte e Lazer (SEDUC) de Ilhéus/BA: calendario
2020/2021, estratégias e planejamentos para manutencao do ensino

No que concerne aos movimentos estratégicos da SEDUC, buscamos subsidios na
Proposta Pedagogica Calendario 2020/2021 que apresenta as acdes e estratégias da Secretaria
de Educacdo do municipio de Ilhéus/BA com o propdsito de equacionar os impactos
provocados pela excepcionalidade da pandemia na Rede Municipal de Educacédo.
Examinamos algumas ac¢fes nos documentos especiais, como cursos de qualificacdo docente
com uso das tecnologias, organizacdo das atividades, disponibilidade de equipamentos para
desenvolver as atividades pedagdgicas no ensino ndo presencial. Segundo o Calendario
2020/2021, em 2020, o ano letivo contabilizou apenas 19 dias letivos e modalidade presencial
representando 95 horas aulas concluidas do quantitativo de 1000 horas, em razdo da
suspensdo das aulas presenciais.

Nesse contexto, as escolas da rede municipal ficaram sem aulas por um periodo de
oito meses. De acordo com o documento, algumas acdes foram desenvolvidas por meio dos
ambientes virtuais, garantindo a articulacdo do coletivo escolar com as familias e a secretaria
de educacdo com a comunidade em geral e seus profissionais da educacdo municipal. Essas
acdes consistem no movimento inicial na criagdo da Rede Educagéo Ilhéus (REDI), com a
finalidade de criar um canal de comunicacdo entre os professores, alunos, pais/responsaveis e
comunidade em geral para a manutencdo do fluxo de informagGes oficiais na publicacdo das
acOes estratégicas da Secretaria de Educacdo, mantendo a transparéncia dos planejamentos
realizados pela SEDUC e as escolas, por meio das suas midias sociais (WhatsApp, Facebook,

Instagram):

através da REDI a SEDUC publica CARDs e orientagdes sobre a pandemia no
municipio e formas de evitar o contdgio e faz todos os informativos educacionais,
tais como eventos, lives e formacdes, socializa os Roteiros de Aprendizagem por
ciclo a cada semana, deste 0 més de maio e veicula todas as orientacdes quanto a
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distribuicdo dos kits de alimentacdo escolar para as familias neste periodo de
pandemia (CALENDARIO 2020/2021, 2020, p. 27).

A SEDUC desenhou também outros movimentos de acbes que perpassam pelo
Planejamento Coletivo em Rede*® (PCR) e foram desenvolvidas com o uso das tecnologias
digitais e suas plataformas, “utilizando 0s recursos tecnoldgicos disponiveis de forma
sincrona e assincronas nas plataformas e aplicativos, a saber: Google Classroom, Facebook,
Instagram e WhatsApp” (PINTO; CUNHA; COSTA, 2021, p. 66).

Pinto, Cunha e Costa (2021) enfatizam que o desenvolvimento das acgbes foi
determinado em sintonia com as plataformas e aplicativos da Secretaria. Nesse caso, a
plataforma do Google Classroom armazenou os conteldos de estudos que consistem em texto,
videos, slides e outros materiais pertinentes, enquanto a rede social Facebook foram
atribuidos as videoaulas, os cards educativos, além das publicacdes da formacdo continuada.
No Instagram eram desenvolvidas as interagdes por meio de lives, e 0 WhatsApp era 0 meio
de comunicacdo das informagfes com os profissionais e o compartilhamento dos materiais e
contetdo das redes de transmissdo produzidos pelos formadores da Secretaria de Educacao.

De acordo com o documento Calendario 2020/2021, a SEDUC implantou o plano de
acOes dos Roteiros de Aprendizagem por ciclo em que estabeleceu atividades para cada grupo
educacional, considerando a proporcionalidade do desenvolvimento em cada area do
conhecimento, ou seja, as atividades da Educacdo Infantil devem ser compativeis com o ano
correspondente dos alunos, além de que devem ser organizadas de maneira que 0S
pais/responsaveis possam orientar no desenvolvimento da constru¢cdo do conhecimento, a
mesma proporgdo que os demais grupos educacionais, Ensino Fundamental e EJA e nos
Campos.

O documento destaca que a construcdo dos roteiros de aprendizagem seria planejada
pelos professores, semanalmente, sob orientagdo dos supervisores e orientadores escolares, 0s
quais disponibilizavam o0s roteiros para 0s responsaveis retirarem presencialmente, alem da
disponibilidade nas redes sociais de cada unidade escolar. Os roteiros tém como objetivo
desenvolver a manutengdo do vinculo educacional, minimizando o0s impactos na

aprendizagem; propdem também garantir as atividades diarias a serem desenvolvidas pelos

49 E relevante destacar que o PCR, que faz parte do Planejamento Pedagégico, consta de trés momentos
distintos: Planejamento Escolar (PE); Planejamento Coletivo em Rede (PCR); Planejamento Livre Escolha
(PLE) dispostos na Resolugdo do Conselho Municipal (CME) n.° 003, de 18 de dezembro de 2018. Disponivel
em: https://www.ilheus.ba.gov.br/abrir_arquivo.aspx?cdLocal=12&arquivo=%7B1ACEACED-AACC-031E-
EAB0-8D2D662CDC60%7D.pdf. Acesso em: 10 maio 2022.
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estudantes, articulando com a leitura e o uso do livro didatico. No caso dos estudantes que nao
foram contemplados com os materiais didaticos dos grupos educacionais, “as atividades
propostas podem utilizar videos, jogos e outras atividades disponiveis em meio digital, mas,
no caso de os alunos ndo terem acesso, deverd ter também uma alternativa de atividade
impressa ou que possa ser realizada sem o uso da midia” (CALENDARIO 2020/2021, 2020,
p. 8).

Nessa direcdo, percebemos que o documento normativo estabelece acBes que se
desenvolveram no periodo de suspensdo das atividades presenciais, tendo em vista equacionar
0s danos provocados pelas interrupcfes das aulas na rede municipal de ensino; dessa forma,
verificamos algumas acdes especificas na realizagdo das atividades on-line com os estudantes
da rede municipal. Notamos que a Secretaria utilizou as redes sociais para promover lives,
palestras e eventos on-line com a participacdo de alunos e professores, apesar disso, ndo
identificamos aulas por meio dessa plataforma digital de videoconferéncia. Segundo Pinto,
Cunha e Costa (2021, p. 63), “a SEDUC nao adotou a realizagdo de aulas remotas nesse
periodo pandémico, visto que a clientela que utiliza a educacdo publica municipal, em sua
maioria, possui dificuldades de acesso as tecnologias, internet e/ou residem em areas rurais”.

Em vista disso, cabem algumas inquietagdes: quais politicas a SEDUC implementou
para equalizar as dificuldades de acesso as tecnologias para os alunos? Houve a oferta de
auxilio financeiro para contratar planos de internet, dados mdveis em fibra dptica para
estudantes? No documento da Proposta Pedagogica Calendario 2020/2021 ndo é mencionada
nenhuma disponibilidade de auxilio financeiro para adesdo de planos de internet para os
alunos, mesmo aqueles em condigdes de insuficiéncia financeira. O documento também néo
faz mencdo a oferta de equipamentos e auxilio internet aos professores da rede publica
municipal.

Nessas condi¢des, examinamos as plataformas digitais do Ndcleo Territorial
Municipal (NTM) IIhéus/BA em busca de cursos disponiveis para qualificacdo de professores
no uso das tecnologias digitais em ambientes virtuais. Verificamos que foi ministrado um
curso de capacitacdo profissional em procedimentos técnicos de informética, em 2019, pelo
Projeto Capacita, cujo objetivo € desenvolver os conhecimentos basicos de informatica para
os profissionais da Educacdo Bésica. A pagina digital e a rede social Facebook do NTM
encontram-se sem movimentacdes de novos conteddos, ndo identificamos canal no Youtube
do NTM. Essas informagdes sdo importantes para compreender em que medida 0s 6rgaos

educacionais municipais estdo dialogando em favor da qualificagdo do profissional docente.
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Segundo Pinto, Cunha e Costa (2021), a SEDUC colidiu com alguns desafios no que concerne
a infraestrutura material e tecnoldgica no processo de execucdo das agcbes comunicacionais
pelas midias sociais, na mesma medida que ndo possuia equipe capacitada para administrar e

gerir cotidianamente as redes sociais.

4.4 Entre desafios e inquietacdes: relatos da realidade docente nas redes municipais e
estadual (Ilhéus/BA e Itabuna/BA) na pandemia

O respaldo da formagéo continuada® desses profissionais pesquisados na rede plblica
municipal “reduziu-se” aos dilemas da rapidez da implementacdo das plataformas digitais ao
adaptar o ambiente escolar presencial para o virtual, como afirma a Professora (M2): “em
primeiro lugar foi preciso adaptar um ambiente residencial para atender a demanda do
remoto, posteriormente o pacote de internet”.

Os dados levantados com o questionario on-line da pesquisa revelam que as condigdes
de acesso a rede de internet e os investimentos publicos sdo um dos principais elementos
desafiadores no desenvolvimento das atividades docentes no ensino remoto relatados pelos
professores. O depoimento da Professora (M13) realca os desafios e as adaptacGes no
processo do ensino remoto ao afirmar que “foi e ainda estd sendo muito desafiador, muita
coisa nova que desconheciam e que de repente tivemos que aprender”, destacando ainda:
“tive que me readaptar de inumeras maneiras, pois nem computador tinha”. Nesse contexto,
a Professora (M2) afirma também que “o grande desafio foi auséncia de investimento
publico, uma vez que foram utilizados de forma pessoal assim como 0s equipamentos
eletrénicos assim como a conexdo da internet precisou renovar plano”, depoimento que
dialoga com a Professora (M6): “falta dos recursos tecnoldgicos e da Internet para alunos e
professores”.

N&o é de hoje que as distorgdes dos investimentos publicos impactam o sistema de
ensino publico. A realidade dos professores nos relatos revela o modelo perverso da insercdo
das tecnologias digitais no ensino remoto, ao passo que a auséncia de incentivos financeiros
publicos para aquisicdo de equipamentos destinados aos profissionais da rede municipal de
ensino recai sobre o docente. Pretto, Lapa e Coelho (2021) corroboram essa argumentagao ao

afirmar:

%0 54,6% dos professores da rede municipal participante da pesquisa tém especializacdo.
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0 que terminou acontecendo foi que, pela falta de uma instituicdo fortalecida, a
responsabilidade recaiu sobre os professores para o enfrentamento do necessario
isolamento com a consequente suspensdo das atividades presenciais. O que se viu foi
professores assumindo sozinhos a tarefa, tendo que adquirir equipamentos e
condigBes de infraestrutura doméstica e, assim, improvisar para 0 que passou a Ser
conhecido como ensino remoto (PRETTO; LAPA; COELHO, 2021, p. 151).

Essa realidade expbe as diversas dificuldades dos professores para manter as
atividades pedagogicas no ensino remoto, a0 passo que o0 governo municipal abstém-se do
dever constitucional com a educacdo basica previsto na Lei n.° 14.040, de 18 de agosto de
2020, que garante a obrigatoriedade do direito as condi¢cdes necessarias para desenvolver as
atribuicdes educacionais de ensino, a medida que “os sistemas de ensino que optarem por
adotar atividades pedagdgicas ndo presenciais como parte do cumprimento da carga horéria
anual deverdo assegurar em suas normas que os alunos e os professores tenham acesso aos
meios necessarios para a realizagdo dessas atividades”(BRASIL, 2020, Art. 2, § 5°).

Nesse cenéario, os professores buscaram equacionar o abismo da auséncia do
planejamento estratégico dos municipios (llhéus/BA e Itabuna/BA) em relacdo ao
alargamento da desigualdade educacional, elaborando taticas pedagdgicas com o objetivo de
minimizar os impactos no ensino e aprendizagem dos alunos da rede pablica municipal.
Conforme relatam os participantes da pesquisa, no que diz respeito as praticas pedagdgicas
desenvolvidas no cenario do ensino remoto, a Professora (M7) aponta estratégias de
“produc¢do de apostilas, roteiros de aprendizagem, de avalia¢do, aulas expositivas via meet e
wats” enquanto a Professora (M10) se apropria de métodos pedagdgicos como “sala de aula
invertida, aprendizagem em pares, aprendizagem bases em problemas e etc”. Ja a Professora
(M23) utiliza recursos de “atividades por blocos de aprendizagem; pesquisas; whatsapp para
tirar duvidas” enquanto a Professora (M1) utiliza plataformas interativas de “alguns sites e
aplicativos interessantes como mentimeter, padlet, quizziz, kahoot”.

Os docentes se apropriaram de estratégias metodoldgicas que se desenrolam na
utilizacdo de: bloco de atividades (Professora M3); uso do meet para orientar as atividades
remotas dos alunos (Professora M6); whatsapp (Professora M9); youtube, whatsapp, meet,
zoom (Professora M14); organizagdo e planejamento de disciplinas remotas, metodologias
especificas e tecnoldgicas (Professora M15); rodas de conversa virtuais (Professora M26).
De acordo com Novoa (2020), as melhores reacfes ao cenario pandémico nao partiram da
administracdo publica e seus Orgdos educacionais, mas dos professores que, em conjunto,

conseguiram manter o vinculo com os estudantes para auxiliar nas aprendizagens.
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Na auséncia da iniciativa das redes publicas municipais (Ilhéus/BA e Itabuna/BA), o0s
professores se desdobraram no esforgco para estreitar os impactos causados pela desigualdade
tecnoldgica educacional dos estudantes, a0 mesmo tempo em que se depararam “com novos
espacostempos, com a utilizacdo de novas tecnologias multiplicando seus papéis e exigindo
novos saberes no processo de ensino ¢ de aprendizagem” (VELOSO, 2014, p. 96, grifo da
autora). Dessa forma, o espago on-line possibilita acessar informagdes e novas formas de
interacdo e comunicagdo, equacionando o0s saberes de professores e estudantes no
desenvolvimento de uma aprendizagem colaborativa.

As dificuldades dos professores se alargam ao evidenciarmos que nas escolas das
redes municipais 69,2% nao tém laboratério de informética disponivel para desenvolver
atividades pedagogicas, sendo que 30,8% asseguram que as escolas possuem laboratério de
informatica, mas relatam dificuldades na conectividade, j& que possuem baixa qualidade ou
ndo dispdem de acesso a internet, aléem da auséncia de manutencdo dos equipamentos
conforme fala da Professora (M25): “precisando de restauragdo nos computadores que temos
na sala de informatica”. Segundo Kenski, (2003, p. 71), “o acesso a rede amplia as
possibilidades educacionais e de aprendizagem. Para que a escola possa estar conectada ao
ambiente tecnologico das redes € preciso, antes de tudo, possuir infraestrutura adequada”.
Essas distor¢cdes refletem no desenvolvimento das estratégias pedagdgicas no processo de
ensino e aprendizagem dos alunos com uso da tecnologia cujo espago figura-se como recurso
para planejar e desenvolver novas estratégias de atividade pedagodgica colaborativa no
ambiente virtual escolar ou fora dele, construindo conhecimento e agregando contetdos entre
professores e estudantes na producgéo de saberes.

O potencial comunicacional da internet possibilita o acesso as informacgdes a
propor¢do que “as novas tecnologias da informacdo integram o mundo em redes globais”
(CASTELLS, 2006, p. 57). Convergéncia que esbarra entre professores e alunos em relagéo a
conexd@o com a internet em que a qualidade da conectividade se tornou um fator desafiador
para desenvolver as atividades pelo ensino remoto. Segundo a Professora (M18): “internet de
qualidade, aparelho compativel” sao elementos importantes no planejamento e producédo das
praticas pedagdgicas nesse “modelo” de ensino remoto, destacando ainda as agOes e
adequacdes que utilizou para se manter on-line: “comprei celular mais potente contrato de
pacote de internet mais veloz”.

Essas estratégias ndo versam como exclusividade da docente (M18) em questéo, pois a
a Professora (M1) aponta também fatores desafiadores semelhantes, ao destacar a necessidade
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de “internet de qualidade para ministrar as aulas” e a “aquisi¢do de um notebook melhor,
alguns cursos de como utilizar as plataformas digitais”, relatos que reforcam a fala da
Professora (M6) que aponta a “falta dos recursos tecnolégicos e da Internet para alunos e
professores” a0 passo que dialoga com o relato da Professora (M25): “conexédes, e a
adaptacéo forgada sem muita informacao e estruturas”.

Sendo que a interatividade e a comunicacdo em redes, disponiveis pelas interfaces
digitais, possibilitam a elaboracdo de atividades e compartilhamento de informacbes e
conhecimento no processo do ensino, visto que “com o acesso a rede, multiplicam-se as
possibilidades educativas” (KENSKI, 2003, p. 17). Notamos também que os demais
professores destacam outros aspectos desafiadores nessa empreitada de lecionar on-line por
meio das plataformas digitais (videoconferéncia) no ensino remoto emergencial; tendo em
vista que “o aluno ndo dispbe dos recursos” (Professor M7), assim como “a falta de
intimidade com as plataformas digitais” (Professora M8) e a necessidade de “aumentar a
velocidade da internet” (Professora MZ21) impacta diretamente no acompanhamento,
“desenvolvimento e aprendizado dos alunos” (Professora M23).

Essa realidade desafiadora dos professores das redes municipais expde a auséncia de
acOes e estratégias planejadas (dos municipios) no cenario educacional em decorréncia da
pandemia. Isso revela a precariedade tecnol6gica da maioria das escolas e 0 descompasso no
acesso a internet, ao mesmo tempo em que os professores financiam seus equipamentos com
recursos or¢amentarios proprios, recaindo sobre os docentes a responsabilidade dos gastos
com a implementacdo do ensino remoto.

Embora haja diferencas de acessibilidade em relagdo aos recursos tecnolégicos entre
as escolas da rede municipal e estadual, os desafios e inquietagdes dos professores se
assemelham no que diz respeito ao planejamento e desenvolvimento das praticas pedagogicas
no ambiente on-line e suas plataformas digitais. Nesse sentido, os dados coletados pelo
questionario on-line nos ajudam a analisar o cenario dos professores estaduais (Ilhéus-BA e
Itabuna-BA) participantes da pesquisa.

Diante ao exposto, observamos que 70,6% das escolas em que os professores atuam
possuem laboratérios de informatica; entre eles, 41,6% afirmam haver problemas com a
qualidade da internet, a propor¢cdo que 58,4% reiteram que os laboratorios de informatica
contam com internet de boa qualidade disponivel para alunos e professores, usando-a como
dispositivo auxiliar de aula. No entanto, 29,4% ndo dispdem desses espagos para

desenvolvimento das atividades educacionais.
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O acesso a internet € um fator essencial nos desdobramentos da atividade docente cuja
interatividade da fluidez do espaco virtual propicia maior abrangéncia na construgdo dos
saberes educacionais que se articulam com a criatividade da pratica docente. Nesse sentido, a
Professora (E3) salienta que “as tecnologias digitais pode contribuir significativamente o
processo ensino aprendizagem. Contudo, infelizmente poucos alunos da escola publica tém
acesso”. A pesquisa TIC Kids On-line Brasil (2020, p. 52) revela que

a despeito do nimero de criancas e adolescentes que residiam em domicilios sem
acesso a Internet, devem ser consideradas também as diferentes faixas de velocidade
de conexdo disponiveis para a populacdo vivendo em domicilios com acesso. No
momento anterior ao inicio a crise sanitaria, 16,5 milhdes de criangas e adolescentes
de 9 a 17 anos residiam em domicilios sem Internet ou com velocidades de
download abaixo de 4 Mbps, velocidade considerada ndo adequada para o pleno
aproveitamento de atividades continuas de educacéo remota e teletrabalho.

Esses dados da pesquisa do CETIC.br dialogam com os relatos das Professoras da rede
estadual de ensino dos municipios de Ilhéus/BA e Itabuna/BA ao assegurar que um dos
elementos desafiadores para lecionar pelo ensino remoto ressoa na conexao com a internet por
parte dos estudantes. Em que a Professora (E6), destaca o “problema de conexdo e
aparelhagem dos alunos com baixa renda ou localidade sem conexdo”, na mesma medida
que a Professora (E7) reforca a dificulta do “acesso a internet dos estudantes e uso das
plataformas de aprendizagem”, a0 passo que 0s obstaculos atingem também professores e 0s
alunos, conforme afirma a Professora (E11) ao enfatizar “a dificuldade dos alunos e
professores em acessar as plataformas em seus celulares/internet”. Assim sendo, essas
distorgdes estruturais de acessibilidade da internet limitam as possibilidades do
desenvolvimento das atividades pedagdgicas com o uso das tecnologias digitais.

Com a dificuldade de acesso pelos estudantes, conforme depoimento das professoras,
outros embaracos se manifestam em relacdo as habilidades docentes com a utilizagdo das
plataformas digitais (videoconferéncia), de acordo com a Professora (E3): “a falta de
conhecimento, manejo com as novas tecnologias” figurou-se como desafiador para ministra
aulas no ensino remoto, ao passo que desenvolve préticas pedagdgicas com “atividade no
google forms, disponibiliza¢do de materiais (slides, textos) no google sala de aula”,
realcando no depoimento que “precisei da ajuda dos colegas de trabalho. Participei de um
curso, aos sabados, que uma colega, generosamente, Nos proporcionou”.

Em conformidade com a Professora (E5), esses desafios ultrapassam as habilidades de

utilizacdo das tecnologias digitais no espaco on-line, pois, segundo ela, foi necessario
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“aprender a utilizar os recursos disponibilizados pela SEC, aquisi¢ao de notebook, aumentar
a velocidade da internet em casa”. A Professora (E6), por sua vez, realca a “adequagdo do
espaco casa, contratacdo de plano de internet mais favoravel e mais caro, acordo com
membros da familia quanto a ruidos no horario de aulas, busca ativa”, apontando ainda que
“a SEC ndo disponibilizou verba ao professor e ao aluno para desenvolvimento efetivo do
ensino remoto”.

Os depoimentos das Professoras evidenciam a precarizacdo do trabalho docente,
recaindo sobre si a responsabilidade de adequacgdes dos espacos residenciais como forma de
atender a demanda da estrutura escolar, na mesma medida que os professores financiam o
ensino remoto para o Estado, com recursos proprios. Como em um “déja vu”, a inexisténcia
de acdes e planejamentos estratégicos de infraestrutura e condi¢Ges necessarias para execucao
do ensino ndo presencial parece comum na rede publica educacional, visto que a aquisicao de
equipamento e a contratacdo de planos de internet de alta velocidade revelam o
distanciamento do Estado, bem como “percebemos de fato o descaso com a educacéo publica
do ensino basico. Falta de investimentos, de gestdo, capacidade técnica. Infelizmente abismos
se agigantaram” (Professora E11).

As inquietacOes e os desafios dos processos nessa transicdo do ensino presencial para
a alternativa de ensino remoto se amplificam com o depoimento dos demais professores em
relacdo a aquisicdo de equipamentos e 0 manejo com as tecnologias digitais, ao afirmar que;
“q falta de conhecimento para saber utilizar’(Professora E13) nas atividades docentes
voltada para ambiéncia virtual, exigida pela adesdo do ensino remoto na conjuntura
pandémica, forcou os docentes a “aprender a lidar com os recursos tecnologicos”
(Professora E15). Segundo Pereira (2019, p. 181), “o ensino move-Se num ambiente de
incerteza, requerendo de nos habilidades para lidar com essas situagdes”. Nessa perspectiva,
as acOes docentes no processo de ensino e aprendizagem requerem do professor o pensamento
critico e reflexivo da conjuntura que Ihe é apresentada, tendo em vista 0 processo formativo
na construcdo de praticas interativas no universo escolar on-line.

Moran, Masetto e Behrens (2000, p. 71, grifo dos autores) pontuam que “o professor
deve mudar o foco do ensinar para reproduzir conhecimento e passar a preocupar-se com 0
aprender e, em especial, o aprender a aprender”. Nesse movimento, verificamos que 0s
professores ampliaram seus conhecimentos com o uso das tecnologias digitais e suas
plataformas, mesmo que com “pouca habilidade com as ferramentas” (Professora E12) ou

“aprender a fazer uso das novas tecnologias” (Professora E16). Isso impulsionou o0s
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professores “a busca em aprender e conhecer sobre essas novas tecnologias, cursos on-line,
lives” (Professora E11) a medida que aprofundam “conhecimento sobre aplicativos de
reunioes para ministrar as aulas” (Professora E7).

Trilhando no mesmo percurso, com a finalidade de amplificar os saberes com
tecnologia digitais, bem como minimizar o abismo educacional dos alunos nesse modelo de
ensino remoto, a Professora (E12) buscou ‘“conhecer melhor o ambiente virtual meet,
aprender a usar o Google classroom, aprender outros recursos para a aula on-line (padlet,
mentimeter e outros)” esse desdobramento é perceptivel no relato da Professora (E9) ao
enunciar o planejamento da demanda das atividades on-line, visto que “é necessario muito
planejamento para atender aos alunos que assistem aulas on-line e preparar material para
aqueles que ndo possuem acesso”. De acordo com Carbonell (2002, p. 63), “integrar e
dominar as novas tecnologias da informacdo exige uma relacdo mais interativa entre
professores e alunos, para compartilharem de forma coletiva, 0 acesso, a selecdo, a associacao
e a critica do conhecimento” dialogando nessa perspectiva a Professora (E11) realca nas suas
praticas docentes a “socializagdo, aprendizagem compartilhada, conscientizacéo, incentivo a
leitura”.

Nessa integracdo e dominio das tecnologias digitais ao “buscar conhecer e
familiarizar-se ” (Professora E10) entrelagam-se as estratégias da acdo docente na tentativa de
diminuir as deformidades das desigualdades tecnoldgicas dos estudantes, visando ponderar a
dificuldade de acesso a internet dos alunos, a medida que na amplitude das praticas
pedagdgicas o corpo docente da rede estadual utilizou diversos métodos e recursos
tecnoldgicos (Quadro 4) para adequar as aulas conforme a demanda do alunado.

Quadro 4 - Praticas, métodos e recursos tecnoldgicos utilizados

Docentes Estratégias

Professora (E9) Seminério, slides, videos etc.

Trilha (caderno de apoio), plataforma Khan Academy, video aulas e aulas
Professora (E6) expositivas virtuais

Atividade no Google Forms, disponibilizacdo de materiais (slides, textos) no
Professora (E3) Google sala de aula.

Professora (E5) Google Sala de Aula, Meet para as aulas sincronas, WhatsApp, Videos publicos do
YouTube

Professora (E16) | Videoaulas, roteiros organizados e enviados na plataforma, uso do App também.
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Professora (E7) Google Sala de Aula, Google Meet, Google Docs, Google Formulario

Fonte: elaboragdo do autor a partir do questionario on-line semiestruturado do Google, 2021.

Diante do exposto, notamos que o0s professores se apropriaram de variados recursos
tecnoldgicos para desenvolver as aulas on-line, alargando as possibilidades de planejar e
organizar as atividades na utilizagdo dos contedos em ambientes on-line. Nesse sentido, a
apropriacdo das tecnologias (digital) em sala de aula (on-line) ndo implica mudancas nas
praticas pedagogicas tradicionais de ensino, a0 passo que essas técnicas continuam
parametrizadas aos modelos educacionais que valorizam o uso instrumental tecnoldgico,
distanciando-se da contextualidade e mobilidade dos saberes (KENSKI, 2013).

Essa perspectiva dialoga com Carbonell (2002) ao pontuar que o uso das tecnologias
(digitais) no universo educacional ultrapassa a superficialidade da adesdo de equipamentos
tecnoldgicos, distanciando-se das acGes pedagogicas focadas nas praticas quantitativas para
priorizar a qualidade do uso das tecnologias na educagdo, na proporcdo que desafia 0S
professores a pensar criticamente a apropriacéo e utilizacdo de novas préticas pedagogicas,
rompendo com as velhas praticas tradicionais de instrumentalizacdo das tecnologias no espaco
escolar, presencial ou on-line.

Nesse contexto, evidenciamos que a maioria dos docentes no campo de atuagdo com
tecnologias digitais delimita-se ao manejo técnico dos dispositivos, ainda que considere a
tecnologia como artefato que contribui para o desenvolvimento no ambiente escolar. Percebe-
se que as tecnologias digitais e seus dispositivos sdo encarados como ferramentas de utensilio
educacional, a medida que “a escola precisa acompanhar as transformagées ocorridas na
sociedade e as ferramentas digitais vem como aliadas nesse processo” (Professora P12). Em

sintonia com essas discussfes, Santos (2005) argumenta:

as TIC's digitais ndo podem ser consideradas apenas como ferramentas que
simplesmente evoluiram de outras. A palavra ‘ferramenta’ é muito utilizada
principalmente pelos educadores quando se referem ao uso do computador na prética
pedagdgica. E como se o computador fosse apenas um artefato projetado como meio
para se realizar o trabalho escolar (SANTQOS, 2005, p. 177).

Destacando ainda:

Obviamente ndo podemos afirmar que o computador ndo é uma ferramenta. Tudo
depende das mediacGes realizadas. Se for usado na pratica pedagégica apenas como
extensdo ou prolongamento das méos dos professores e estudantes, para copiar ou
transferir informagdes, mesmo que de forma mixada, com uma mistura de
linguagens, e midias, o computador sera uma ferramenta (SANTOS, 2005, p. 177).
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A autora destaca ainda a relevancia de elucidar a distingdo do computador e suas
interfaces digitais, ndo se restringindo ao uso técnico da méaquina, mas ultrapassando o
prolongamento da instrumentalizacdo. Sobre isso, Santos (2005) (apud PRETTO, 1996)
considera que sdo maquinas estruturantes de novas formas de pensar, sentir e agir na
contemporaneidade.

Essa perspectiva nos parametriza com as tecnologias digitais e suas plataformas nos
ambientes virtuais de ensino e aprendizado a medida que, nos estudos de Edmeéa Santos
(2020, p. 1), a autora considera que “as plataformas digitais s6 se transforma num ambiente
virtual de aprendizagem (AVA) com as pessoas produzindo o curriculo on-line
cotidianamente, juntas, criando e disputando sentidos, produzindo contetidos e processos de
subjetivagdo em rede”; clarificando, no bojo da reflex&o, que a participacdo colaborativa no
ambiente virtual, em conjunto com os atores, € responsavel pela constru¢do do conhecimento
no universo na educacédo, revelando que a realidade do ensino e aprendizagem entrelagada
com as acles pedagOgicas nos ambientes virtuais de aprendizagem ndo se esgota no uso
instrumental das interfaces digitais. Isso corrobora a afirmacdo da Professora (E9) ao
sublinhar que “sempre utilizei as tecnologias digitais, que enriquecem o fazer pedagogico,
auxiliando de forma significativa o processo ensino-aprendizagem .

Nesse processo de andlise, revelaram-se desgastes, adversidades e desafios enfrentados
na profissao docente em face da conjuntura do ensino remoto, assim o professor “ndo pode
continuar sendo tratado como uma categoria profissional de segunda classe [...] os professores
estdo desprestigiados, mal remunerados, mal formados” (PRETTO, 2013, p. 141). A
proporcéo que se alarga a precarizagao do trabalho docente sob a tutela da Rede Estadual e
Municipal de ensino cuja auséncia de apoio orcamentério e de qualificacdo profissional ressoa
nas distor¢cdes dos custos financeiros do ensino remoto pelos docentes da Educacdo Basica,
em outras palavras, a categoria “paga para lecionar na alternativa/imposi¢ao do ensino remoto

emergencial”.



122

4.4.1 Entre aplicativos e plataformas de videoconferéncia: a invasao da escola pelo on-line

Ha tempos que as tecnologias digitais e seus dispositivos vém sendo utilizados como
instrumentos pedagdgicos de aprendizagem na educacdo. Essa amplificacdo das plataformas
digitais de videoconferéncia, aplicativos de mensagens e outros apetrechos tecnoldgicos
adquiriram maior visibilidade por conta das circunstancias de isolamento social, iniciaram-se
as aulas por meio das plataformas digitais de videoconferéncia com a finalidade de manter o
vinculo educacional entre estudantes e professores, na tentativa de minimizar os impactos no
ensino e aprendizado.

Nesse contexto, analisamos as percepcdes dos professores das duas redes
institucionais (Estadual e Municipal) no processo de ensino por intermédio das plataformas
digitais e seus dispositivos. Para tanto, no procedimento de analise, observamos as impressdes
dos professores em relacdo as tecnologias e seus avangos no universo escolar.

Sendo assim, a partir das analises dos dados obtidos com o auxilio do questionario on-
line j& mencionado em secBes anteriores, notamos que 26% dos respondentes da pesquisa
afirmam que na escola de atuacdo ha internet disponivel para alunos e professores, mas nédo
dispde de qualidade na conectividade, ao passo que 26,1% asseguram que a internet esta
disponivel apenas para os professores da instituicdo escolar, mas é considera de baixa
velocidade; 21,7% garantem que ndo tém internet disponivel na instituicdo de ensino, no
entanto 13% asseguram que a escola dispGe de internet de qualidade, mas disponivel para
docentes. Contudo, 10,9% dos respondentes da pesquisa atestam que a escola possui conexao
de qualidade acessivel para professores e estudantes da instituicdo (Grafico 9).
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A catalogacdo dos dados revela os desafios enfrentados pelos professores das duas
redes educacionais (Estadual e Municipal) no desenvolvimento das atividades pedagdgicas no
ambiente escolar on-line; os percentuais evidenciam as disparidades das escolas publicas
conectadas e daquelas sem conexdo com a internet. Sabemos que a conexdo com a internet
nas escolas, sozinha, ndo garante as transformac6es no processo de ensino e aprendizado com

tecnologias digitais, outros condicionantes sdo potencializadores na construcdo do

Grafico 9 - Disponibilidade de internet
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Fonte: elaboragdo do autor a partir do questionario on-line semiestruturado do Google, 2021.

conhecimento. No entanto, “a escola, conectada, interligada, integrada, articulada com o
conjunto da rede, passa a ser mais um elemento vital nesse processo coletivo de producédo de
conhecimento” (PRETTO, 2003, p. 74) e na transformagdo social, intelectual e critico-
reflexivo dos individuos nos diversos espagos sociais.

Nessa direcdo, analisamos a perspectiva dos professores no que concerne as
tecnologias digitais, em relacdo a substituir uma parte das atividades dos professores no
futuro. De acordo com os dados coletados, 63% dos participantes da pesquisa afirmam
categoricamente que ndo havera substituicdo das atividades, enquanto 21,7% estimam que a
maioria das atividades sera substituida pelas tecnologias digitais, mas 15,3% consideram ser
parcial a substituicdo da maioria das atividades.

Os respondentes compreendem que “podem contribuir com a Educa¢do” (Professora
B) a medida que “acredito que seja equivalente” (Professora D). Ja a Professora (C) afirma

que a substituicdo deve ser “em parte, pelo nivel dos alunos é necessario um suporte
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9,

presencial”’; “pois é necessario ter um mediador para conduzir o aprendizado” (Professora
E). Na percepcdo da Professora (F), “de acordo com a minha rotina acho que o trabalho
dobrou”, evidenciando que as tecnologias digitais, ao invés de substituicdo, atribuem-lhe
mais atividades na atuacdo educativa; por fim, a Professora (G) enfatiza que “pode contribuir,
mas jamais substituir o professor”.

Neste ordenamento, analisamos os meios digitais que os professores se apropriaram
enquanto suporte educacional aos alunos nas aulas assincronas. Segundo os dados
catalogados, 15,2% usa o e-mail e grupo de WhatsApp/Telegram/Signal como forma de
manter o vinculo educativo com os alunos ap6s o término da aula on-line; 4,3% utilizam as
redes sociais (Facebook/Instagram/etc.), enquanto 30,4% usam 0s grupos de
WhatsApp/Telegram/Signal como suporte educacional, porém 47,8% fazem uso somente de
grupo de WhatsApp como assisténcia no ensino e aprendizado dos alunos, por fim, ndo foram

registrados percentuais das op¢des somente por e-mail e somente redes sociais (Gréafico 10).

Graéfico 10 - Disponibilidade dos aplicativos e redes sociais virtualizadas
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Fonte: elaboracdo do autor a partir do questionario on-line semiestruturado do Google, 2021.
a

atividade docente no ensino remoto; 58,7% afirmaram: participar de reunides on-line,
responde/escrever e-mails/WhatsApp/SMS, ministrar aulas com essas novas plataformas
digitais, prepara aula com as novas tecnologias digitais, o que amplificou a demanda da
atividade docente. Enquanto 17,3% asseguram que 0 aumento da atividade ocorreu por conta

da participacéo de reunifes on-line, responde/escrever e-mails/Whatsapp/SMS, ao passo que
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24% consideram que o acréscimo da atividade aconteceu por conta de Participar de reunies
on-line.

Verificamos também o0s percentuais que correspondem a disponibilidade de
equipamentos (smartphone, desktop, notebook, tablet) para ministrar as aulas, bem como o
financiamento da internet para desenvolvimento da atividade docente on-line; 93,5%
afirmaram que ndo houve nenhuma disponibilidade de equipamentos por partes das
instituicGes de ensino ou secretaria da educacao, enquanto 6,5% confirmaram disponibilidade
dos equipamentos para lecionar no ensino remoto. Esses dados se entrelacam com os
dispositivos usados para lecionar no ambiente virtual, visto que 97,8% usam o equipamento
pessoal para trabalhar (Grafico 11), enquanto apenas 2,2% dispbem do instrumento

tecnoldgico disponibilizado pela instituicdo de ensino.

Gréfico 11 - Disponibilidade de equipamentos
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Fonte: Elaboragdo do autor a partir do questionario on-line semiestruturado do Google, 2021.

Com relacdo ao financiamento do pacote de internet, 6,5% preferiram ndo responder
sobre a fonte financiadora da internet, enquanto outros 6,5% asseguram ser financiamento
institucional, ao passo que 87% dos respondentes declaram que a internet utilizada para
ministrar as aulas no ensino remoto é financiada com recursos proprios.

Esses dados conectam-se com a discussdo ja& mencionada neste estudo, ao examinar as
acles e estratégica dos governos estaduais € municipais em que ndo constatamos nenhuma

politica pablica que disponibilize recursos financeiros para adesdo de equipamentos
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tecnoldgicos e planos de internet para os docentes ministrarem as aulas por meio das

tecnologias digitais e suas interfaces no ensino ndo presencial.

CONSIDERACOES FINAIS

Investir nos estudos sobre tecnologias no universo educacional € mergulhar em
contextos do processo de implementacdo de politicas publicas para acesso e insercdo das
tecnologias digitais no ambiente escolar. As complexidades ultrapassam as questfes sobre as
habilidades de usos e préticas, ou as possibilidades no processo de ensino e aprendizado, no
cenario da educacdo béasica. Ressoam na problematica do acesso, seja na qualificacdo dos
docentes, anterior a insercdo das tecnologias; ou no processo de formacdo inicial nas
universidades; ou ainda na implementacdo das tecnologias nas escolas, quando héa
implementacdo, impactando diretamente nas implicacfes da infraestrutura tecnoldgica nesses
espacos. Essa narrativa ja vem sendo debatida na literatura por diversos autores citados nesta
pesquisa que apontam as contradi¢des das politicas publicas governamentais no que diz
respeito aos programas de introducdo das tecnologias, atrelados a inclusdo tecnoldgica e
estrutura fisica das escolas, bem como a qualificacdo docente e os desafios desses
profissionais no universo da realidade escolar. Nesse caso, como recorte da pesquisa,
destacamos algumas reflex6es que dialogam a respeito das temaéticas para tecer algumas
consideracoes.

No Brasil, a partir da década 1930, o réadio figurou como propagador do conhecimento
no cenario educacional e forte aliado na equalizacdo do analfabetismo no Pais. Na época
implementou-se a Radio Educativa pelo governo federal para irradiacdo de programas
educativos que logo fracassou por conta da auséncia de investimentos na expansdo da
infraestrutura das estacdes multiplicadoras das transmissdes, e pela acessibilidade devido ao
alto custo na aquisicdo do equipamento de raddio receptor. Na década de 1960, apos o
fendmeno dos aparelhos de televisdo no Brasil, implementou-se a TV Educativa sob as
mesmas propostas do radio, erradicacdo do analfabetismo. Inserindo programas educacionais
de Teleducacdo como PRONTEL, Telecurso 2° Grau e o Telecurso 1° Grau, na mesma
medida que o radio j& popularizado, estabelece-se o Projeto Minerva.

As implicagdes que se desdobram nos contextos das implementagdes governamentais,
em relacdo aos programas educacionais, perpassam pela acessibilidade e infraestrutura

tecnoldgica de insercdo na educacdo. Na mesma proporc¢édo, quando existe a tecnologia, falta
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infraestrutura adequada, e 0 acesso aos equipamentos tecnoldgicos € limitado; e quando ha o
“acesso”, 0S programas expiram na ineficiéncia das acGes e estratégias governamentais com
as propostas educacionais.

Nessa inferéncia, destacamos também o Projeto EDUCOM que foi um dos primeiros
programas de tecnologias conectado com a informéatica na educagdo, dadas as suas
potencialidades de contribui¢cbes com didlogo entre informatica e educagdo; o projeto foi
extinto por conta de cortes orcamentarios e falta de investimento governamental. A ofensiva
que gravita a educacdo publica ja se articula ha tempos no desmonte do ensino publico de
qualidade. As atuaces do governo da época ramificaram para os anos posteriores. Na década
de 1990, ainda sob as influéncias dos organismos internacionais e a coalizdo expansionista
neoliberalista, acentuam o0s ataques a estrutura organizacional educacional no processo de
reestruturacdo dos curriculos e profissionalizacdo docente, essas e outras acdes estratégicas
seguem os parametros de nivelamento dos sistemas educacionais com a l6gica do mercado.

Dado ao periodo da expansdo tecnoldgica no Pais, estabelece-se 0 PRONINFE que
pleiteava desenvolver no escopo das acdes a informaética educativa alinhada com as bases
pedagdgicas, com planejamento de criar nucleos multiplicadores por todo Pais baseados em
uma nova perspectiva de aprendizagem inovadora com tecnologia. Ainda assim, tempos
depois, o programa encerra suas atividades por incapacidade de atingir as metas e ac0es
estabelecidas. Com a extin¢do do programa, é instituido um novo projeto, 0 PROINFO, que
propGe a universalizacdo do uso das tecnologias no espaco escolar para favorecer o
desenvolvimento do ensino e aprendizado de qualidade na educacdo bésica, porém o
programa também é encerrado mesmo ap6s reformulagBes, outro programa que trilhou o
percurso da descontinuidade, ndo oficial, foi 0 PROUCA.

Nessa discussdo, frente a desenvoltura dos programas citados, o movimento de
insercdo das tecnologias colide com problemas de infraestrutura escolar, de acomodagéo de
equipamentos, qualificagdo docente, fragmentacéo e desarticulagdo dos programas, contexto
semelhante as acOes governamentais anteriores. Nessa conjuntura, percebemos que 0s
inimeros problemas enfrentados na implementacgéo das tecnologias na educagdo impactam na
qualificagdo docente e na infraestrutura adequada para desenvolver as praticas pedagodgicas,
articuladas com as tecnologias na exploracdo das suas potencialidades na dindmica de cada
época. E importante pontuar que estd em curso, no contexto atual, o Programa Inovagéo
Educacdo Conectada (PIEC) que propde, assim como seus antecessores, a “democratizacido”

do acesso ao ensino e aprendizado por meio das tecnologias digitais.
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N&o e de hoje que as tecnologias sdo utilizadas na educacéo, elas excedem a sua
temporalidade nos contextos em que séo inseridas. Ainda mais que a expansao da pandemia
causada pelo novo coronavirus desencadeou interferéncias diretas em diversos setores
publicos e privados, inclusive no sistema educacional basico e superior, obrigando as
instituicdes de ensino a suspenderem as aulas presenciais por conta do elevado contagios do
virus e adotarem medidas para manutencdo das atividades educacionais. Diante das medidas
adotadas pelos governos, muitas delas sem ouvir ou dialogar com as instituicdes de ensino, no
desenvolvimento de estratégias de manutencdo das atividades académicas e escolares, optou-
se pela aquisi¢do do ensino remoto por meio das tecnologias digitais e suas plataformas, como
alternativa de continuidade das aulas, na tentativa de diminuir as consequéncias provocadas
pela suspensdo das atividades motivada pelo distanciamento social.

Nessa conjuntura, as instituicdes de educacdo basica, por meio dos decretos dos
orgdos correspondentes a esfera publica (Estadual e Municipal), instituiram estratégias e
planos para materializacdo da atividade remota no que diz respeito a dindmica da pandemia
em cada localidade. As universidades, no d&mbito da sua autonomia, seguiram na mesma
direcdo e aprovaram resolucdes que estabeleceram os procedimentos e a¢Ges para direcionar
as atividades remotas.

No entanto, o que se presenciou foi a amplificacdo da desvalorizacdo e precarizagao
do trabalho docente; desafios e dificuldade no dominio das plataformas digitais e suas
interfaces, no planejamento das aulas on-line e manuseio desses dispositivos; bem como o
alargamento das desigualdades tecnoldgicas educacional de acesso a internet e infraestrutura
escolar. Do mesmo modo, constatamos a ineficiéncia governamental no planejamento e
taticas de insercdo do ensino ndo presencial. Além da auséncia de incentivos monetarios para
minimizar ou zerar os impactos financeiros com a “invasao escolar” ao espago residencial dos
professores, ‘a escola se instalou em casa; onde era a sala de descanso e intera¢des familiares
se transformou no cenario da sala de aula on-line’.

Nesse contexto, a pandemia revelou também a importancia das tecnologias digitais na
educacdo conectada com a formacéo inicial e continuada dos professores, o que provocou
diversos debates no que diz respeito aos dominios da utilizacdo e suas potencialidades, nas
atribuicOes da atividade docente em salas de aula presencial ou on-line. Por essa perspectiva,
as universidades publicas, diante das diversas transformacdes tecnoldgicas no cenario
educacional, sdo desafiadas a reelaborar e replanejar as agdes e estratégias de qualificacdo da
formagéo inicial de professores vinculadas ao uso das tecnologias digitais e suas
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potencialidades na itinerancia das praticas pedagogicas e na ambiéncia escolar da educagédo
basica.

Partindo desses pressupostos, a discussdo considerou a analise das percepcgdes e
desafios dos graduandos da UESC no que concerne as disparidades e limitagdes tecnoldgicas
em relagdo a acessibilidade e aos dominios que viabilizam o uso das tecnologias no processo
de formagé&o dos professores. Assim, percebemos que esse contexto se entrelaga com o acesso
da qualificagdo docente. Nessa visdo, empreendemos uma discussao e analise dos PPC’s da
UESC, no processo da formacéo inicial, entrelagcados com o engajamento e as habilidades da
atividade docente com a utilizacdo das tecnologias digitais alinhadas com o ensino e
aprendizagem. Tendo em conta a verificagdo dos fluxogramas e suas ementas, na oferta de
disciplinas que dialoguem e preparem o profissional no desenvolvimento das suas praticas
pedagdgicas, usando os dispositivos e plataformas digitais de forma critica e reflexiva, para
mais do que uso instrumental.

A andlise revelou a (des)atualizacdo dos PPC’s pesquisados, mas também as
implicacdes do processo de reformulacdo para atender as imposicdes verticais das Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN) - hoje representadas pela Resolu¢do 2 do CNE, de 2019, na
mesma medida que exp0s a auséncia das disciplinas de tecnologias na educagdo em alguns
projetos pedagogicos, assim como as implicacdes dos PPC’s que disponibilizam essas
disciplinas. Nesse movimento, apenas um PPC encontra-se atualizado em conformidade com
as exigéncias das normativas curriculares.

No entanto, a disponibilidade da tematica de tecnologias debatida nas disciplinas nao
abarca o bojo da complexidade da discussdo do uso das tecnologias nas praticas pedagdgicas
em ambientes digitais, uma vez que se diluiram os conteidos da disciplina especifica sobre
tecnologias na educagdo em outras disciplinas proprias do curso. Por um lado, é valido
enguanto complementar as discussdes da tematica que diz respeito a tecnologia (digitais) na
educacdo. Por outro, sem a/s disciplina/s propria/s do conteido que se refere aos debates e
discuss@es sobre tecnologia pode dificultar o entendimento e ocultar as potencialidades do uso
dos conteudos como praticas pedagdgicas na atividade docente.

Essa discusséo se conecta aos desafios e dificuldades enfrentados pelos professores da
educacéo basica no cenario pandémico vivenciado, no dominio da utilizacdo das tecnologias
digitais e suas plataformas (videoconferéncia). Além da implementagéo abrupta do ensino néo
presencial, que ocasionou na precariza¢cdo e multiplicacdo do trabalho docente, implicando
adaptacOes que transformaram os espacos residenciais em salas de aula; transferindo a aula
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presencial para o ambiente virtual, na mesma medida que recaiu sobre os professores 0
financiamento da insercdo do ensino remoto, algo que é responsabilidade do poder publico, na
questdo de aquisicdo de equipamentos (notebook, computadores, celulares etc.). Assim como
a necessidade de melhorar os planos de internet para lecionar por meio das plataformas
digitais. Nota-se que a inser¢do das tecnologias vem antes das condi¢cbes materiais de
utilizacdo dos instrumentos tecnoldgicos, ao passo que o conhecimento adquirido a respeito
do uso e praticas com tecnologias digitais no processo da formacédo inicial reflete no
desenvolvimento das atividades pedagdgicas no ambiente on-line.

Longe de encerrar os debates a respeito da tematica, concluimos este estudo, ‘mas ndo
a pesquisa, pois ela é aberta e continua’. Sendo assim, pontuamos algumas condi¢des que
antecedem a materializacdo das influéncias das tecnologias na formacdo inicial e no ensino e
aprendizado. Primeiro, o compromisso governamental com a escola publica, no que tange aos
investimentos continuos na construgdo e manutencdo da infraestrutura e seus equipamentos,
da mesma forma que a insercdo das tecnologias digitais ultrapasse as adaptacdes das
instalacBes escolares para acomodacédo dos aparatos tecnoldgicos.

Em segundo lugar, pensar o dominio dos dispositivos digitais e suas interfaces para
além da instrumentalidade tecnoldgica cujo fazer pedagdgico rompe com as camadas da
superficialidade do uso instrumental e proporciona a percepcao critica do sujeito na realidade
inserida, facilitando as condi¢es e os meios de aprendizagem. Por fim, a conexdo entre
universidades (formacéo inicial e continuada) e a Escola — I6cus principal e suas ramificacdes
on-line de aplicacdo das praticas pedagdgicas — € indissociavel nesse processo cuja qualidade
da formacao inicial dos professores impacta no desdobramento da préatica docente, no espaco
escolar presencial ou on-line.

Nessas condigdes, defendemos que as tecnologias na educacéo tém papel substancial
no processo de ensino e aprendizado, pois contribuem, influenciam e condicionam os sujeitos
no desenvolvimento intelectual, social, econdmico e politico, estabelecendo relagdes com o
conhecimento, colaborando na formacdo de individuos criticos e reflexivos, pautados nos

direcionamentos da mediacdo docente.
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ANEXO 1 - QUESTIONARIO ON-LINE SEMIESTRUTURADO PARA APLICACAO
AOS PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA ILHEUS/BA-ITABUNA/BA

PROJETO DE PESQUISA: (DES) CONECTADOS: O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS
ENTRE PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA ILHEUS/BA-ITABUNA/BA E
GRADUANDOS EM LICENCIATURA DA UESC

Pesquisador: Walter de Alcantara Filho
Telefone: (73) 98815-4999
E-mail: wafilho@uesc.br

CONVITE PARA PARTICIPACAO EM PESQUISA

Old, meu nome ¢ Walter de Aledntara Filho, discente do Programa de
Mestrado em Educagiio Profissional PPGE - UESC. Este questiondrio laz
parte da pesquisa Usos e Praticas das Tecnologias Digitais:
Professores da FEducacdo Bisica - Ilhéus/Ba - Itabuna/Ba e
Discentes dos Cursos de Licenciatura da Uesc. A pesquisa visa
propiciar elementos que auxiliam nas discussdes sobre as influéncias e
impactos das Tecnologias Digitais na Educagio Basica, bem como
contribuir no desenvolvimenw de novas habilidades na drea das
Tecnologias educacionais ¢ colaborar na amplificacdo das praticas
pedagbgicas com Tecnologias digitais. A proposta ¢ que seja uma
ferramenta diddtica e interativa com a intencao de compartilhar
informagoes que consiste em analisar os usos, préticas ¢ as influéncias
das plataformas digitais no contexto da Educagio Basica. O publico alvo
sao os/as Professoras/es da Educacao Basica — llhéus/Ba — Itabuna/Ba e
Discentes dos Cursos de Licenciatura da Uesc. E com muita satisfacio
que as/os convido a fazer parte dessa pesquisa!

L4
|

.
o

NV

14

N gl |

Marcar apenas uma oval.

) Aceito participar Pular para a pergunta 2

N3&o aceito participar
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado/a Sr./Sra. Convido ofa Sr./Sra. para participar como voluntario/a. na pesquisa intitulada
“Usos E Priticas Das Tecnologias Digitais: Professores Da Educagiio Basica — llhéus/Ba —
Itabuna/Ba E Discentes Dos Cursos De Licenciatura Da Uese”. O objetivo geral da pesquisa:
consiste em analisar os usos, prdticas e as influéncias das plaaformas digitais no contexto da
Fducaciio Basica, seguido pelos objetivos espeeificos: 1) Analisar as/os consequéncias/ aspectos dos
usos das plataformas digitais. 2) Verificar como os estudantes e professores pensam o uso das
Tecnologias enquanto aprendizagem. 3) Investigar quais os desalios dos professores ¢ estudante (em
relagio 2 insercdo das plataformas digitais no universo escolar). A pesquisa trard como beneficios:
contribui¢do para o desenvolvimento de novas habilidades na drea das Tecnologias educacionais e
estimular a busca por novos conhecimentos, Com relaciio aos riscos, o que pade ocorrer ¢ cansago on
tédin ao responder questiondrios online semiestrururado e vazamento dos formulirios pela plataforma
do Geogle Forms, mas esclarecemos aos participantes, que seri utilizada enptografia scgura o que
praticamente elimina os riscos de vazamento da plataforma do Google Forms, O material produzido na
pesquisa serd tratado de forma andnima e confidencial, isto €, em nenhum momento serd divulgado o
seu nome em gualquer fase do estudo, Quando for necessirio exemphificar determinada situacdo, sua
privacidade serd assegurada uma vez que serd identificado com nome ficticio. Os dados coletados
serao utilizados apenas nessa pesquisa e os resultados publicados e divulgados em eventos, revistas
cientificas oun livros. A qgualquer momento of{a) senhorfa pode recursar-se a responder qualkjuer
pergunta ou desistir de participar ¢ relirar seu consentimento, Sua participagao nao trara nenhum
prejuizo em sua relagio com o pesquisador ou com a instituigio que fornecen seus dados, O material
serd arquivado por cinco anos e apagado de wodas as midias fisicus e digitais armazenadas pelo
pesquisador. O/A Sr(a). ndio terdt nenhum custo ou guaisquer compensagdes financeiras, nido
havendo riscos de qualquer natureza relacionada a sua participacio. No entanto, ¢aso ocorra custos
nan previstos, sera ressarcido pelo pesquisador. Também, tera o direrto a indenizacao se o participante

tiver qualquer dano decorrente da participacio na pesquisa. Aceitando participar da pesquisa me
comprometo enviar uma via deste termo para seu e-mail devidamente assinada aonde constam os
contatos do pesquisador, podendo tirar todas as suas ddvidas sobre a pesquisa ¢ sua participagdo.
Nossos sinceros agradecimentos por sua colaboragiio.

Marcar apenas uma oval.

() Aceito participar Pular para a pergunta 3

() No aceito participar



143

2022 2039 Usos e Praticas das Tecnologias Digitais:

Esses dados sdo coletados para propdsito de

Dados .
pesquisa apenas

Sociodemograficos

3. Nome completo *

4. Qual seu nidmero de Matricula Institucional? *

5. Qual asuaidade?*

Marcar apenas uma oval.

| De 18 a25anos
_ De 26 a 35 anos
' De 36 a 45 anos

\

De 46 a 55 anos
) De 56 a 65 anos

) Acima de 66 anos

L

6. Com qual género vocé se identifica? *

Margue todas que se aplicam.

D Feminino
|:| Masculino

|:| Outro:
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7. Qual o seu grau de escolandade? Marque o dltimo grau concluido. *

Marcar apenas uma oval.

() Graduacdo

() Especializacdo
() Mestrado
) Doutorado

() Pés-doutorado

8. Vocé esta trabalhando em qual modalidade? *

Marcar apenas uma oval.

) Presencial
) Remoto

_ ) Presencial e Remoto

9. Qual o nome da Escola que trabalha? *

Se ndo quiser informar o nome da Escola na resposta, basta responder "Prefiro ndo
responder’

10. Em qual cidade fica a Escola? *
Marcar apenas uma oval.

-

() lihéus/BA
() Itabuna/BA

11.  Qual a esfera institucional da Escola que trabalha? *

Marcar apenas uma oval.

(_ ) Municipal

-

() Estadual
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12. Qual relagdo vocé tem com a Escola? *

Marque todas que se aplicam.

|| Professor(a)

para Professoras/es da Educagdo Basica (Ilhéus-BA e
Itabuna - BA)

Questionario Esses dados sdo coletados para proposito de

Semiestruturado pesquisa apenas

Fonte das Imagens: Google

13. Vocé tem dificuldade em utilizar as plataformas digitais (Google Meet, Zoom, Teans, *
Etc) nessa modalidade de ensino remoto emergencial?

Marcar apenas uma oval.

(") Nenhuma dificuldade
(__) Pouca dificuldade
() Muita dificuldade
() Outro:
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14. Vocé considera que os professores(as) precisam fazer cursos em de i
tecnologias digitais?
Caso queira compartilhar alguma informa¢do marque a op¢ao “outro® Escreva Sim ou
N&o e acrescente a informacao.

Marcar apenas uma oval.

-

() sim. Todos(as) Professores/as
() Nio ha necessidade
() Somente os professores da area de tecnologia

() Outro:

15. Sua Escola ja utilizou as plataformas digitais (Google Meet, Zoom, Teans, Etc) *
como ferramentais de ensino e aprendizado antes da pandemia (COVID-19)?

Marcar apenas uma oval.

(") Sempre usou

(") Raramente usava

() Passou a usar somente no ensino remoto emergencial
() Outro:
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16. Quais as praticas pedagogicas vocé esta utilizando no ensino remoto "
emergencial? Poderia enumerar algumas?

Enumere por ordem de importancia, caso ndo tenha interesse em responder escreva no
campo de resposta "Prefiro ndo responder”

O @Y

oL

17. As plataformas digitais podem contribuir para o aprendizado dos estudantes? *

Caso queira compartilhar alguma informagdo marque a opc¢ao “outro® Escreva Sim ou
N&o e acrescente a informacao.

L’)EEI

X

N

. &
®m

Marcar apenas uma oval.

C D Sim, mas necessita de mais investimentos nessa modalidade de ensino na
Escola Publica

() N&o contribui significativamente
[ Sim, Contribui significativamente
() Outro:
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18. Vocé acredita que as tecnologias digitais podem substituir a maioria das atividades  *
das/dos professoras/es no futuro?

|
i
> ID <
1=1>

Marcar apenas uma oval.
() Sim
() Néo

() Outro:
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19. (Quais s3o as ferramentas digitais que vocé utilizar para sanar as dividas e se *
comunicar com os estudantes apds a aula do ensino remoto?

Marcar apenas uma oval.

() Grupo de whatsapp/telegran/signal

() E-mail e grupo de whatsapp/telegran/signal
() Redes sociais - facebook/instagram/etc
() Somente por e-mail

'f,'_'f.- Apenas grupo de whatsapp

() Somente redes sociais

() Outro:

20. No periodo que voceé fez sua graduacdo quantas disciplinas sobre Tecnologia *
e Educacio vocé cursou?

Marcar apenas uma oval.

-

() Nenhuma

() Apenas uma
() Apenas duas
() Mais de trés

() Nio tinha no Fluxograma do Curso
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21 A Escola que voca rabalha fem conexdao com a miemet? *

Marcar apenas uma oval

[ Tem intemet disponivel para alunos e professores, mas & muito lenta
() Ndio tem internet

() Tem intemet com boa velocidade disponivel para alunos e professores
(_ Tem intemet com boa velocidade disponivel somente para professores.
( Tem intemet disponivel professores, mas & murto lenta

( ; Outro:

22  Na Escola que trabalha tem laboratono de mlormatica? Como voca ubhza .
esse espago?

Marcar apenas uma oval.

() Sin, com boa velocidade e utilizo coma instrumento auxiliar e aula
[ Sun, mas ndo tenho interesse, vejo comao distragdo,

(' Ndio tem Laboratéeio de Informética

() Sim, mas nSo tem internet

L Sm, mas a mternat € muito lenta.

(. Qutro:



23. Vocé usa ou pretende utilizar as ferramentas digitais em suas acdes
pedagogicas na disciplina que atua na Escola?

Caso queira compartilhar alguma informa¢do marque a opg¢ao “outro® Escreva Sim ou
N3o e acrescente a informacéo.

Marcar apenas uma oval.
(_)sim
() Ndo
() Outro:

24. Voce jarealizou alguma pratica pedagoégica usando as tecnologias digitais? *

siNTESES |~l D

ERYY

ROTEIROXS) DEESTUDO

Marcar apenas uma oval.

(") Sim. E continuo usando
(") N&o, nem pretendo
() Algumas vezes

() Outro:
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25. Vocé considera que o uso das tecnologias digitais tras beneficios para o "

ensino e aprendizado?

Caso queira compartilhar alguma informag¢do marque a opg¢ao "outro® Escreva Sim ou
N&o e acrescente a informacao.

Marcar apenas uma oval.

\

() Sim
() Nzo

() Outro:

26. Na modalidade de ensino remoto emergencial houve aumento da sua atividade *

docente? Quais foram?

Marque todas que se aplicam.

Ministrar Prepara
Participar aulas com Néo teve
aula com as
de Responde/escrever e- essas N aumento
reunidbes  mails/Whatsapp/SMS novas da
g ferramentas o
online plataformas SE atividade
2% 8350 digitais.
digitais
Linha 1 ] L] [] ] ]

Lnha2z || O ] ] L]
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27. Nessa modalidade de ensino remoto emergencial quais foram os maiores .
desafios em relacdo a insercdo das plataformas digitais?

caso ndo tenha interesse em responder escreva no campo de resposta "Prefiro ndo
responder”

28. Vocé vai continuar com alguma atividade online apos fim do ensino retorno ’
emergencial?

Marcar apenas uma oval.
) Sim
(I Ndo

() Outro:



29.

30.

31.
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Vocé acredita que essa experiéncia com uso das tecnologias digitais impacta *
o futuro da educac3o no pos-pandemia?

Caso gueira compartilhar alguma informacdo marque a opgao “outro® Escreva Sim ou
Mio e acrescente a informacao.

Marcar apenas uma oval.

[ )Sim
) Nio

() Outro:

As estratégias utilizadas com uso das tecnologias digitais na educacdo antes  *
da pandemia serdo renovadas no pos-pandemia?

Marcar apenas uma oval.

() N&o vai mudar

() vai mudar significativamente
() vai mudar parcialmente
() Vai mudar totalmente.

() Outro:

(uais foram suas adaptacdes para passar do ensino presencial para o ensino *
remoto emergencial?

caso ndo tenha interesse em responder escreva no campo de resposta "Prefiro ndo
responder”
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32. A Escola disponibilizou algum dispositive (Smartphone, deskiop, notebook, *
tablet, etc) para vocé ministrar as aulas no ensino remoto emergencial?

Caso queira compartilhar alguma informac&o margue a opcdo "outro® Escreva Sim ou
MNio e acrescente a informaco.

® 11777
Marcar apenas uma oval.
) Sim
C INdo
() Outro:

33. (Quem financia o pacote de internet (cabo, fibra optica, dados moveis, etc) que *
vocé utiliza para ministrar as aulas online?

Marcar apenas uma oval.

() Financiamento Institucional
() Financiamento Préprio

. Prefiro Ndo Responder

() Outro:

o
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34. (Quais dispositivos vocé esta utilizando para ministrar as aulas no ensino

remoto emergencial?
Marcar apenas uma oval.
() Equipamentos disponibilizado pela Escola.

() Equipamento Pessoal (Smartphone, desktop, notebook, tablet, etc)

) Outro:

35. O ensino remoto com essas plataformas digitais pode se tornar uma tendéncia *
na Educacdo Basica da Escola Plblica?

Marcar apenas uma oval.

#

() sim
() Nao
() Outro:

36. MNesse espaco vocé pode expor algumas consideracdes sobre as tecnologias
digitais e suas perspectivas para o futuro educacional com essas tecnologias no

pos-pandemia.
A opcdo ndo é obrigatoria
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ANEXO 2 - QUESTIONARIO N-LINE SEMIESTRUTURADO PARA APLICACAO
AOS GRADUANDOS DA UESC

PROJETO DE PESQUISA: (DES) CONECTADOS: O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS
ENTRE PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA ILHEUS/BA-ITABUNA/BA E
GRADUANDOS EM LICENCIATURA DA UESC

Pesquisador: Walter de Alcantara Filho
Telefone: (73) 98815-4999
E-mail: wafilho@uesc.br

CONVITE PARA PARTICIPACAO EM PESQUISA

Ol4, meu nome ¢ Walter de Alcantara Filho, discente do Programa de
Mestrado em Educagio Profissional PPGE - UESC. Este questiondrio [az
parte da pesquisa Usos e Priticas das Tecnologias Digitais:
Professores da Educacio Basica - Ilhéus/Ba - Itabuna/Ba e
Discentes dos Cursos de Licenciatura da Uesc. A pesquisa visa
propiciar elementos que auxiliam nas discussoes sobre as influéncias e
impactos das Tecnologias Digitais na Educacdo Bdsica, bem como
contribuir no  desenvolvimento de novas habilidades na drea das
Tecnologias educacionais ¢ colaborar na amplificagao das priticas
pedagogicas com Tecnologias digitais. A proposta ¢ que scja uma
ferramenta didatica e interativa com a intencdo de compartilhar
informagoes que consiste em analisar os usos, priticas ¢ as influéncias
das plataformas digitais no contexto da Educacido Basica, O pablico alvo
sio osfas Professoras/es da Educacao Basica — Ihéus/Ba — Itabuna/Ba e
Discentes dos Cursos de Licenciatura da Uesc. K com muita satisfaciio

que as/os convido a fazer parte dessa pesquisa!

A

a
> || &l l'&
=)\ /l.u A\

Marcar apenas uma oval.

"
3 I

Aceito participar Pular para a pergunta 2

) N&o aceito participar
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado/a Sr/Sra. Convido ofa Sr/Sra. para participar como voluntirio/a, na pesquisa intitelada
“Usos E Praticas Das Tecnologias Digitais: Professores Da Educacio Basica -~ Ihéus/Ba -
Itabuna/Ba E Discentes Dos Cursos De Licenciatura Da Uese”, O objetivo geral da pesquisa:
consiste em analisar os usos, priticas e as influéncias das plataformas digitais no contexto da
Fducacao Basica, seguido pelos objetivos especificos: 1) Analisar as/os consequencias! aspectos dos
usos das plataformas digitais. 2) Verificar como os estudantes ¢ professores pensam o uso das
Tecnologias enguanto aprendizagem. 3) Investigar quais os desafios dos professores ¢ estudante (em
relagio @ insergio das plataformas digitais no universo escolar). A pesquisa trard como beneficios:
contribuigio para o desenvolvimento de novas habilidades na area «das Tecnologiss educacionais e
estimular a busca por novos cenhecimentos, Com relagdo aos riscos, o que pede ocorrer € cansago ou
tédio ao responder questionarios online semiestruturado ¢ vazamente dos formuldrios pela plataforma
do Google Forms, mas esclarecemos aos participantes. gue serd utilizada criptografia segura o gue
praticamente elimina os riscos de vazamento da plataforma do Google Forms, O material produzido na
pesquisa serd tratado de forma andnima ¢ confidencial, isto & em nenhum momento send divulgado o
sen nome em qualquer fase do estudo. Quando for necessirio exemplificar determinada situagio, sua
privacidade seri assegurada uma vez que serd identificado com nome flicticio. Os dados coletados
serido utilizados apenas nessa pesquisa ¢ os resultados publicados ¢ divulgados em eventos, revistas
cientificas ou livros. A qualquer momento ofal senhor/a pode recursar-se a responder qualkguer
pergunta ou desistir de participar e retitar seu consentimento, Sua participagio niao trara nenhum
prejuizo em sua relagio com o pesquisador ou com a instituigio que forneceu seas dados, O material
serd arquivado por cinco anos e apagado de todas as midias fisicas e digitais armazenadas pelo
pesquisador. O/A Se(a). ndo terd nenhum custo ou quaisquer compensagoes financeirs, nao
havendo riscos de qualquer natureza relacionada a sua participagdo. No entanto, caso ocorra custos
nio previstos, serd ressarcido pelo pesquisador. Também, terd o direilo 4 indenizagdo s¢ 0 participante
tver qualquer dano decorrente da participacio na pesquisa. Aceitando participar da pesquisa me
comprometo enviar uma via deste termo para seu e-mail devidamente assinada aonde constam os
contatos do pesquisador, podendo tirar todas as suas dividas sobre a pesquisa ¢ sua participagio,
Nossos sinceros agradecimentos por sua colaboragio.

Marcar apenas uma oval.

-~

(
\

-

) Ndo aceito participar

) Aceito participar Pular para a pergunta 3
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A1 NS Xk Lisers & Pratras das Teoroiopas Digias:
Ezses dados 50 coktados para propdsito de
Dm_ pEs0UISE BOENaS
Sociodemogrificos

3.  Nome completo *

4 Qual zeu ndmerno de Matricula™ *

5. Qual a sua idade? *

Mavcar apenas uma oval

[ De1Ba25anos
() D263 35anos
(| De36a45anos
(__ Ded6a 55anos
() De 56a 65 anos
[ Acima ce 66 anos

LS

6. Com qual género voob se identfica® *
Marcar apenas uma oval
[ Feminino
i} Masculino

() Outra:

7.  Qual o curso de Licencialura?
Exemnplo: Pedagogia, Filosofia, Histona._.
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8. Vocé esta estudando em qual modalidade? *
Marcar apenas uma oval.

(___ Presencial
(___) Remoto

' Presencial e Remoto

) Outro:
para os Estudantes de Licenciatura da UESC.
S Esses dados sdo coletados para propdsito de
Que@onano pesquisa apenas
Semiestruturado

Fonte das Imagens: Google

9. Voceé tem dificuldade em utilizar as plataformas digitais (Google Meet, Zoom, Teans, *
Etc)?

Marcar apenas uma oval.

) Nenhuma dificuldade
() Pouca dificuldade
() Muita dificuldade
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10. A UESC utilizava as plataformas digitais (Google Meet, Zoom, Teans, Etc) -
como ferramentais de ensino e aprendizado antes da pandemia (COVID-19)?

UESC - Universidade Estadual de Santa Cruz

Marcar apenas uma oval.

() sempre utilizou

() Raramente utilizava
(___) Néo utilizava

() Passou a utilizar somente no ensino remoto emergencial

11. Quantas disciplinas de Tecnologia e Educacao vocé esta cursando ou vai cursar  *
na graduacao?

Marcar apenas uma oval.

'f,_:' Nenhuma

() Apenas uma
(") Apenas duas
() Mais de trés

() Né&o tem no Fluxograma
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12. Deve ter mais disciplinas de tecnologias e educacdo nos cursos de o
licenciatura da Uesc?

Caso queira compartilhar alguma informag¢do marque a opg¢éo "outro” Escreva Sim ou
N4ao e acrescente a informacéo.

Marcar apenas uma oval.
() Sim
() No, a quantidade ofertada ja é o suficiente

) outro:

13. Vocé considera que o uso das tecnologias digitais tras beneficios paraoensinoe *
aprendizado?

QO S BE
B e % D

gd o8
zf ¥é&
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14. Quantas disciplinas de Tecnologia e Educacdo sena ideal nos cursos de
licenciatura da Uesc?

Marcar apenas uma oval.

() Uma disciplina a cada semestre
() Uma disciplina em todo o curso ja & suficiente
() Duas disciplina em todo o curso ja € suficiente

" Quatro disciplinas em todo o curso (duas no inicio do curso e duas ao final do

e,

Curso)

(_ ) Cinco disciplinas em todo o curso (trés no inicio do curso e duas ao final do

e,

Curso)
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15.  Wocé se considera apto(a) a ministrar aulas com tecnologia digitais apds *
concluir o curso de licenciatura?

Caso gueira compartilhar algumna informacio marque a opgdo "outro® Escreva Sim ou
MNio e acrescente a informacao.

Marcar apenas uma oval.

( sim
() Nao
() Parcialmente

[ ! Qutro:

16. A Universidade tem laboratonos de informatica? Como vocé utiliza esse *
espago?

Marcar apenas uma oval.

{:} Sim, e utilizo sempre gue disponivel, como apoio
(") Sim, mas ndo tenho interesse, vejo como distragdo.
() Ndo tem Laboratério de Informética

(") Tem laborat6rio de informéatica, mas ndo tem intemet.
() Tem laboratério de informética, mas a internet é lenta

[  Cutro:
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17. Vocé pretende utilizar as ferramentas digitais em acdes pedagogicas, ou na sua "
carreira docente, e como planeja utilizar?

2
1
'

MAVIAY
)

> 3 :'v

.

0

|
c

18. De que forma vocé esta acessando ou acessaria as aulas online? *

Marcar apenas uma oval.

() Pelo meu pacote de dados moveis

~

() Pela Wifi da minha casa

(") Wifi e pacote de dados particular
() Pelo Auxilio Inclus3o Digital (AID) - Uesc
() Outro:




19.

20.

Como vocé pensa o uso das tecnologias digitais no universo escolar? *

Qual o dispositivo vocé esta utilizando ou utilizaria para assistir as aulas no
ensino remoto emergencial?

Caso queira compartilhar alguma informacdo margue a opodo "outro” & acrescente a
informacao.

Marcar apenas uma oval.

() Apenas pelo smartphone.
':._.';' Apenas pelo Desktop/computador/notebook/tablet
() N&o tenho acesso por nenhum dispositivo

i: x Tenho acesso por todos os dispositivos Smartphone, deskiop, notebook, tablet,
efc.

() Outro:

W
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21. Como vocé prefere as aulas? *

w

Marcar apenas uma oval.

(") Prefiro Totalmente Presencial
: Prefiro Remoto, porque tenho mais liberdade para estudar

'f:) Prefiro Hibrido, parte presencial e parte remota

22.  Vocé acredita que as tecnologias digitais podem substituir a maioria das »
atividades das/dos professoras/es no futuro?

Caso queira compartilhar alguma informacdo margue a opgado "outro” Escreva Sim ou
N&o e acrescente a informacao.

oY . R
Ogy

Marcar apenas uma oval.
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23. De gue maneira essa experiéncia de uso das tecnologias digitais, nesse *
momento pandémico, impactar o futuro da educagdo no pos-pandemia?

24, O ensino remoto com essas plataformas digitais pode se tornar uma *
tendéncia da Educacdo Basica na Escola Publica?

Caso queira compartilhar alguma informacdo marque a opgdo "outro” Escreva Sim ou
Mo e acrescente a informacgdo.

Marcar apenas uma oval.

) Outro:

25. Nesse espaco vocé pode expor algumas consideracdes sobre as tecnologias
digitais e suas perspectivas para o futuro.

A opcéao nao € obrigatdria




169

APENDICE A - PRODUTO EDUCACIONAL

CiberProfessor: seu espaco colaborativo em rede




£€¢

N A}FUM )

%

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE SANTA CRUZ — UESC
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO - PPGE

WALTER DE ALCANTARA FILHO
MARCELO GOMES DA SILVA

CIBERPROFESSOR: seu espaco colaborativo em rede

ILHEUS - BAHIA
2022



WALTER DE ALCANTARA FILHO
MARCELO GOMES DA SILVA

CIBERPROFESSOR: seu espaco colaborativo em rede

Produto Educacional da Pesquisa
(DES)CONECTADOS: o uso de tecnologias
digitais entre professores da Educacdo Bésica
— llhéus/BA-Itabuna/BA e graduandos em
licenciatura da UESC apresentado ao
Programa de Pos-Graduacdo Mestrado
Profissional em Educacdo - PPGE, da
Universidade Estadual de Santa Cruz, como
parte das exigéncias para obtencdo do titulo de
Mestre em Educacao.

Linha de Pesquisa: Politicas Educacionais e
Gestdo Escolar.

ILHEUS - BAHIA
2022



SUMARIO

APRESENTAGAOD ..ottt sttt 5
1 TECNOLOGIAS DIGITAIS: Interfaces comunicacionais em rede.............. 6
PLATAFORMA DIGITAL COMO ESPACO COLABORATIVO..........cceeee. 10
PLATAFORMA DIGITAL.: seu espaco colaborativo em rede..............cccccveeneen. 12
CONSIDERAGCOES FINAIS.......coeieeieeveeeeeeee e ese s sesssss s, 13

REFERENCIAS. ..o oeeeeeeeeeeee oot e e e e e e e e e et e e es e et et e s et e e eseees et eesereeeraese e 14



APRESENTACAO

Este Produto Educacional é resultado da pesquisa de mestrado intitulada
(Des)conectados: o uso de Tecnologias Digitais entre Professores da Educacdo Basica -
Ilhéus/BA, Itabuna/BA e graduandos em licenciatura da UESC, realizada por meio do
Mestrado Profissional em Educacdo (PPGE), da Universidade Estadual de Santa Cruz
(UESC). O estudo tem por objetivo contribuir com as préaticas pedagogicas dos professores
com uso de tecnologias digitais e suas plataformas em ambientes on-line. Nessas condigdes,
como parte da exigéncia do PPGE, fundamento este estudo a partir dos autores que dialogam
com a tematica proposta.

Nesse sentido, examinamos nos estudos de Kenski (2007; 2008) que o
desenvolvimento da evolucdo tecnologica proporcionou 0 processo de construcdo do
conhecimento ao longo da historia. Em outro estudo, a autora reflete sobre os elos que se
desdobram entre a educacdo e comunicacdo no processo educacional de ensinar e aprender
com 0s usos das tecnologias nas escolas.

Nesse movimento, visitamos o trabalho de Castells (2006) em relacdo a sociedade em
rede, visto que por meio das tecnologias, facilitou-se o0 acesso comunicacional e
informacional em multiplos espacos em escala global. Conectado ao contexto da
acessibilidade comunicacional, Couto (2018) contribuiu na compreensdo das tecnologias
digitais enquanto processos que mobilizam a participacao coletiva, interligada no ciberespaco.
Sendo assim, buscamos compreender a dimensao do conceito de ciberespaco, nos conduzindo
aos estudos de Lévy (1999, p. 92) que considera como um “um espago de comunicagdo aberta
que emerge da interconexdo mundial de computadores”.

Nesse contexto, dadas as diversificadas possibilidades da producdo de contetdo no
ambiente on-line do ciberespaco, buscamos subsidios na pesquisa de Veloso (2014) que na
amplitude dos estudos discute também as interacbes e trocas de saberes imersos no
ciberespaco, assim como 0 processo de autoria e coautoria na producdo do conhecimento.
Caminhando nessa direcéo, visitamos o trabalho de Pimentel (2020) que compreende como a
dindmica e as interacfes sociais com uso das tecnologias digitais favorecem a aula em
ambientes virtuais enquanto suporte das aulas presenciais. Por fim, Santos (2019) contribuiu
nesta pesquisa no entendimento do dominio das interfaces digitais como potencializadoras da

pratica docente no compartilhamento dos saberes no ambiente on-line.



Parametrizado com fundamentacdo tedrica deste estudo e entrelacando com o
conhecimento obtido na pesquisa, desenvolvemos um Produto conectado com os debates e
discussBes no cenario educacional com o uso e praticas das tecnologias digitais na educacéo,
proporcionando aos professores da educacdo basica e formacdo inicial/continuada,
pesquisadores e leitores em geral, conteudo educacional que possa contribuir no processo de
ensino e aprendizagem com tecnologias digitais no cotidiano escolar, presencial ou on-line.
Diante do exposto, pensamos na criacdo da plataforma digital CiberProfessor: seu espaco
colaborativo em rede como subsidio colaborativo no desenvolvimento da atividade docente

na educacdo bésica.

1 TECNOLOGIAS DIGITAIS: Interfaces comunicacionais em rede

Pensar as tecnologias digitais hoje é imaginar os diversos aparatos tecnolégicos
disponiveis para facilitar a vida humana no ambiente virtual. Telas interativas, internet, redes
sociais e as mais variadas plataformas digitais entre outros dispositivos e apetrechos méveis e
fixos sdo utilizados para se comunicar e interagir no universo informacional das redes
(CASTELLS, 2006). A tecnologia tem passado por processos de evolugdo que modificam a
realidade social das pessoas de cada periodo, transformando comportamentos sociais e
culturais cujo “desenvolvimento tecnoldgico de cada época da civilizagdo marcou a cultura e
formas de compreende a sua histéria” (KENSKI, 2007, p. 20). Esse processo de evolugdo
favoreceu o crescimento e desenvolvimento do acimulo cultural da humanidade, e cada fase
perpassa pela aplicacdo e exploracdo de novos conhecimentos, na mesma medida que o
coletivo social é marcado pelos avancos tecnoldgicos de cada periodo contextual (KENSKI,
2007).

Pretto (2011, p. 96) destaca que a partir da visdo cientifica e tecnolégica, descobrimos
profundas modificacdes pelas quais construimos o conhecimento na nossa época, uma vez que
“vivemos em um mundo onde as grandes velocidades e, principalmente, a aceleragdo com que
0s aparatos se deslocam, provocam modificacdes profundas nas nossas formas de pensar e de
ser”. Essas inovagdes tecnoldgicas propiciaram o advento de novos tipos de sociedade cujos
grupos e comunidades se conectam e se transformam em velocidade vertiginosa,
compartilhando informagdes pelos meios comunicacionais na interatividade das redes em

constante transformacéo; modificando, alterando e reconfigurando valores, conceitos, praticas



sociais e suas diversidades culturais na plasticidade da comunicagdo virtual. Nesse sentido,
Castells (2006) enfatiza que

em todas as sociedades, a humanidade tem existido em um ambiente simbdlico e
atuado por meio dele [...] o que é historicamente especifico ao novo sistema de
comunicacdo organizado pela integracdo eletrdnica de todos os modos de
comunicacdo, do tipografico ao sensorial, ndo é a inducdo a realidade virtual, mas a
construcéo da realidade virtual (CASTELLS, 2006, p. 459).

Para Castells (2006), a construcdo da realidade virtual é furto da evolucdo das
tecnologias da informacdo e comunicagdo produzidas pela cultura da virtualidade que
corresponde em sistema de comunicagdo, em que todas as realidades s&o comunicadas por
meio de simbolos, em um conjunto de transformacBes ou fenémenos culturais que
proporcionam a interatividade mdtua, na diversificacdo das dimensdes simbdlicas em rede, “o
que caracteriza 0 novo sistema de comunicacdo, baseado na integracdo em rede digitalizada
de maltiplos modos de comunicacao, é sua capacidade de inclusdo e abrangéncia de todas as
expressdes culturais” (CASTELLS, 2006, p. 460-461). Essa insercdo amplia a acessibilidade
comunicacional em escala global, possibilitando o alcance da informacdo em multiplos
espacos: culturais, politicos, sociais, econdmico, além de alcancar as diversidades étnico-
raciais, grupos e 0s movimentos sociais que se interconectam em comunidades universais e
dindmicas, alargando os dialogos no processo de construcdo do conhecimento.

Os espacos on-line proporcionam a construgdo coletiva e aberta em que “todos os que
acessam sdo potencialmente produtores de informacgdes e podem ‘colaborar’, inserindo suas
contribuicdes e opinides em qualquer tipo de texto a que tenham acesso nesses ambientes”
(KENSKY, 2008, p. 653), impulsionando o surgimento de novos processos de comunicagao e
producdo de conteldo em autoria e coautoria.

As tecnologias digitais sdo amplificadores do conhecimento, permitindo criar
conexdes e construir novas condi¢cbes de apropriacdo dos saberes, com a circulagdo
colaborativa do debate, nutrindo a dindmica e a interatividade do movimento continuo das
informacdes, na velocidade das modificagfes da cultura digital. Couto (2018, p. 21-22)

reforca ainda que

as tecnologias digitais ndo sdo ferramentas a serem aplicadas por alguns em usos
restritos. Elas sdo processos inteligentes intensos, velozes, interativos para
transformar e desenvolver pessoas e sociedades. Esses processos sdo inclusivos, pois
mobilizam e acionam sedutoramente a participacdo coletiva, o fazer em conjunto
que promove a cultura do compartilhamento como modo de ser e viver em rede
(COUTO, 2018, p. 21-22).



A reflexdo de Couto (2018) nos permite compreender que por meio dessas interfaces
digitais comunicacionais, navegamos em um ecossistema amplo, de multiplas possibilidades
de desenvolvimento coletivos e individual, produzindo e reproduzindo contetdos na atuagédo
participativa da construcdo das ideias, das praticas do saber, costumes e habitos no universo

3

cultural das redes. Lévy (1999, p. 92) chama de ciberespaco “um espago de comunicacao
aberta que emerge da interconexdo mundial de computadores” (atualmente, também, em
dispositivos moveis) que favorece a colaboracdo interativa das informac6es, proporcionando o
posicionamento frente as diversidades sociais em redes.

E relevante pontuar que nessa exposigdo do conceito ‘ciberespago’ origina-se 0 termo

‘cibercultura’; imerso no oceano das informagdes do ciberespaco, Lévy (1999) pontua que

0 termo ciberespaco especifica ndo apenas a infraestrutura material da comunicacéao
digital, mas também o universo oceénico de informacgdo que ela abriga, assim como
0s seres humanos que navegam e alimentam esse universo. Quanto ao neologismo
‘cibercultura’, especifica aqui 0 conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de
praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespaco (LEVY, 1999, p. 17).

Desse modo, Levy (1999) elucida que o ciberespaco é mais que uma infraestrutura
fisica tecnoldgica de conversdo em rede, ele é indispensavel na organizacdo e armazenamento
da fluidez da circulacdo dos contetdos informacionais, na medida em que as pessoas se
interconectam e nutrem o fluxo da troca de informacgdes. Nesse movimento, a cibercultura é
conjunto de acdes, reacdes, modos de pensar e agir envolvidos no ciberespaco. Couto (2018)
salienta ainda que

é esse fluxo continuo de ideias, praticas, representacdes, textos em variados géneros
e acOes, que ocorre entre interconectadas. [...] A nocéo de coletividade foi ampliada
sideralmente. [...] A cibercultura é, pois, esse ciberespaco de participacdo e
compartilhamento. E um modo de sociabilidade em rede, com formas de relagdes
sociais, codigos, estruturas e especificidades proprias, marcadas por crescentes,
fecundas e diversificadas interacBes entre as pessoas (COUTO, 2018, p. 24-25).

Para Couto (2018), a aparéncia simploria e O6bvia desse movimento implicou
transformacéo total da nossa percepcéo de realidade, modificando nosso entendimento de que
a condicdo de cidad&o no coletivo social em rede se desenvolve por meio da atuacdo nivelada

entre as pessoas; criando possibilidades de novos conhecimentos na flexibilidade “de cada um



poder acessar, remixar, produzir, publicar €, em meio a essas praticas interativas, recriar seus
espagos sociais e educacionais” (COUTO, 2018, p. 25).

A compreensdo desses conceitos nos ilumina nas possibilidades e condi¢bes de uso
das tecnologias digitais na educacdo. Segundo Lévy (1999), as novas possibilidades de
aprendizagem colaborativa no ciberespago e o uso crescente das tecnologias digitais
condicionam e potencializam profundas transformacgdes com o saber, tencionando a escola, o
repensar a atividades educacionais com o uso dessas tecnologias no universo escolar.

Esse ponto elucidamos a luz dos estudos de Veloso (2014), para quem essa dinamica
de interagcOes e trocas de saberes torna o ciberespaco em um grande universo de ensino e
aprendizagem em ambientes virtuais, possibilitando o surgimento de autores e coautores
interconectados na construcdo de conteudos e saberes, modificando, transformando e
recosturando o tecido do conhecimento, uma vez que ora SOmos autores e outrora coautores,
no processo comunicacional da aprendizagem.

Veloso (2014) realca ainda que a abrangéncia da interatividade e atuagdo nesse
universo do ambiente on-line oferece inUmeras possibilidades de aplicacdo pedagogica com as
tecnologias digitais nas redes, estimulando alunos e professores no processo de ensino e
aprendizado. Proporcionando acesso as novas referéncias de pesquisa no processo educativo,
na mesma medida que o papel do professor é preponderante na utilizacdo desse processo cuja
finalidade é fomenta a insercdo das tecnologias no cotidiano escolar, pontuando que:

As dindmicas podem mudar os velhos métodos ao se identificar tanto as acgles
viaveis de serem implementadas como aquelas que demandam novas metodologias,
de modo repensar o ensino, a aprendizagem em sala de aula e o curriculo integrado
com a mobilidade e conectividade das tecnologias, para além das simples pesquisas,
mas para a producao de cultura e conhecimento com autoria. E preciso compreender
que hoje em dia vivemos uma nova era, em que ndo se poderd mais impor a
comunicacdo e o0 conhecimento de cima para baixo. Essa padronizacdo da
informagdo tende a sucumbir com a participacdo dos interagentes em interfaces
rapidas e muito faceis de usar. Entdo, é preciso e é possivel que os dispositivos
tecnoldgicos e 0 uso da internet fundamentem préticas pedagdgicas onde se possam
fazer presentes novas maneiras de conceber o trabalho educativo e pelas quais haja
maiores possibilidades de imerséo na cibercultura (VELOSO, 2014, p. 163).

As tecnologias digitais chegam as escolas por meio dos estudantes e professores que
carregam em seus bolsos e mochilas dispositivos moveis que podem potencializar as praticas
pedagdgicas, amplificando as possibilidades do fazer docente ao se apropriar dessas novas

formas de construcdo do conhecimento. Cordeiro (2014) chama de invaséo tecnologica nas
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escolas em que os estudantes j& interagem na dindmica criativa e conversacao instantanea dos
recursos digitais moveis, trazendo para dentro da escolar a l6gica da comunicacao em rede.

Nessas condi¢des, repensar o desenvolvimento das praticas pedagogicas no cenario
escolar com uso das tecnologias digitais nos ambientes de aprendizagem virtuais ultrapassa a
utilizacéo e inter-relacdo da conjuntura tecnoldgica vivenciada, promovendo no ciberespago o
dominio na utilizagdo e na construcdo coletiva de conhecimentos e contetdo de autoria e
coautoria no universo educacional na difusdo dos saberes em rede.

Professores e alunos sdo parte integrante nessa inter-relacdo da producdo dos
contetdos, os alunos estdo mergulhados no universo das tecnologias digitais cujo
conhecimento de manuseio dos dispositivos tecnoldgicos, em sua maioria, supera as
habilidades docentes no uso instrumental das tecnologias. Nesse caso, 0 protagonismo
docente é fundamental nesse processo de conhecimento técnico do aluno e os saberes
pedagogicos. De um lado, as habilidades dos estudantes em manejo técnico do apetrecho
tecnoldgico, na velocidade dos dedos que alternam de uma tela para outra, articulando
aplicativos e plataformas digitais em telas duplas.

Do outro lado, estdo, em sua maioria, professores com algum conhecimento de manejo
e interatividade com esses aparatos tecnologicos. Sendo assim, “no ensino-aprendizagem
pode ser bastante produtivo solicitar apoio daquele aluno que domina esse conhecimento,
valorizando-o, e provocar a participacédo dele e dos demais estudantes no processo educativo”
(VELOSO, 2014, p. 162). E nessa trama que se da o papel docente em mediar as préaticas
pedagdgicas articuladas com esses saberes praticos dos estudantes no processo de ensino e
aprendizado de qualidade, em que a interacdo e a mediacdo docente permitem ao aluno o
desenvolvimento do uso pessoal entrelacado com a producdo colaborativa de contetdo, sendo
produtores e coautor dos proprios saberes. Neste movimento Veloso (2024, p. 163) reforca
nossa argumentagao ao afirmar que “as praticas inovadoras devem gerar mais qualidade do
que quantidade de postagens, de forma a contribuir para que educandos e educadores
encontrem e desenvolvam seu potencial humano™.

Esse tempo de interatividade e conectividade das tecnologias digitais esta mergulhado
no ambiente on-line do ciberespaco. A construcdo e o compartilhamento das informagdes ndo
ocorrem mais de maneira verticalizada em que um especifico coletivo de estudiosos e
especialistas produziam para uma massa consumidora passiva (COUTO, 2018). Esse modelo
foi desarticulado com as mudangas oriundas da sociedade em rede (CASTELLS, 2006) que

consiste, no domo das inovacdes tecnoldgicas, no compartilhamento informacional em rede.
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2 PLATAFORMA DIGITAL COMO ESPACO COLABORATIVO

E patente que o potencial das tecnologias digitais pode proporcionar o
desenvolvimento no processo de ensino e aprendizagem dos alunos, dentro ou fora da sala de
aula. Segundo Pimentel (2020), as tecnologias digitais em rede, incluindo os computadores
em rede e os dispositivos eletrénicos, potencializam as interacbes sociais que Vvém
modificando nossas concepcdes e praticas no campo educacional cuja ambiéncia das
plataformas digitais pode dinamizar a aula em ambientes virtuais.

As influéncias das plataformas digitais no universo educacional se fazem presentes por
meio de diversas interfaces, sejam elas plataformas de compartilhamento de video,
videoconferéncia, aplicativos de mensagens ou plataformas interativas que formam
conglomerados de hiperlinks que interconectam outros contetdos. O trabalho de Mariano
Pimentel (2020) ilustra esses processos da relagdo conteldo-link ao linkar a discussdo e
analise dos trabalhos aos autores que fundamentam a pesquisa, incluindo imagens e videos
gue se relacionam com o assunto em debate, potencializando a assimilacdo do conteudo,
estimulando o entendimento e entrelagando as informagdes no ciberespaco.

Considerando que os alunos tenham as condi¢des materiais de acesso, Pimentel (2020)
enfatiza que essas praticas e reflexdes com relacdo ao uso de tecnologias digitais realcam a
importancia da aplicacdo como suporte on-line, para as disciplinas presenciais e néo
presenciais, apresentando apontamentos, analises e consideracdes no que diz respeito aos
assuntos como aprendizagem on-line em rede colaborativa, ambiéncias computacionais e
outras discussoes relacionadas.

Nesse caso, essas plataformas digitais podem contribuir para as atividades
pedagogicas, ampliando as habilidades e praticas aplicadas na interacdo da sala de aula
presencial ou on-line, permitindo explorar novos conhecimentos no ambiente das interfaces

comunicacional. Segundo Santos (2019, p. 145),

a experiéncia com as interfaces digitais e as redes on-line no social mais amplo pode
potencializar a docéncia on-line, uma vez que esta ganha poténcia quando os sujeitos
interagem em rede, trocando e compartilhando informagdes, saberes e
conhecimentos, de forma colaborativa. Esses saberes sdo fundamentais para a
autoria na cibercultura (SANTOS, 2019, p. 145).
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Enfatizando que

a partir do momento que comegamos a interagir no ciberespago, com as
potencialidades do hipertexto eletronico, ao acessar informacges digitalizadas (nos
repositorios cientificos, nos portais jornalisticos e artisticos, nas paginas pessoais,
nas redes sociais) e interagir com e nas interfaces comunicacionais (foruns, chats,
blogs, softwares sociais, listas de discussdes, webconferéncias) comecamos a ver a
docéncia presencial também com outros olhos (SANTQOS, 2019, p. 147).

Santos (2019) considera que a partir da construgdo de conteidos de aprendizagem por
hipertextos pode-se criar e recriar novas ambiéncias, promover novos meios de aprendizagem
coletiva, uma vez que “quando a mediagdo on-line é de qualidade, o aluno também se
transforma, passando a vivenciar e valorizar mais as praticas interativas” (SANTOS, 2019, p.
144).

Dessa forma, as variadas plataformas digitais, sejam de videoconferéncia ou sites
interativos, sdo ambientes plurais de ensino e aprendizagem no processo educativo em rede.
Contribuindo na producdo articulada de conhecimento com os dispositivos tecnoldgicos,

praticas pedagogicas, interacdes culturais e sociais na ambiéncia escolar on-line e presencial.

3 PLATAFORMA DIGITAL.: seu espaco colaborativo em rede

A plataforma digital CiberProfessor foi pensada, enquanto nosso Produto
Educacional, como um espaco colaborativo em rede no oceano das informacgdes do
ciberespaco. Fundamentados nos autores desta dissertacdo de mestrado, buscamos reunir
conteddo educacional como teses, dissertacdes, videos, artigos e demais assuntos voltados
para tecnologias na educagdo, tendo como publico-alvo professores da educacdo basica,
professores em formacdo inicial e continuada, pesquisadores, estudantes e leitores da
tematica. Foram compartilhadas também palestras de autores estudiosos da tematica no que
diz respeito aos desafios e problemas que a escola enfrenta com a insercao das tecnologias
digitais no cotidiano escolar; processo de ensino e aprendizagem com tecnologias digitais na
educacdo, assim como assunto relacionado a educacgéo basica.

As tecnologias se interconectam por todos 0S meios educacionais e S&o
potencializadoras dos conhecimentos. Nessa diregcdo, a plataforma tem enfoque em outros
assuntos relacionados com as discussdes e debates educacionais que perpassam pelas

tematicas da diversidade étnico-racial, politicas publicas, homofobia nos espagos escolares
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entres outros dialogos. Diante do exposto, intitulamos a plataforma como CiberProfessor: seu
espaco colaborativo em rede. A ideia é considerar a plataforma a cidade digital dos
professores, em referéncia ao conceito de Cidades Digital definido por Lemos e Lévi (2010, p.
125): “cidade digital ¢ aqui um portal com informagdes gerais e servigos, comunidades
virtuais [..]”. E a partir desse entendimento que consideramos a plataforma uma difusora de
contetido criado e desenvolvido pelos professores da comunidade cientifica educacional. E
relevante pontuar que a plataforma sera atualizada continuamente, podendo ser acessada por

meio do link: https://www.ciberprof.com.br/.

[=]
m

CONSIDERACOES FINAIS

A ideia da plataforma é convergir os principais assuntos sobre tecnologia na educac&o,
proporcionando aos professores que visitam este espaco adquirir contetdos educacionais e
atualizar os debates sobre a tematica, a0 mesmo tempo em que pode contribuir nesse processo
coletivo que a pagina propde, apresentando novas perspectivas sobre os dialogos e debates
que permeiam as tecnologias digitais e suas interfaces na educacéo.

Nossa proposta € colaborar com os professores das diversas areas da educacao basica,
a partir do site, estimulando a pesquisa cientifica, novas praticas pedagogicas com tecnologia
e oportunizando o desenvolvimento de novos conteddos de aprendizado. Dessa forma, a
plataforma CiberProfessor apresenta-se como espaco colaborativo desenvolvido e por este
pesquisador cujo conteudo sera mantido ativo. Por meio deste Produto Educacional visamos
atingir o objetivo de contribuir para uma educagdo publica de qualidade, participativa e

colaborativa.


https://www.ciberprof.com.br/
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